し 

_ゥ .へ.. ■ド アマ， ，■-  _ 

Pan 


^r0p 


理れ懊 すごい ヤツ。 


①メ  I こつく きれい さ、 ドの つく) 〇 力。 
ゲームセンター みた、 、な v (分て 楽しめる。 
このす ごさは、) して、 、る 場 ft じ やない。 

いままでの ゲームよ サヨ ウナ ラ。 128K の VRAM と 64K の RAM がつ 
くりだす 高精度な グラフィックス、 256 色の 多彩な 画面。 その上 RGB 
で くっきり 画面、 8 オクターブ 3 重 和音の ドッ キリ 効果音 c 一体全体、 こ 
の リアル さ、 実感は なんだ/ 大 迫力の メガ ROM ソフト も 次々 登場です。 


②友だ もつ くろう、 惜報 交換し よう。 
これからは、 パソコン 通 U て 新し、 、カタ チ 
の コミュニケ ー シ ヨンが 広がって いく。 

モデム カー ト リッジ （別売） を スロットに 差し込 
め ば、 パソコン通信を 楽しめます。 電子 掲 
示 板で 情報 交換したり、 電子メールを やりと 
りしたり C 世界中を ネットワ-クして いきます。 — ■ 

FS-CM800 璟 •格? 9.800円 


松下電器 産業 株式会社 


③ たのし、 うれし、 29,80 OPJ。 

ワープロに ホーム コンピュータに、 これから 
は 家の 中て パソコンが どんどん 活躍。 

パソコンが 家の 中に あれば、 どんどん 便利になる 時代です。 だから、 こ 
の 価格で この 機能。 プリンタ インターフェイス、 ゲーム ポーズ 機能。 世 
界 時計、 ストップ ウォッチ、 タイマー、 カレンダー、 電卓、 伝言板と 6 つの 
機能の デスク パック 内蔵 c ダブル スロットで システム アップ 自在です。 


c 
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MSX  SOFT 

_TOP10#Review(Pa「t.l) 夢 大陸 アド ベンチ ヤー、 
忍者 タイガー、 10 ヤード フ アイ ト、 ガル フォース、 To 
pple  Zip、 キング スナイ ト書 （Part.2)HALNOT 
E#MSX  MAGAZINE  SOFT- J.  P.WINKL 
E#QSA  •裏ワ ザ •大 発見/  - — 先月に 引き続き、 「J.  P. 
WINKLEj を 徹底的に 紹介して しま ラ。 絶対 読んで ね。 


114  マイコン タウン 


•室内 アンテナ 「あい ビク チャ ー j •ボ ー ル ベンの パフ 
オー マンス •■再 見 棒」 •コードレス イヤホン + 無線機 
I ■ツー. カー 』 一 おもしろ 新製品が いろいろ 登場。 


116 


MSX  ROOM 


•おたより コーナー •コミック •売ります、 買います、 
交換し ます 籲 サークル 大 募集 參 サークル 自慳 •プレ ゼン 
卜# 巳 00 KS#QSA 他—— 読者の お楽しみ スペース 


醺 


195  BASIC 秘伝 


129 


_ 免許皆伝 r?/ 福 本 正 治- トリを 飾る のは "スパイ 大 
作戦 ふう カツコい い 画面 表示の テクニック"。 BASI C の 
奥は 深い I ナれ ど、 ず ^ と 読んで くれた 人には ひとまず 免許を I? 

ウー くんの ソフ ト屋 さん 


•メ ト ロ ノームで ピアノの おけい こ ^ ピアノの レツ ス 
ン には 欠かせない メトロ ノーム。 これを な〜 んと MSX 
でつくって しまいました。 パッチ リ 実用で きる スクレ 物。 


132 お じゃまし ま， 


す 


•明 法 マイコン クラブは ニュー ウェイ ヴ—— 文化祭の ま 
っ ただ 中、 東 村 山 市の 明 法 中学校を 訪ねました。 部員 一 
同、 日夜 頑張って コンピュータと 取り組んで いるの だ。 

IKKCTS  GALLERY 

•  IKKO’S  CALEDER-  オリジナル CG が 満載の 
特製 カ レン ダーが できた ぞ 〇 】 .  000 名の 読者 にプレ ゼン ト 
という ウレ シイ おまけ 付き だ/ 

MSX  IMPRESSIONS 

•レビュー S インプレッション ズ、 総 集 編 一八 ー ドレ 
ビュー、 MSX インプレッション ズに 携わった 筆者の M 
SX 印象 記。 最終回。 

1 A7 ソフト インフォメーション 

H  •エグ ゾイド Z エリア 5# チャンピオン アイス ホッケー 
ma  ro  I □争 モ アイの 秘宝# ダン ジョン マスター •ト ラ 
ンプ エイ ド# 中学 必修 英文法 (中 1 〜 3) •楽しい 算数 (小 
4 〜 6) ほか -- メガ ROM 特集 も 読んで ネ。 


134 

138 


圍 igpO 特集 


fm  レ ショウで 

H^VISX^ キヤ ッゼ 

年末に 向け 新製品が 目白押しの Msx 八 ー ド。 I 
朋 初旬に 開かれた I レ ショウから、 話題の マ 
f  シンを いち 早く レボ- 卜する。 会場を 訪れた 人 

I  I  I  k  A の ド ギモを 抜いた 超低価格 MSX2 から、 ブ 

□仕様の ものまで。 この 冬 マシンを 購入し よう 
とい 5 キミなら、 絶対に 見逃せな いね。 


ffi-. 


4 


〈表紙の ことば〉 


12 月 号  DECEMBE 


R  1986  N0.37 


— あひるの 血統 — 

純血の あひるな どい やしない。 
もとち とが iiiih なんだ。 今で こそ 
飛べなくて モタ モタ してる けど、 
半分は 大空を 渡って いた 時代の 血 
を 引いて いる 0 筋肉は 忘れて しま 
ってい るら しいが、 血統は 私を 空 
へ 駆りた てる。 

(あひるの 一興） 

•表紙 デザイン . 藤 瀬 典 夫 

表紙 CG . 大野 一興 


174 


ピー ピンク サイエンス 

# 光 あれ — レ ー ザ ー 技術から、 光 コン ピュ ー タへ — 
世界を 照らす 存在だった 光が、 情報 や エネルギーの 担い 
手になる。 それを 可能に した レーザー 技術とは 7 


|77 テクニカル エリア 


143 

ソメ 


178 マシン 語 プログラミング 入門 

籲 論理演算 命令 一一 MSX で 使用で きる 4 つの 論理演算 
命令を、 サンプル プログラム とともに 解説し ます。 し 
かり 規則を 覚えて、 命令を マスターして しまい ましよ 5。 

18^ デ ジタ) レクラ フト 

•拡張 スロッ トの 製作 (後編) —— 先月 号の バッファ ボ 
ドは もう 作った かな。 今回は メインと なる、 スロッ 
連の 部分を 作ります。 

192 テクニカル ノート 

•ディ スク システム 入門 (最終回）- -7 回に わたって 説 
明を 加えた ディスク システム 入門 も 今回が 最終回。 今月 
は、 ディスク マップと □〇 S の エラー メッセージです。 


WM 


卜 以上の 楽し さを 詰めて 登 
卜'  年 

ン ナップを 一挙 大公 開 
戦場の 狼、 觴界 村、 迷宮 神 
話、 雀聖、 ドラゴン ク エス ト、 三国志 
…… などなど。 その スゴサ を じっくり 
見て ほしい。 


198 テレコ ン クラブ 

•アスキー ネッ ト 以外に ログイン —— アスキーの 雑誌 だ 
からといって、 他の ネッ トを 紹介し ない なんて M マガは 
セコ くありません 0 とりあえず 簡単に ご 紹介。 


M6CAI クリッピング 

赢 2 出: 卜 亡: 杯 白!^: fc 勘 斉オス 「勘 安 


•子供たち が 自らを 教育す る 「教育」 とは  一 「子供 も 
大人 も 楽しめる」 とい ろ コン セプ トで 開発され た LOG 
OoCD-ROM とともに 教育を かえて しまう かもしれ ません。 


909  MUSIC  SQUARE 

籲 ムッシュウ N の ゲーム ミュージック —— インタビュー 
のつ づきは ぐっと 具体的に、 チヤン ネル 振り分けの テク 
ニック。 リス ト 解説は PLAY 文の 限界に 挑む ノイズ 制御 
のてん 末 記と、 今月 は 実際的な 話題で せまつ てみ ま した。 


910 ブ □グラム •ワン ポイント •アドバイス 

I  B  W  #TV オエ カキ- 大分県 字 佐 巾 LU 田 利 光さん 

今月の 投稿は グラフィック ツール。 機能は なかなかの 
ものだった がさて、 使い 勝手は 7 そして プログラム テ 
ク ニックは 7 今月 も ミ スター スタックの 目が 光る。 


216 コン^イラに 讎 

▲  ■  V 修 MSX ベ- しっ 君 こと BASIC コンパイラの 解説の つ 
づき だよ//  •伊藤 黃彦 —— 巳 ASIC コンパイラの 正 
しし 使い方と プログラミングの 勉強を しまし よ 5。 

Mfl ブロ クラム ェ リア 

•スプラ イト •エディタ (MSX2 専用)/ 稲垣 敦 複 
雑 怪奇に して 美麗 精彩な MSX2 のス プライ ト 機能。 た 
だ これを 使いこな すのは 至難の 技だった 。そこで、 これ。 

M 色の 重ね合わせ" が リアルタイムで エディツ トで きる 最 
強の ツール。 これで 君 も キャラクタ デザイナーに なれる I? 


STAFF  ■赚- •発行 人/塚 本麼 一 田 口 旬 一 中 本 健 作、 宮 川隆'  吉村桂 子、 芳資恵 子'  野 口岳郎 ■編集 協力/ NEXT、 MAG、 GEODESIC、 新 界二野 村 

圭 子、 早 i 柄^、 山田裕 司、 石 川 直 太、 永 井 健一 BAD/ 藤 瀬 典 夫 _Desigo/ スタジオ •ビー フォー、 スタジオ •アップ、 日本 クリエ イト _Photography/ 石 井宏吼 
内 藤哲、 小 池 章 ■Illustration/ 佐 藤 登 艮 明日 敏 子、 メ  ノ1^ ン メーカー、 桜 沢 エリカ、 及 川 達 紙 小山 内 仁 美、 高 橋 キンタロー、 野 沢 脱 佐々 木 真人、 加 藤 ま 
なみ、 ；•« 本 和是、 村田顆 子、 鋼 安通志^  RAN.,. 秋 山 竿 告 / 佐 藤敏 行、 竹 村 仁 志 ■■営業/ 武藤正 鼠 西 沢 幹 ti ■資材 舒 1/ ■勝 又 俊 永^ 金棒 達 幸 ■印刷/大日 
本 HP 刷㈱ 


P  口の 理由 ■ 

I 余裕で 楽しめます。 256K バ I 


イトの メイン RAM。 

これは なんと、 MSX2 標準の 4 倍に あた 
る RAM 容董 なのです。 これを 活かして、 大 
規模な ブロ グラム ゃ大置 データを 扱う こと 
がで きます 5 また、 複数の プログラムを 同時 
に 作業す る こと も 可能な のです。 ビッグス 
ケールの RAM 容置 だから、 将来性 もぐん 
と アッズ ソフトの 未来 性を 加える と、 いろ 
I 、ろな 分野で 楽しめる/ ぐ ノコ ン といえ ます。 


[プロの 理由 *3 


[プロの 理由 .2] 


完成 度の 高い ワープ ロソフ 
卜 「WORDSHIPJo 

この 付属の ソフド e 高級 ワープロに 早 変 
り。 256K  ノ 、イトに よる 4 文窨 同時 編集。 初 
心 者に も 使 L 〔なせる マウス 対応。 №1 二 
カード 型 データベースで 情報 整理 もノ  <ッ チリ 
です。 プリン 外3 RN-M24( 別売) と 組み合わ 
せる と、 ハガキ への 印字の 他、 宛名 ラベル 

への 連続 印字 祕ん WORDSHIP 


キーボードを 苦手と する 人 
のために。 マウス 標準 装備。 

手のひらに ピッ タリ おさまる マウスを 付属。 
キーボードでは 繁雑な 操作を 必要と した 
作業. も、 この マウスで とても 簡単に。 しか 
も、 片手で こなせる ようになりました。 これ か 
らば 画面に 集中 u: パソコンが 楽しめます。 


! やる ことなす こと, プロ だ。 最高級 


hi  mm  mm  wm  mm  mm  mm  wm  mm  wm  ■■  ■  ■■  ■■  ■■  ■  ■  ■  ■■  ib  ■  ■  ■  ■  ■  av  ■  ^  ■ 

■カタログ 送呈 - 住所. 氏名 •年齡 .職業. 電話番号 .機種 名を 明記の 上、〒 108 東京都 高 _ 局 区内 ソニー㈱ カタ a グ 係へ ハ ガキで お申し込みく ださい。 


■圆 ■■■画 ■  ■ 

■17巧1 は マイク □ソフト 社の 商標です。 


■晒 ■>■■■■■■  ■麵  I 

■CS3  .の ソフトは、 ソフトに 表示して ある 


r 


SOM  V 


:  フロの 理由 w 


屋 

々平^^^ 


►nXKAA 


ブロ 本体に デ f スク F ライブ ■ 
を 2 基 褰儎。  ■ 

大童 データの 処理 •保存に。 IM/ ヽイト (ァ ■ 
ンフ す-マット 時) の 3.5 イ W 両面 FDD を. 
搭載。 プログラムと データを 個別に 扱えます。 _ 


. I 


! 


F900 


- _ ? 


ヒツ トビ， 水 誕生 〇| 


ソニー •バー ソ ナル コンピュータ- 
く ヒット ビット〉 HB-F800 


¥148,000  ! 

48,000 と MSX2 対応の 高級 プリンター PRN-M24  * 


♦写 具は、 ソニ ー • パーソナル コンピュータ HB-F900V 1 48,000 と MSX2 対応の 离級 プリンター PR  N-M24 
Y 99,80 0、 トリニ ト □ン カラー デ f ス プレイ テレビ CPV-I4CD2Y 83,800 の 姐み 含 わせ 例て -す„ 


RAM 容 置 以上の パソコン システムで お使い 下さい。 


あの ドラゴンクエスト が^、 よいよ MSX 
L  2 に 新登場。 龍王に 支配され た国ア 


k. レフ ガルド: 口-ラ 碑を. 劈 事に 救い 
出 •〔、 この 町に 再び 平和を もた 
^ らす ことができ るのは 君 だ。 これ 
ぞ 、本格的 ロール ブレイン グ ケー ム: 


/ ドラゴン ク エス ト 

HBJ-G061C ¥6.400  :; EN い. 雜 テ-:， ェ ニン クス 心〜 


w\^=yAo 


♦カタ 送呈 = 住所 •氏名. 年齡 .璇楽 .«g 番号. 《植 名を 明 £ の 上、〒 108 東京 S 高 輪 局 区内 ソ ニー獻 夕 a グ 係へ お申し込みく ださい, 

•  CS3 は マイク 〇 ソフト 社の 商摞 です >  •  C23 の ソフト {あ ソフトに 表示して ある ham§：1 以上の パ vu ン システムで お使いく だれ、。 また、 この 広告 4 


SONY 


やって ごらん、 
とまらない^^ 0 

話題の 痛快 ソフ トが、 MSX2 にわ U わ S 登場し ます 0 


• 写真は、 HBI F 9- 
〇本体 ¥ 1400、〇〇〇 
と トリ 1 1 トロン カラ— 一否 
ス ブレイ テレビ CPV- 
14 CD2  ¥89'8- 
〇 の 組み合わせです。 


•写真は、 HB-F1 本 
体 ¥ 32、 800 11 \ 21 

発売) と トリニ トロン カ 
ラ— デ ィス ブレイ テレビ C 

P Y14CD2  ¥89、 

0000 の 組み合わせで t 
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6 

Ci 

Ci 
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品質を 大切に する く 技術の 日立〉 

疆  HITACHI 


精かん ブラック ボディの 《H50>  新登場/ 

く H50> は, 冒険者の ための MSX パソコン。 ゲームは 
もちろん， パソコン 学習， パソコン通信， そして プロ 
グラミ ング と， 使 C 、方い ろ t 、ろな カッコい い 友 だち だ; ^ 
キミは キーボードを 接続す るか…， それとも ジョイ 
パッド カ、。 ひとあじ 違う MSX ワールド かぐ ここに ある。 
カッコよ さに 注目/ ポテンシャルを 秘めた 異 次元 
デザイン 0 サウンド イルミネーション も 光る 精かん な 
ブラック ボ デ： f のく H50〉。 

キーボードに 注目/ コンパクトな ボデ < と 分離 形 
キーボード； しかも 余裕の ロング ケー フフ レで; キミの 
パソコン •エンジョイ •スタイルに 順応して しまう。 
ジョイ パッドに 注目/ 微妙な コントロール， 高速 
連射が ゲーム キングの 基本 技。 キミの 指の 感覚を 
すばやく 正確に 伝える ジョイ パッドが 標準 装備 だ。 
パワーに 注目/  •サウンド イルミネーション 装備 _RF 
出力端子， ビデオ 出力端子 #2 つの ROM 力一ト リッジ •ス 
ロット #2 つの ジョイスティック 入力 端子 籲 プリンタ 出力 
端子 •カセット 端子# 8 オクターブ •  3 重 和音 出力 

♦市販の ソフト や 周辺 憧 器が 必饜 です 


日立 1 パ^ナ n □ン ビュ ー 今 


獅⑥ 

PERSONA し  COMPUTER 

MB-H50  RAM64K バイト 本体 標準価格 24,800円 

csa；i - マイクロ ソフト 社の 商標で 尤 

•カタログを ご 請求の 方は, 资枓 請求 券を ハ ガキに 貼り 住所. 
氏 ル 年齢 •性別を ご 記入の 上,〒 105 汆 京都 港 区 四 新橋 2-15-12 
11ケ 愛 右 別館 H 立 家 屯 阪必 株式会社 •宣伝 部 パソコン 係 まて: 


生活と 技術を むすぶ 

BC 家 票 


日立 家霣 販売 株式会社 TEL  (03)  502-2111 
〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-〗5-12( 日立 愛宕 別館) 


宿) ん命 

身/ 


ブラザー •プリンターの ifU 、 資 H 
を ご 輪 ST の 方 お ご応# シー 
ルを  K  って お送りく だ  S  い •また  •お 
I1 •待ちの パ •ノ a ン檐 ♦#、 用途, 岱 
所. お 名# L 年齡 .電达 驀号も お 
忘れな く  • 

M-1024II  2*M-1009 


乙 4 ドット インテリ ジェン ト; 美本 フ リン ター 

割付 名人 M-1024H 


M-1024KP  X-c.  _  ' 

M-1024DF  t 士が 价ブ . 


•¥99,800 

¥99,800 


—マ ン トキ ー ホ ー ド PK-PO.. 


¥29,800 匕ン フイード ユ ニノ ト PF-50. 


儿 5 第 23! 廣 字 ROM ホー K . ¥20,000 オート カ  >ン 

世界 最小 80 桁 シリアル 3 ドット イン パク ト ブリン ター 

fm シリーズ we  visx.pc シリーズ w 応 ¥49.800 


ラ 


割付 名人 M-1024 岭 1024[1 バージョンアップの お知らせ 

; 024 が バージョン ア v フて きる ことにな りました 
i  くわしくは フリン ターとい っ U; こ 入って おります パプ 入会 申し込み 蜜を 
i ご 返送 下さい 

ブラ ザ-販売 »*式 会社 情贿器 事業部 


昨秋 登場 以来、 お 陰 さまで 大 好評。 感謝の 意を こめて、 
このたび さらに 性能/ 、。ワ ー アツ ズ しかも コス ト ダウンに 成 
功した 割付 名人 n を お届けし ます。 さあ、 いまが チャンス。 ぜ 
ひ、 お 店で 割付 名人 n と ご 指名の 上 お買い求め ください 0 

すつ か 〇、 おなじみ 割付 印字機 能/ 


ユー •ゴー ィン フス メ—シ a ン ？r  '_:5こ zy ン .6 


速ざ^。 お待たせ しません。 


ニ ファ ィル 制り に チャレンジした1  ’ 


MSX2 の ソフトに 


は デ f スク 版が 多 t 


、〇 


正萨 / セーブ/ロード ミスの, じ®^ し c 


ランダム ア クせス できる のが、 うれ しい。 


❹  SANYO 


M¥i 

趣 な 

里 j £ v 


ソしたリす る 時 A ん かを 


^  % 

胃％^-^^ ^ ^ 

'卜：‘： # 

i 

_ 


til 


使 t 、こなせ、 MSX2 の 高性能。 FDD と 漢字 ROM を 使って、 パワー 全開 だ! 


しっ 力、 り 使いこなして 欲しい から、 WAVY25FK には、 1MB の 3.5 インチ フロッピー ディスク ドライブと 漢字 ROM 
を 内蔵。 ゲームを 楽しむ だけなら いい けれど、 もう ちょっと 本格的に パソコン らしく 使おうと 思えば、 絶対に 必要 だね。 
たとえば ワープロなら、 文書を 保存す るには、 何と 言っても フロッピーが 便利 だし、 漢字 ROM を 必要と しない ソフトよ 
りは、 漢字 ROM 対応の ソフトの 方が、 中身が 濃い のが 常識で しょ？ 表 計算 や 名刺 (住所録) 管理なん かの 実用的に 使 
える ソフトの ほとんどが、 漢字 ROM 対応の デ i スク 版で、 MSX2 の 高性能を いかした グラフィックス ソフト や、 手の 
こんだ 知的 ゲームな ども、 やっぱり デ: f スク 版が 多い。 必要 だから、 付いている。 これが、 本気の MSX2 です。 


L^32 


2DD  • SANYO 


•1MB3.5 インチ フロッピーデ f スタ ドライブ 内蔵 .VRAM128KB。 

最大 512x212 ドット (16 色/ 512 色 中) の 高 解 像、 最大 256 色 同時 表 
示 (256  x212 卜 V 卜) など、 強力な グラフィック 機能 ♦余裕の RAM64 
KB*JIS 第一 水準 漢字 ROM 内蔵* 増設 用 FDD 端子 (2DD タイ 
プ 用） を 装備 參21 ピン アナログ RGB/A.V/RF の 3 出力 方式。 MPC-25FK 


CS32  PERSONAL  COMPUTER 

[MD^25FK 


•標準価格 125,000円 


•  @ は、 アスキーの 商標です。 •詳しい 資料の ご 誚 求 A は がきに 資料 謂 求 券を 貼って、 三洋 電機 株式会社 国内 家電 営業 本部 PA 企画 部 〒570 大阪府 守 口 市 大日 東 町〗 〇〇番 地 TEL06 (901〉〗 川まで どうぞ。 


I 資料 請求 券 
|  MS) (マガジン 

I 12 月 号 


^Victor 

JVC 


豪  JVCtt、 


進化は 倍 速で 訪れた 0 

2CPU 搭載 0 実践に 活 きる 高速 処理 能力で、 新登場 0 


① 高速 演算 处理を 実現す る ターボ モー K； 

バゾ コンの 姐 脳に、 4 たる CPL: を 2 つ搭狨 クロック 郎皮数 6.14MHz の 「HD-64180」 に 切換え ると、 MSX2 の沾大 2.2f か、1 M 比) の 商 速 演兑処 

②アナ ログ 画面を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グ ラバー。 

テレビ や ビデ 寸、 ビデ 寸デ (スク などの アナログ 映像を、 ハゾ コンの デジタル 映像に 変換 （デジ タイズ)。 しかも 靜 ih 阀 として、 ハゾ コンに とりこむ こと も 思いのままです' 

③ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる ス ー パ ー インポ ー ズ。 

テレビ や ビデオ、 ビデオ デ (スク などの I 由) 曲に、 バゾ コンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きま す： 合成 _而 は ビデオに 録 幽する こと も" J 能 a 

④ 人 斿 は 1 メガ バ仆 （アン フォーマット 時） の 3.5 インチ マイクロ  •フロッピー ディスク ドライブ 2 基 搭鞔。 （HC-90 は 1 基)。 

⑤ 國像 用 メモリー VRAM は 128 キロ バ仆と 強力。 256 色を 同時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 

⑥ ハソ コン 通 U 時代に 对応 した RS-232C インターフェース 内蔵。 電話回線を 使った パソコン 間の 情報 交換が 可能。 

⑦  ワープロは もちろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 
哀将 求の 機能 拡張に 応える 3 スロット。 （MSX 標準 スロット、 96 ビン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装着で きま t; 
⑨ どんな テレビと でも 接続で きる 3 稀頌の 人出 力 端 f  (アナログ RGB、 ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます 0 


00 


Al/ PERSONAL 
MV  COMPUTER 

RAM64KB/VRAM128KB 


HC-95/日〇 


HC-95  ¥198,000 

HC-90  ¥108,000 


使いやす さを 高める オフ ション 
♦本格 ワー フロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人」 
HS-D 9050  VI 9,800 

•マウス 対応 グラフィック エデ Y ター 「写 •画 •楽」 
HS-D5050  ¥  12,800 
♦マウス  HC-A704M  ¥12,800  - 


C 、きなり、 

CG アート も ビデオ 編集 も 
楽しめる。 


たちまち、 

ワード プロ セッサ ーに 

変身で きる。 


參 ビデオ 編集に。 _ 

ビデオカメラで とりこんだ 文字 や イラスト、 写真 
などを く フレーム グ ラバー 機能〉 で デジ タイズ。 
それを テレビ や ビデオ 画面に スーパー インポ ー 
ズ すれば、 簡単に タイトル やさし 絵を 入れた オリ 
ジナル 画面が つくれます ^ もちろん、 あなたの 描 
いた コンピューター グラフィックスを 画面 合成す 
る こと も 思いのまま。 ビデオ 編集が 大いに 楽しめ ま 


テレビ や ビデオ _凼 に、 簡 私 に コン ビュー ター イラスト や 文卞を 合成で きます, 256 
色から W みの 色を 道べ るので 妙な カラーも、 ft 由 A 在に 使いこな せます。 


♦効率 最 優先の 漢字変換 方式を 採用。 

漢字 ROM 内蔵の HC-95 と HC-90 なら、 別売 
の ワープロ ソフト 「文名 人」 と 市販の プリンター 


SI  1?>_ぴ域ゎりなく械ごしの罗 

ことこ fffv'， たし”。  私 ども 讲 

: mmmLmmm, 鼸 をいた しま ▼ 


1： れ からは 二人で 5 いに 力を 拥 セて 誠したい と ▼ 
存じて おります ので、 锩 とも ご 罐 いびき ますよう ▼ 
_ •ヽ 申し上げます c  ▼ 

教旦 ▼ 

わ •う •  ！ 


文 i の WIW や 人-きさは, 編 生 _ 曲を Jd ながら *6 できます。* 7 突換や 文章の 
TiflX も. 人 •きな 由 曲 I .でで き S ので 便利です。 


す。 しかも 画像の 輪郭を きわだたせ るく エン ハン 
サ ー〉、 く 色相 調整〉 やく マイク ミキシング〉 も 装備。 
本体の ボリ ュ ー ムで 好みに 応じて コント ロ ー ルで 
きる ので、 ビデオ 編集に 活かす こと も 可能です。 
♦グラフィックアートに „  _ 

MSX2 最高の ビット マッ 
プ モード だから、 256 色 
の 同時 使用が 可能 〇フレ 
ー ムダラ バー 機能で デジ 

4 こんなに 龙し い デジ タイズが 蛘能。 


•栾 j の ルーペ « 能を 使えば. ムズか U，» 分を 拡人 U： •ドット 蜞仪 でキ 
メ钿 かく 描く ことができます。 


を 組合わせる だけで、 本格的な ワー プロに 変身。 
その 理由の 第一が、 漢字変換 効率 最 優先の 
く 文章 一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式〉。 か 
な 文字で 文章を いちどに 打ち こみ、 あとで 画面を 


見ながら 熟語 単位で 変換 はいくので、 ス ピー デ f 
に 漢字 まじりの 文章が 作成で きま 1； 

參 充実した 36,000 語の 熟語 辞書。 _ 

文章を 効率よ く 変換す るた めに 「文名 人」 は 


36,000 語の 熟語を 登録。 使用 頻度の 高い 人名 
や 地名な ども 豊富な ので、 ビジネス ユースに も充 
分に 対応し ます。 

•見やす い 文章が つくれる 豊富な 編集機能。 
「文名 人」 と 組合わせた HC-95/90 なら、 半角、 
倍 角、 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる こと や 文 
章 全体が 確認で きる 
く レイアウト 機能〉、 く鈈 
線 機能〉 や く 外字 作 
成 機能〉 などの 編集が 
可能。 読みやすい 文章 
が 簡単に つくれます。 


遇べ と v 乂 

E 

文 4£令( 本の レイアウトが、 ひ tH で 確 
ag で きます。 方式に あわせた 紙曲づ 
く  〇も簡 W にけ なえます， 


タイズした 画面を、 驚 〈ほど 自然 画に 近い 色彩で 
表現で きます。 この デジ タイズした 画面に、 さらに 
パソコンで 絵を 書き加え るの も 楽しい もの 0 別売 
の グラフィック エデ (ター 「写 •画 •楽 J を 使えば、 
初めて パソコンに 触れる 方で も 手 経に コン ピュー 
ターグ ラフィック スが 描けます。 例えば、 線、 四角、 
円、 ペイント、 漢字 表示な どは もちろん、 拡大 •縮 
小 や 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 抽出、 ル ー- ^ 
機能な どの 画像処理が 自由自在。 しかも マウス 
(別売) を 接続 すれば、 「写 •画 •楽」 の 多彩な 画 
像 処理 機能が 簡単に 選び 
出せ、 いきなり コンピューター 

ア ~~ 卜の 世界し 浸れます 0  •マ ゥス HC-A704M  ¥12,800 


HC-80  ¥84,800 


VRAVM28 キ a パ イト. 苽 軽に MSXa の 充実 グラフィックスが 楽しめる。 
音と グラフの ソフト も 内] iL 


CS3 は アスキーの 商標です。 

お 問 合わせ. カタログ » 求は、© 100 東京 » 千代 田 区* r が閟 3-2-4® 山 ビル 
日本 ビクター㈱ インフォ メー シ 3 ン センター PCM マ 係 TE し 03(580)2861 

I 先 M の㈣ 日 寒 e つ 3-梅 式 会社 


CASIO 


、、 


、い 


新発売 ¥19,800 


r 


J 


maaaaaiGBaiaiaiB：: 
m  aaiaiasBaDiaiBiH 


CASIOEZ^ 


tA し，:, は、 マイクロ ソフト 社の 商標です  送信 •受信 アンテナ/ AC アダプター/ チャンネル 微調整 用 ドライ パーつ き 


スゴイ もんが 税われ たもので す 0 なんと ワイヤレスで ゲームが できち ゃう 0 とい 
うことは、 1,000 種類 以上 も ある MSX ソフトの なかから、 好きな ゲームが 選 
ベて、 しかも ワイヤレスで カッコよ く 遊べる という こと 0 この 楽し さを 知ったら、 も 
うノ 亡に もどれな いね。 ピッ ピッピ ッと屯 波が MX-101 と テレビを つなぐ。 配線 
のめん どうがな く、 テレビの まわり も すっきり。 それに MX-101 は、 RAM 容 
は 16KB の 実力。 これに 拡張 ボックス、 増設 RAM カートリッジを 介 体す 
れ ば、: te 火 64KB まで 能カ アップし ま また ゲーム だけでは なぐ 富に 
そろった オプションを プラス すれば、 楽し さがさら に 発展。 ワープロ や コン 
ピュー タ •グラフィックス、 コンピュータ •サウンドな ど、 いろいろに 浆 しめます。 


， 


¥4,800 园 


レ ゼン ト実聯 IV 


M W-24 を MSX パソコンに つな ぐ だけて なんと ワープロが でき 
ちゃう 0 テレビ 画面を めいっぱい 使って、 きれいな 文: 2! ••が スー ラスえ 
かな 文字 f 小町 •良 寛) の 印字 
をは じめ、 ハガキ 印刷 
が 可能な 住所 
録 ゾフト 搭狨な 
ど 機能 満躲。 

八ソ コン 索用ユ ニノ， 卜 


日本語 ワード フロ セ ツサ 


♦  I6KB 以上の MSX バソコ ンに 対応し ます ©味 岡 伸太郎 + タイプ K ンク 


いま、 カシオ MSX ソフト か、 MX-101、MW-24 を 買う と、 
ス テキな 賞品^ ^ ド ドーンと 当 るぞ〇 


I ホップ 応募 ハ ガキの ラッキ 
ー スロットを こする と、 抽選で 參 
MSX トレーナー 50 名 様 #MSX 
キャップ 100 名 様 •「これ 僕の シ 
ー ル j  1,000 名 様に 当る/ 


3 シヤン ブ クイズに 答える 
と、 全 応募者の 中から 抽選で BMX 
自転車が 30 名 様に 当る/ 籲 応募 ハ 
ガキ か、 官製 ハ ガキで 応募で きる よ 0  | 
•締切り/昭和 62 年 2 月 28 日 (当日 消印 有効）*  くわしく ば 販売店で おたずねく ださいし 

八イ スコアを 狙え •今月の ベス ト 3 - 一 —— - 


カシオ MSX コン 
テスト 「ハイス コアを 3 且 え」 •オリ ジ 
ナル •ライセンス ノ 《ツジを プレゼント/ 


■妖馒 屋敷  I 位  71,380 点 

2 位  67,460 点 

3 位  65,290 点 

■仔 玀の大 冒険 I 位 192,320 点 
2 位 156,1 的 点 
3 位  103,  no 点 
■K 者の 石  I 位 138,410 点 

2 位  115,880 点 
3 位  38,650 点 


埼玉県 •山 口 大祐 クン 
兵庫県 •大友 正 クン 
東京都 •吉 « 茂 クン 
北海道 •佐 伯縑ー クン 
大阪府 •野 am ニ クン 
山梨県 •酒并 守 クン 
京都府 •小川 信 夫 クン 
黹森県 •藤 并直榭 クン 
東京都 •江 口 彰 クン 


■伊 貢 忍 法帖 
漢月槭 の戰い 


■ェグ ゾイド -Z 

エリ 75 


29,850 点 宮崎県. 中 尾 文 俊 クン 
28,350 点 聆岡県 •闳 部和彦 クン 
27,100 点 大阪府 •九甩 篤志 クン 
253,780 点 神奈川県 •岩 峰雅紀 クン 
224.340 点 滋賀県 •佐 藤達郎 クン 
213,110 点 三靈県 •奥 野弘明 クン 


〇 上記の ソフトは 、 8KB 以上の MSX パソコンで 使えます ,  〇 資料の ご 請求は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年齡 、職業 (学年) を お書きの 上、〒 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル） カシオ 計算機㈱ 宣伝 企画 部 MSX-2 评‘ 


CASIO 


%ma ■品  ¥4, 8000 


これから も ど 


Uf んで るよ カシオ MSX ソフト 


時は 戦国。 敵対す る甲賀 忍者の 首領の 正体を 
あばく ため、 伊賀の 勇者 •伊賀丸は たった 一 人_ 
で 満月 城に 忍び込んだ…。 だが、 待ち受ける® > 
は 満月の 夜になる と 不気味な 妖術を 使って 波状 
攻撃を かける という/伊賀丸 も 手 
衷 剣と 6 種類の 新 忍法の 達人、 そうは 簡 
I ヤ今 レない はず？ さあ、 キミは まだ 見ぬ 強敵、 

瞰 主 (首領) の 正体を あばける か/これは ゲーム ファ 
’ン への 新たな 果し状 だ。 尻 ごみす る ことな かれ…。 g*M.l28/¥4  800 

园 

' ホップ ズ テップ ジャンプ 


不思議の 国 イースター •ランドに ある 


モ アイ 像の 中に 幻の 宝が t 、っぱ I 、眠っ 
ている らい、…。 これを 聞いた 冒険 大好き 
の 白 クマ 『クッキー 君』、 自慢の 大きな ハン 
マーを かついで ホイ ホイ、 モ アイの 中へ。， 

けれど 岩で できた モ アイは、 まるで 迷路 か 
パズルの よう 0 おまけに、 危険な 毒ガス や 
異様な 墓 あらしな ど、 敵 も いっぱい。 さあ 
みんなで かわ 以 、クッキー 君を 応援し よう/ 


PM-I 

S)CAS! 


忍/ ¥4,800 

CwoJ 


ホップ 応募 ハ ガキの ラ ッキ 
ー スロットを こする と、 抽選で# 
N/ISX ト レーナ ー 50 名 様 參 MSX 
キャップ 100 名 様 •「これ 僕の シ 


いま、 カシオ MSX ソフト か、 MX-101、MW-24 を 買う と、 
ス テキな 賞品が ド ドーンと 当 るぞ 

^ ジャンプ  クイズに 答える 
と、 全 応募者の 中から 抽選で BMX 
自転車が 30 名 様に 当る/ 籲 応募 ハ 


ステップ  カシオ MSX コン 

テスト1 >\イ スコアを 狙え」 •オリ ジ 
ナ; レ •ライセンス ノ  \ •ツジを プレゼント/ 


ガキ か、 官製 ノ 、ガキ で 応募で きる よ。 


- ル」 1,000 名 様に 当る/ 


■仔 S の 大雪 PK 


■資 者の 石 


71,380 点 
67,460 点 
65,290 点 
192,320 点 
156,180 点 
103,770 点 
1邳,410 点 
115,880 点 
98,650 点 


參 締切 り/昭和 62 年 2 月 28 日 (当日 消印 有効）*  くわしく ば 醱 売店で おたずねく ださい: 

—— 八 イス コアを 狙え •今月の ベスト 3 - 

埼玉県 •山 口大祐 クン  ■價實 忍法 粘  I 位  23,850 点 宮崎県. 中 甩文俊 クン 

兵庫県 •大友 正 クン  鶼月轤 の 職い  2 位  28,350 点 静罔県 •闳 ffi 和彥 クン 

東京 部 •吉付 茂 クン  3 位  27,100 点 大阪府 •丸* 篤志 クン 

北海 遒 •佐 伯* ー クン  ■エグ ゾイド- Z  I 位 253,780 点 神楽 川 県 •岩 蟋_紀 クン 

大阪府 •野 口價ニ クン  エリア 5  2 位 224,340 点 兹 貿 県 •佐藉 遠® クン 

山梨県 •« 并 守 クン  3 位 213,1 10 点 三重県 •奧 野弘明 クン 

京 《府 •小川 價夫 クン 
育 森* •霧 并直榭 クン 
東京* •江 口  彰 クン 


ワ ず农 レスて 楽 U め 咨よ。 

新発売  ¥19,8001 


•tsa ば マイク □ソフト 社の 商標で す 


3  B  ■  ■  H  ESI 


おとろ しい、 おもしろい、 むず か 
しいと 3 拍子 そろった 恐怖の ア 
クシ ヨン ゲーム。 日本 全国に ぞく 
ぞく 出没 中 だ。 町のは ずれに ある 
古びた あばら 家… そう、 妖怪 屋敷に ガ 
ン ドの リカ ちゃんが 迷い込ん だから タイへ 
b ことを 知った キミは、 暗い 墓場を ぬけて 不 
な 屋敷へ…。 中は コワ イコ ワイ お化け や不思 
。カラク リ でい っ い/さあ、： 急げ、 リカち やん は 
ミを 侍って いる。 


伊賀 丸 ふたたび/痛快 忍者 アクション 

伊賀 忍 法帖- 満月 城の 戦い- 


ハイスピード •スペース シュー テ イング 

ェグ ゾイド -Z エリア 5 

ェイリアンが 宇宙で 増殖を 開始した/ 
新たな 基地を つくり、 銀河系 宇宙の 侵略 
を 企んで いる…。 宇宙 防衛 軍が 総力を 結 
集して 開発した 「スーパー ェダ:/ イド- z」。 宇宙 平和を 
守る スペース •バトル シップ だ。 ミサイル； 

レーザー ビームに 加え、 最新 兵器 サンダ 
— •パワーを 搭載、 ェイリアンを 全滅 させ 
るべ ぐ 全面 宇宙 戦争へ 出発 だ/ ス ピー 
ディな 画面で スリ ル感 満点の シュー ティン ©cMAs.o/¥4t800 

グ ゲーム 。  四^ 

\  .  ドキ ドキ •ハラ ノ \ ラの/ \°ズ ル & アグ ン ヨン 

モ アイの 秘宝— 


〇 送信 •受信 アンテナ /AC アダプター/チャンネル 微調鳌 用 ドライ パーつ き。 

〇 上 K の ソフトは、 8KB 以上の MSX パソコンで 使えます。 〇 資料の ご 請求は、 郵便番号、 住所' 氏名、 年齡 、職業 （学年) を お 害き の 上、〶 163 柬 京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ピル) カシオ 計算 襯㈱ 寛 伝 企 面部 MSX-2 係へ 


brother 

^ : _ 

n 

'，翁 

知ら なきゃ タケル ソフト 5 本て 

m/  ソフ トち ラ 1 本ブ レゼ ントガ 


大 ニュース/今、 タケル ソフ トを 5 本 買って、 パッケージ 内の クーポン券を 送る 
と、 なんと/君の 好きな ソフ トが 一本 ちらえ ち や ろんだ。 こんな チ ヤンス 見 速が 
す 手は ない ネ， まだ、 ユーザーズク ラフ rjAKERUj では、 会 興を 大 募 集中/ 
「TAKERUj なら、 君の バソコ ン ライフは 120% 楽し < なること 間違いな しだ。 


バソコ ンソフ ト 自販機 

E/7IA：JT-] 

mm 


TAKERU キャンペーン •ワッ ショイブレ ゼン ト/ 


マルチ 思考の パソコン 少年には、 マ) レ チ グッズが よ < 似合う/ 

鲁期  間： 昭和 61 年 10 月 1 日〜 11 月 20 日 

參対  象： ソフト ベンダ ー武 尊に てソフ トを 購入され た 方。 
♦®ll 方法： アン ケー ト ハ ガキに 回答の 上、 *TAKERLT 希望と 明 
記して 返送して 下さい。 


リイー ス •ク 〇ック 眺様 


♦»*8io0c:<t：cf7em*?.6as«tG« 

を もつ て かえさせ てい c だきます • 


絶対 才トク / これが おすすめ ソフト だ/ 


* 未来 （ サイン ソフト 沪〇88  TAKERU«fi¥6.300 

する で 35 ろろ 思命ガ ここに® る —— . 
★ALPHA (スクウェア） FM-71X1  TAKERUtt8¥4^00 

美少女 クリス; tf 大活 露 する 本格的 S  F アドベンチャー// 
★メイ ド* 5 ム （日本 コン ビュー タ システム） PC-88  TAKERUWS  ¥5.100 
幻の ビラ ミツ K 伝 脱の 越を 解き明か すのは 君 だ/ 

き エリカ （ジャス ト} PC-88  TAKERUffff  ¥5.700 

较 つた 君 嫌 少女。 調の アダルト/ W.G./ 


を メルヘン ベール 11( システム サ コム） PC-88 

TAKERUitt¥5.900 

思わぬ 運命に* き 込まれ だ 王 抑 旅 も 
遂に クライ マックん 

* スー バービ ，外 •フ オール (PONYCA) 
PC-88/X1/FM-7  TAKERUffffi¥4.300 

危険を 飛び越え、 震を <  ぐ 0 ぬけ、 
財宝を 探し出せ/ 


CVA 秋 蕖»  2F 
コム 本店 


•北 » 遵 

札！* そうご 電 S  YES5F 
札 _聚》 ストア 體平店 

參 灣森欒 

爾 ft 電巧 チェーン 灣 森 本店 

« 疟手禁 

S 岡 エイ ト ビア 

•S 技 謂 

仙 台 ダイ エー (111 台 店 6F 

•« 島爾 

ffi 山 ダイ エー B 山 店 2F 
ろすい 百霣店 

•新 滅藥 

新 » タイ エー 新 »g  5F 
R  «  1C  ラン K  DJ  2F 

參舫木 藥 

宇 《5宮  K&P?«S 

參摈 馬嘱 

崎 や 7 ダ 電機 

參茨 《»| 

茨拽 川 又 ■店 

參 « 玉 藥 

大宮 ダ イエ ー大 g 店 7F 

癱 千葉爾 

船 儀 タイ エー 55 ぼ 一と 店 
津 田 沼 イトー 3 —カ ドー 5F 
千* ダイ エー 干蠶店 5F 
•栗 京 a 
秋曩原 丸* 讎朦 ECCS  4F 
九十 九電褫 7 号 醣 2F 
S ナ 球 WB  4F 


新 S  3 ド バシカ メラ 西 □本达 5F 

(03)346-1010 

•費 知 藥 

(011)214-2850 

U  ム □- ド 1F'4F 

(03)352-6217 

名古驪 栄霉社 テク ノ名 古麗 

主 活劇 靡 アビ 9 名 駅 店 4F 

(052)581-1241 

(011)822-1435 

日本 儀 9S15F 

(03)211-4111 

(052)451-1511 

籯 座 7 イコン ベース® S1F 

(03)535-3381 

(03)988HXM2 

バコ U ンシ 3 ッフ コム □ー ド 

(052)263-5828 

i  (0177)23-2356 

疤袋 ビックカメラ 聚 □本店 4F 

5< さ 正文 露蠢店 ター 5 ナル 店 

(052)732-3601 

资谷 £ 新霣 IUSlP 渋 谷 店 1F 

(03)496-4141 

力 ト ー蘸緻 パーツ® (UB  5F 

(052)262-6471 

(0196)23-4470 

目凜 ダ イエー H 文 谷 店 7F 

(03)710-1111 

卜 3 ムラ 名 古 ■店 

(052)263-1660 

足 立 コンビ ユー 9 ー シヨ ッフ HOT 

(03)870-7719 

讎儀 栄霣社 テク ノ耋* 

tPS7T5'>-t!>9 -  compit  SAU 

參 岐阜 類 

(0532)52-1231 

(0222)61-1251 

2C*5 ラ オック ス舌祥 寺 店 2F 
多 摩 » 島 霉気拜 会 多 摩 センター 店 

(0422)21-3471 

(0423)75-3121 

(0532)31-5081 

(0249)34-2121 

(0249)32-0001 

小金 并 サン/ 彳ード ftlW  6F 

(0423)85-3810 

K 擊 R 擊 マイコン センター 

(0582)51-6338 

立 川 WIH6F (丸 善餹糠） 

八 王子 乙 ラウチ 霉 気 2F 

(0425)27-6211 

(0426)42-6211 

大垣 スイ テック 水® 食品 

•三 ■觀 

(0584)89-8355 

(0252)41-5111 

昭島 エス バ昭 *  3F 

(0425)46-1411 

津  3 合 無難 J&P* 

(0592)26H)111 

(0593)54-3366 

(0258)37-1346 

町 田 聚 ンス B1F 
舒襲 電気 西 会 町 田 店 

(0427)28-2603 

(0427)28-1012 

四日 市 3 合 韻 《usp 四日 币 
參 大阪府 

(0286)62-0002 

參薄亲 パ in 

镤浜 ソ フトク U エイ ト 價浜店 

(045)314-4777 

日本 餐 J&P テク ノ ラン!^ 

二 當韻朦 エレ ラン K 

(06)644-1413 

(06)632-2038 

(0273)61-9966 

卜 3 ムラ 镤浜店 
ダ イエー戸* JS  3F 

(045)641-7741 

(045)881-1261 

« 田 二 S1W；  TV] ン ランド 駅** 4 ビ 

•岡 山 索 

(06)341-2031 

(0292)31-0102 

タイ オー あざみ 5 店 
タイ オー 鴨居 店 2F 

(045)901-1901 

(045)932-1155 

H 山 两山 VIVRE21 

參 広島鑲 

(0862)32-8881 

(0486)45-4147 

川輯 t キクチ テン キ 5F 

(044)244-5421 

広 A 忪本 韻瞭 バー ヅ 

(082)243-4451 

(0474)34-3181 

相 儀 R  Sft 罐気薄 会 相 權原店 B1F 

鲁 山轚欒 

(0427)53-1214 

光和 建股 コー ワ テレコム センター (0829)22-«677 

參香川 類 

(0474)79-3111 

(0472)45-1861 

甲府 システム イン ナカ； J5 甲府 

參 ft 野 藥 

(0552)28-3333 

裹松  sound  check  MOVE 

•褊两 藥 

(0878)61-6171 

松 本 イトー 3 —力 K 一  6F 
铢 式会符 遢 兵 

•糊 類 

(0263)36-2311 

北 九# < ベス ト* 器 マイコン 小 竈 バソコ >«(093)551~6281 

(03)255-4911 

(03)253-4199 

(03)255-4040 

(0263)32-6350 

« 印 ベス ト 7 イコン 褊岡店 

•鮮爾 

(092)781-7131 

浜 松 ホー エー* 電有楽 店 

(0534)53-1441 

_ 本 寿 腥本荘 店 

參 e 児 島藥 

鼯兒島 ベス ト 電器 ftie 島 バソコ ン認 

(096)372-5412 

5F  (03)251-1464 

浜 松^?* TD ン センター 

(0534)53-2762 

(03)258-3711 

(03)251-1523 

マエ 仰必 

(0634)73-3991 

(0992)23-2081 

〈武 尊〉 設置 店 募集 中 

詳しい ことは‘、 右 記の フ ラサーエ業 
及び 當業 所に わせ  <  ださい。 


フ ラサー エ業 株式会社 

〒467 名 古 屋市瑞 德区堀 田 通 9-35 


參當業 所 


名古屋 0(052)263-5895 
東京 〇  (03)274-6916 
大阪〇  (06)252-4234 


令 コンビ ユー ター ソフト ウェアは 窖 作物です。 著作 II 者の 許可な <コ ビー あるいは レンタル 等 
の 行為は、 法律で 禁じられ てい 5 す。 


資料 請求 券 


フォール •フエ ゾレ （タケル ソフ ト） 

市販 価格 ¥5.000  TAKERU 価格 ¥2.500 

ゲーム® 面は 全部で 100 面/ 君の 決断力と 判断力が こ 
こで 試される。 モンスターの B 跡から 逃れられ るか* ?! 
參 対応 襯檐： MSX  MSX2 
參 指定 メディア： R0M(RAM 容量 16K 以上） 


へら くれす （KGD ソフ ト） 

市販 価格 ¥5.600  TAKERU 価格 ¥4.200 

謎の 宮殿の 奥へ 進み、 美少女を 射止めよ/メイスと バ 
ズ ルと： P クシ ヨン か 絕妙ミ ツ クスの 大人気 ゲーム。 

• 対応 锻 樋： PC-8801/mk  !l/mkll  SR/mk  1 1  MR  FM-7/NEW7 
參橹定 メディア :5FD 


TAKERUt マ; け パイ:^- 10 名 様 C 赏 初 ラ  200 名棵 


こいつは 見逃せない/  TAKERU オリジナル ソフ ト/ 


ゲームの 得点 記 8 達成の 決定的 R 闉 や、 CG 作品の 傑作は、 いつで 
も、 どこでも、 だれに でもす ぐ 見せられ るよう“ 証拠 写真” にして 保 
管して おきたい もの 0 デジタル ビデオ コビーなら、 パソコン 画面を 
わずか 日 秒で 鮮明な ボラ ロイ ド 写真に して 出力し ます。 もちろん 
テレビ や ビデオ、 文字多重放送 など デジタル/アナログ どちらも 
入力 可 I 

主な 特微 ◎水平 解像度： NTSC 350 本 以上* RGB 700 本 以上の 高 画質 ◎垂 直 走査線を 補 兜 
する Fill 機能 採用 ◎映像信号の 微調轚 可能 ◎通常の 35«nm フィルム による 撮影 • 引伸ばし やス 
ライド 化 も 可能 （オプション〉 

主な 用途 ◎画像処理 (CG 作品 集. 屺録 集、 建築 パース 図） ◎安全 管理 （螯 視カ メラの 記録) ◎ 
研究 K 銶 （S 微銳 写真. データ 保存） ◎教育 （视 味覚 スライド) ◎医療 （CT スキャン* 内視嫌 カメ 
ラの 胗断 記録） ◎販促 （ビデオ 函 像の ブリント サービス、 POP) 


東芝 テ ジタ ル ビデオ コピー 


ォプション- 


「辱 用 ボラ ロイ 


ド フィルム 
:ン） との 接 練には 


お申し込み 時には お持ちの 
機稽 名を 必ず こ 指定く ださい 0 


:入 队 


•パ ソ: □ン （2〗 ビン  >と< 
r アナログ RGB ア タブ タ HCA-E21j 


•3S_ の 本格的 フイ ル/ には 
rHC-l OOW •用 カメ ラ パ ツグ HCA-P35j 

¥40.000 


月々 8,500円 から! 

(頭金 10,000円 *36 回 払い） 


r35j  l>1 


お閜 合せ • お申し込みは 


㈱ ブイ •アイ •ケイ 

隨 FreeDial  0120 -002106 


☆八 ガキ での ご注文 も 受付け ます  0 

•住所、 氏名、 年令、 職業、 霪 6 番号、 お持ちの 楹種 名を 明記の 上、 

〒106 東京都 港 区 麻布 十番 1-5-26-M1 株 ブイ •アイ •ケイ MS 係まで ど ラ そ。 


綱 


ズ  ： 


00 O  -  J 
00  〇  + 

〇  8  8  r シ 1 

689 7  Vo: 


A 


„ CH CH C-! M- M- AS V1SX VISX2 ぬ  f 

主 PPPFFRkM フそ 


何と、 16 ヒ VI、 の パソコン 将棋に 匹 


4 八 銀 
2 二王 
5 六 歩 
4 四步 
6 六 歩 
4 三 金 
3 六步 

5 四 銀 
4 六 歩 


2 二 角 
同錤 
4 八 金 
3 二 銀衫 も， 

6  t  |  jt： - 

1 六 歩 
8 四步& 

6 八 金：: 


8 七 角 打 
同  銀 
同步成 
6 七 金 
7 八錤打 
5 九 王 
6 七 銀 成 
同  金 
7 八と 
8 五 歩 打 
7 七と 
同  金 
8 五桂 
6 七 金 
8 七 金 打 
7 三角 打 
8  — 飛 
8 二 銀 打 
6 —  飛 
8 三角 打 

3 —  飛 
7 四角 成 
7 七 桂 成 
同  金 
同  金 
6 四角 成 


6  A 
9-S 


8 八步打 


8 二 飛 
2 五步 
8 七 歩 打 
7 八 金 
8 八步成 
同  銀 
6 四步 
1 五 歩 
6 三 銀 
2 六 飛 
7 四步 
9 六步 
9 四 歩 
6 九 王 
8 六步打 
5 八 金 
5 二 金 
4 九 銀 
7 三 桂 
5 六 飛 


6 三 金 打 
同  馬 


銀  3 


4 一 金 打 


矢れ、 拟 飛車と' ちら も 指せる のは 筋き ました。 考碰時 問 も 短く、 総合的に みて 
% 在の 8 ビット パソコンで 敁 強では な t 、でしよう か。  谷川 浩司 


同  馬 
8 八 角 打 
五 歩 
7 九 角 成 
4 九 王 
6 九步成 
2 七 飛 
金 
-銀成 
5 八 金 打 
3 八 王 
4 八 金 
同  王 
5 九と 
3 七 王 
5 八 金 
8 二 飛 打 
4 二 金 
6  5 馬 
7 — 桂 打 
6 二 馬 
5 七 馬 
7 —  馬 
5 六 馬 
2 六 王 
4 八 金 
5 七 銀 打 
3 八 馬 
6 二 馬 
5 八と 
4 八 銀 
同 

1 七 王 
4 九と 
8 四 飛 成 
3 九と 
3 七 桂 
3 八 銀 打 
6 四 龍 
2 七 銀 成 
2 七 王 

3 八 馬 


馬 

6 八 歩 打 
金 打 


す 科 ?♦  § 

nmnn^n 

ふ  ”闕 鼸圃黼 ■ 


■レベル 設定 可 (入門 •初級 •中級） ■手合い 選別 制 (平手から 2 枚 落ちまで） 
■美しく おちついた グラフィックス 画面 ■棋譜を データと して カセットテープに セーブ 可能 
■素早い 対応、 しかも 強い  ■棋譜 再現 中、 任意の 局面から 再 対局 可能 

■「待った」 機能 付 
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步步步 歩步歩 歩 步步 J 

峨_  _鐵 

名 枝* 全 五， 企浓枝 


この ゾ 7 卜は W 飛 屯 党の 欠れ という 本格的な 将棋を 得意と じ： いま す8 ビット コニ 
棋の 中で 敁強 なのは もちろんの こと、 16 ビット HI に 発壳 されて いる 将棋と 対 
りません。 7M 対局した ところ、 

勝 (対 16 ビット 用 M の 将棋 レベル 2) という 結果でした。  R 4905104 

: 体の 「将棋 指南」 と 対局す ると、 あなたは 知らず知らず 長考 ばし まう でしょう。  解説 害 付 


„ 醒 

株式会社； ニー 〒川 2 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルデ イング TEL03-221-3161 


人類 5 番目の 移住 先で ある バル ゴス 星 系の 8 つの 惑星で、 コン ピュ 
一夕が 反乱を 始めた/ これを 知った 人類は、 その 反乱を 鎮める た 
め、 最新 型 搭乗 式 人間 型 戦闘機 WROID" を バル ゴス 星 系に 投 
入した。 

飛来す る 敵 ロボ 
ット 1仏ント キャ 
ノンで 擊破 だ/ 

地下の 大型 ロボ 
ッ トを 格闘 戦で 
倒す と、 パワー 
アップで 吉 る。 8 
つの 惑星の 敵 
を やっつけて、 狂 
つた コン ピュー 
夕を 破壊せ よ/ 


德 |  EZi!^3  R 4905103  ¥4,900  (8KB 以上の ram で 作動し ます) 解説 害 付 


乏文ノ g 才〆 这缠彦 及 


セガ •チャンピオン •シ1 J ーズ  ©Sega  Enterprises,  Ltd. 


チヤ 5/K 才 5 /鲴道 


団体 戦、 個人 戦の 2 モードが あつ 
て、 2 人 プレイ も 可能。 そのうえ 
6 段階の レベル 設定で、 実力に 
合わせて 剣道が 楽しめる。 

敵の 攻撃を 5 まく 受け止めて、 コ 
テ、 メン、 ドウ、 ツキの 4 種の 技を 
決めろ/ 

ただいま、 コミカルな 動きに 人気 
集中/ 


圈 R49B5809  ¥4,900 (細 以上の ram で 作動し ます) 

解説書 付 


発売中/ 


セガ •チャンピオン •シリーズ  ◎Sega  Enterprises.  Ltd. 

チヤン ピオ:/ アイス ホッケー 

パック 近くの 選手を 操作して、 シュ 
一 卜を たたきこめ/ この ゲームに 
登場す る プレイヤー 達は、 し ヽ ずれ 
も 反則 すれすれの ラフ •ブレイを 
しかける 猛者 そろい。 そのろ え 氷 
上は 滑る から、 なかなか すぐに 思 
つた 方向に 行けな U 的確な 状況 
判断と ノ  U で、 敵陣 内に 攻め込め/ 
積極的な 攻撃で 得点を 上げよう/ 


®  CE3r49Q5811 


¥4,900  (8KB 以上の RAM で 作動し ます) 

解説書 付 


12/5 発売/ 


セガ. チヤン ピ オン •シリ ー ズ C  Sega  Enterprises.  Ltd.  セガ. チヤン ビ オン •シリ ー ズ C  Sega  Enterprises.  Ltd. 

チヤン ピオ：/ サツ カー  チヤ：/ ビ オン プロレス 


セガ •チヤン ビ オン •シ IJ — •ズ 5：Sega  Enterprises.  Ltd. 

チヤン ビ オン ポ 9 シンク 


|S  R 4805077 

(8KB 以上の RAM で 作動し ます） 

解説書 付 


¥4,800 


靈  R55Q5801  ¥5,500 


翻  R55E15Q8Q  ¥5,500 


発売中./ 

(8KB 以上の RAM で 作動し ます） 

解説書 付 

発売中/ 

(8KB 以上の RAM で 作動し ます） 

解説書 付 

発売中/ 

株式会社 7ff=— 


〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルデ f ング TEL03-221-3161 


C  Lucasfilm.  Ltd./ACTIVlSlON.  INC 


ある IJ 発 W •した、 山‘ い綰の 地 ド* •& •にあった 19 讹紀 のイ 、•思 謎な マシン、 ''ア 仆 、ロン'  この 
マシンの 秘密を 解き明かし、 與次 元へ と脐ケ .とう: 谜の エネルギー 球を 捕捉 すれば、 逆 
に 武器と じび 使える らしい。 時 沏 内に 番人を 倒し、 多くの H を 集める の だ。 そ U： 綱 
の 奥に いる ドラゴンを 倒す と / 


マークの メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭黻 した ROM 力ートリ ッジ です 


12 月末 発売/ 


jiii  1u^A2 

R 49135811  ¥4,900 

，J  (要 VRAM  128K) 

解説 害 付 

•  G23 は、 アスキーの 商標て す 


つい こ 


—つ てく  S/ 


販売元/  _ 会 tt ポ ニー キヤ ニ方:; 販充 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  TEL  03-221-3281 


札幌 支店 TEL01 1-232-5151 
仙 台 支店  TEL0222-61-1741 


東京 支店  TEL03-221-3271 
名古屋 支店 tEL052-322-400 1 


大阪 支店 TEL06-54H971 
広 島 支店  TEL082-243-291 5 


福 岡 支店 TEL092-75 卜 9631 
ニッノ 、ツポ ニー  TEL03-667-3741 


ルーカス フイルムと いうと、 たれ も かきっ と あの 「スター •ウォー ス 」 
を 思い出. すたろう けれと、 実は 他に も. CG サウ ント •システム なと 
の 開発 もやって いて、 それらの い. ろい ろな 分野の ひとつに、 パソ 
コン ••ケー ムの 開発 も あると いう ワケ 

だから、 ルーカス フイルムの ケー ムと いうと どれ も 最新の テク ニッ 
.ク专 駆使した、 映画 的な エン タニ テイ メント 指向の 強い もの ばかり 
アメリカても 、もっか i 主 目 度 No 1 の ルー カス フイルム. ケー ムス か、 
ついに 日本に やってく るの 夕/ これは もう、 やって みるし かない. グ 


\  \  電話 

\  普通の 電話 だと 相手が いないと メッ 

4 セージは 伝えられない。 そんなと き、 パ 
;  jr ソ コン 通信が できれば、 お 互いに 都合 
の 良い ときに メッセージを 送ったり 読ん 
だり できる ので、 ホン トに 便利。 「HALNO 
TE」 を 使えば、 パソコン通信 もで きます。 


筆記用具 

鉛筆、 消 ゴム、 絵 具から エアブラシまで、 
各種 各 色を 自由に 使う と 楽しい。 「HALNO 
TE」 に ば 筆記用具の 機能が# いています。 


ファイル 

書類 や レポートが デスクの 上に 積まれて いては、 必要な 
データ もす ぐ 引 き 出せません。 データは 整理 整頓が 大切。 
「HALNOTEj には、 ファイルの 機能が 付いてい' ます。 

カレンダー 

仕事 や 遊びの スケジュールの 確認 や、 来年の 自 分の 誕 
生 日が 何曜日 か、 なんて ことが すぐ わかれば、 これは 便利。 
「HALNOTEj には、 カレンダーの 檐 能が 付いています。 

インスタント •レタリング 

文字に も いろいろな 大きさ、 色が あると 楽しい 6 「HALNO 
TEj には、 インスタント •レタリングの 檐 能が 付いてい ま す> 


ゴミ箱 

いくら 電子の 紙で も、 いらな く 
なったら 捨てる 場所が 必要 
です ね。 「HALNOTE」 には、 
ゴミ 箱の 機能が 付いています。 


ノー ト パッド/紙 
デスクで メモを 害 I 、 たりす ると 
きの 必需品は、 ノー  用紙 類 0 
「HALNOTEj には、 この ノート 
/ 、•ッ ドの 檐 能* 咐い てい ます。 


電卓 

ノ ぐ ノ コンが あっても、 ちよつ とし 
た 計算には、 なぜか 電卓が ほ 
しくなる もの。 「HALNOTE」 には^ 
電卓の 檐 能が 付いています。 


株式会社 研究所 

干 101 竇 京* 千代 田 区 》 田 須田町 2-6-50S’85 ビル 5f=  TE し. 03-252-6344 


SS 

os o 

00S 


タイプライター 

レポート や 作文、 また 報告 害 や 手紙な どを 書く 
とき、 キ レイな 文字で 書いて あった ほうが、 相 
手の 人 も 気持ちよ く 読ん r*  くれます よね。 そこで、 


「HALNOTEj の アプリケーションの ひとつ、 
マルチ フォント （複数 字体） 搭載の 日本 
語 ワープロ 「HALWORD」。 これを 使えば、 
「HALNOTE」 の 他の アプリケーションで 
作成した 画像 や 表な どの データを 自由に 


組み込む ことができ、 表現力 豊かな 文書を 
作成で きます。 ◎文字 入力は、 効率的な 文節 
変換。 ◎文 害の 削除 •移動 •複写 •貼り付け 
(ペース ト) も 簡単。 ◎文 害の センタリング •右 
寄せ •左 寄せ •段 組みな ども 自由。 ◎豊富な 字 
体 指定 か 可能、 文字の 大きさ •縦横 比 •イタ リッ 
ク •シャドウ •ボールド (太字 トカラ ーな ども 自 
由。 ◎画面を 2 分割に じ C 編集で きる 便利な ウ 
イン ドウ 機能 も 搭載。 まさに、 あなたの MSX2 パ 
ソ コンが 強力な 日本語ワープロに 変わります 0 


時計 


パソコンを やって ると、 時間の たつの も 忘れが 


ち。 そんなと き、 アラーム 付の 時計が あれば。 
「HALNOTE」 には、 時計 檄 能が 付いています。 


カッター/ハ サミ 


作った 文章 や 絵の 一部を 切り取って、 別の 
文章な どに ベ タツと 切り貼り できる と、 文 害 
作成 も 便利です ね。 「HALNOTE」 には、 
カ ッ ター/ハ サミの 機能が 付いています。 


あなたの デスクに ある いろいろな 道!！ が、 パソコン 1 台に 早 変り。 統合化 
ソフト 「HALNOTE」 で ^MSXz パソコンを ノートを 使うよう に 自由に、 
いと も簡 4U こ 使いこなせる のです。 アプリケーションは 、ワープロ、 グラフ ィ 
ック 、表 計算、 パソコン通信 など 豊富に 用意。 各々 が データの 互換性 
を 持って いるので、 ひとつの 画面で 同時に 使用す る ことができます 丄か 
も、 時計 •電卓 •メモ 帳な ど、 アプリケーションの 使用に 必要な ものは、 す 
ベて 搭載 U： いま t •。操作は、 ポインティング デ' バイス (マウスな ど） を 使つ 
て_ 面！: の メニューを 選ぶ だけ。 機能の 追加 も OK。 きようから、 あなた 
の MSX2 ハ 。ソ コンカ、 ビジネスライクな ワークステーションに 変わります。 


122 i32 用 ユーザ インターフェース 

HAUVOTE 


HALOS 

4- 

HALWORD 

4- 

ビデオ エ テ: (夕- 

ROM 

3.5*  FD 

3.5.  FD 

3 点 組  ¥29,800 

近日 発売 


•広告に K 數の 寸法 •儡 格 •仕檬 •デザイン 等 A 改良の ため 予告な く 変更す る 場合が あり ます， 


|  LiilixJ 


地皂 》 険 ゲーム 

スペランカー 


ROM カー ト リッジ 


8k 


IM-Ol  ¥4,900 

[ジ スティック 變用珥 籠 


アメリカン フツト ボール 

1Q ヤー！ < フ^ 7 イト 

■  ROM 力-ト リッジ 

CS38k 

IM-02  ¥4,900 


C3  ジョイスティック 健 用可鏞 


01983 -1986  IREM  CORP. 

C 1985. 1986  IREM  CORP  Licensed  from  BfUMUnd 


CS3 は、 アスキーの 商標です。 


アイレム 販売 株式会社 


〒550 大阪市 西 区 西 本 町 网本興 蘆 ビル 
1*06(534)1060 アイレム •パーティ 係 


FROM 


IREM 


レー 


よべば こたえる 兄弟愛 

博士号を もつ 兄と スウ ー フイ ー教の 回転 踊りに 
夢中の 弟との 大 冒険。 口笛を 吹いて 注意 散漫な 
兄を すくう 弟。 落石、 娃、 ミイラと 次々 に 襲い か 
かる 危険を 逃れて 兄弟が 見た ものは、 はたして 一 


|8k  ||\/|-〇3予定価格¥4,900 


卜 第 3 弾/ 


好評 発売中 


•写真 撮影した 最終 画面の 写真と、 あなたの テグ ザーの ROM カートリッジ （ゴー 
ル デン パッケージを 装着して お返しし ます） と、 応募用紙 として レポー ト 用紙 etc. 
に 郵便番号 •住所 •氏名 •年令 •電話番号を 記入して 同封し、 封筒に て 御 応募 
ください。 

• 認定 されて から、 1 0 日 程で 届きます。 

MSX/ROM  版 


申込み 先 〒721 広島県 福 山 市 引野 町 2  丁目 194 番地 

㈱ ジャパン •ソフ ト サービス 「テグ ザ ー 事務局 係 

問合せ 先 0849 -43-9130 「テグ ザ ー GP 係」 


♦通信販売を ご 希望の 方は、 申込 用紙に ご 記入の 上、 视 金# 留で 
㈱ ジャパン •ソフト •サービス 宛 お送りく ださい。 

(送料 サービス、 速達 希望の 方は 300 円 プラス） 

ユ - き リ と り 線  - - - 

テ グザー 通信販売 申し込み 用紙 

名前 _ (年令 _) 

住所 

TEL  ( ) 


► 製作 •総 発売元 

Computer  Soft  Ware  for  Tomorrow 


株式会社 ジャパン •ソフト •サービス 


JAPAN  SOFT  56RVICG 

本社/広島県 福 山 市 引野 町 2 丁目 194 番地 TEL  (0849)4 卜 8858 亍 721 


お 間 合せは、 お 近 


東京 (03)345-9447  /  東海 (0582 )47-5691  /  大阪 (06) 633-6225 
<<7)JssiT  神 戸 (087)86 卜 8844/ 福 山 （0849)4 卜 8858/ 広 島 (082)249-3395 

福 岡 (092)863-3141/ 北 九州 （0979)24-5348 


く テグ ザー〉 r^l ROM 版は、 ジ ヤノ \°ン •ソフト サー ビスが、 ケー 
ム  アーツより 独 占 販売 権を 取得、 製作から 発売まで、 その一 切 
を 担当して います。 


T&E  SOFT が 創る 7 つの 世界 

STORY 1 •ヴリ トラの 炎  ►  PC- 88011 nkllSR 
STORY  2# ドゥル ガーの 記憶 ►  FM-77AV 
STORY  3  •ニル ヴァーナの 试練… 

STORY  4 •ア スラの 血 流 ►  〇 
STORY  5# ソー マの 杯 ►  C32 


[芝 EMI より 発売〉 


STORY  6# ナー サティアの 玉 庵  ►  Family  Computer 
ST0RY7 •カ リユ. ガの 光輝 

. All  rif/ht  reserved  1\  E SOFT 7/?r. 


•••、 


種に 


ニュータイプの ゲーム 
★二人での 同時 プレイ が 可能 


★ス トーリーは 宇宙を 舞台と した 7 


|  — 祖  I  — ■ 


から 成り、 そ 
ヴァ という 一 
そのため、 

異なり、 

★パ スワ- 
(ファ 
つ， 

狂， X  -  — —  .  ™ 

★アドベンチャー ゲームの 要素を 持ち、 何度も ゲームを 
する うちに ストーリーの 全ぼう が 明らかになつ てきます。 


ディー 
つてい る。 

含む） も 部分的に 
たものと なります。 
一夕 互換を 実現 
より、 自分の 戦力を パス 
に 入り込み、 2 人 同 


よ 雄 機種 


"I 11/23( 日) *24 ㈱の 両日、 代々 木 公 困 マ 
:;5  i  in  ¥  )  f  L  n. イタ ウン フェスティバルの 野外 ステ ー 

■“  -  , _ -  ジ にて、 発売 直前の テ v —ヴァ 完成 発 

ウア 完成 発表会 ★★★★ 表 会を 開催いた します。 ご 期待 下さい 0 


ACWE  SIMUUTION  WAR 


ファ ミ リー コンピュータは 任天堂の 商檷 です 
CZ3 は アスキーの 商 襟です 


この度、 T&E  SOFI の 新作 デ1? ー ヴァに 間しての 作文を 募 篥 しま j  New 


GAME に対しての 劣 及た 知りの p ビ ロークを 描いて くた 彡 
貫 品 #«漘 秀賞 ••ク アム 旅行 （ベアで 招待）； ぐ <f . x - 

rm  <«««»  論  ah  .  .  »  —  -  r— »  — ^ «— •  • 


籲僵秀 赏 “ •最新 型 ハン テ〆 r ワープロ . 

•佳  作'. FT&E  SOFT  Gq^d  s  S#t  ( 

參饗加 賞… ティー ウァ i ン セント レ J メョ 


， …… 1 名 
Q 名 

t (ト レーナ ー *丁 シャツ 他） 10 名 

ヨン カート . 全 興 

M 加 賞は、 原稿 か 着き 次第 折り返し 送ります 
要項 アルに と じ 込んで ある 原稿用紙に 2/3 以上 害いて ください 
f ィ ーヴァ とは 何 か？！ 

締め切り 1987年6月30日 （当日 着 分 まて） 

審査 0T&E  SOFT 開発 STAFF 及 ひ 各 バソコ ン誌 編集者 
発表 •笄社 広告 （87 年 9 月 号 各 誌) 誌上に て 発表いた します 


1"! 月末 発売 予定 


CS32  /3_5,2DD . ¥7,800 

PC-8801mkIISR/5”2D.2 枚 組  ¥7,800 

乂-1/5，，20.2枚組 . ¥7,800 

Family  Computer- •••  祕 ¥5,500 


コン 版は、 T0EMILAND (東芝 EMI) から 発売になります 


12 月 発売 予定 


FM-77AV/3.5  2D •  2 枚 組… ¥7, 800 


来春 発売 予定 


2M  ROM  . 未定 

. 0  0  9 


T&E  SOF 丁 テレフォン サービス 容 名古屋 〈052>776-8500 最新 情報 告知!！ 


賊 マガジン _1醒 発行 中!! 


INC. 


製 遺 •« 光 橡式金 社 ティー アンド イー ソフト 

¥456 名 古 慶市名 栗 区 農が 丘⑻ 〇番 地 PHONE： 052- 773- 7770 


_ 酬末 mm 


Active  Role  ^mPlaying  Game 


1 メガ ビット ROM 採用 
全ての MSX(sk 以上) で 作動 


段 編 

W  i、、; 、•仏'、、 


マップの 広さ や、 ゲーム 内容は オリジナル 版と 同様 

•  メガ ロムの 採用で、 プログラムの 大きさは ハイド ライドの 約 4 倍！ 

參 ロム ゲーム ソフト 初の バッテリー バックアップ S-RAM 搭載に より、 電 
源を 切っても、 途中 ゲーム データの 保存が 可能。 （最大 4 ファイル） 

• 14 種に 及ぶ 魔法が 使用可能。 

•アイテムの 売買、 会話、 着が え ももち ろんで きます。 

ビット ROM 採用!  S-RAM 内蔵。 予価 ¥6,400 


TsE  SOFT のスー パー 
M-ROM 力一ト リッジ。 


16Kbit  S-RAM  (キロ ビット エス ラム) 


ゲームの 途中 データが、 セーブ、 口ード されます 〇バ •斤 リー t 二 i： って パ 
ック アップされ ています ので MSX の 電源を切っても テ 
えません 0  (4 ファイル 保存） 


ゲー ト アレー 


1Mbit  ROM  (メガビット。 ム) や、 
16Kbit (キロ  ヒット) S-RAM 


(エス-ラム) 制御を 


します 0 


バッテリー 


通常の 使用で 〗0 年、 悪条件 下で も 5 年は 
交換の 必要が ありません 0 この 年数は、 移 
リ 変わりの 激しい パソコン ゲーム ソフトに お 
いては、 半永久と いっていいで しよう。 


1Mbit  ROM  (メガビット ロム） 


ここに プログラムが 入って います。 通常の 256Kbit (キロ ビット) の 4 倍の 容量を 持って 
いますので、 長大な ハイド ライド n の プログラム をす っぽり おさめる ことが 可能と なり 
ました。 


PC- 8801  mkll  SR  FR  MR  5  2D 版  ¥6,800 

X1F  turbo/Il  5  2D 版  ¥6, 800 

FM  -7  NEW7 .  5  2D 版  ¥6, 800 

(工人 舎の ディスク 装置では 正常に 作動し ない 場合が あります。） 

FM-77/AV  3.5  2D 版  ¥6, 800 

X1/C/F  turbo  テープ 3 本 組  ¥4,800 

(ディスク 内蔵の XI F  turbo での 作動は 保証いた しかねます。） 

FM-7  NEW7  テープ 3 本 組  ¥4,800 

(FM-77/AV での 作動は 保証いた しかね ま す〇 

MZ- 2500  (MZ  2000 モード）  3.5  2DD 版  ¥6,800 

MZ  200 〇  2200  5  2D 版  ¥6,800 


TaE  SOFT ユーザー ズク ラブ 会 興籌集 

d:T&ESOFT ユーザーズ クラブ 会！! 証の 癸 行.. 2'  TAE7 ガ ジンの 無料 送付 （年 4 固） 、ダ T&E ソフト カ 必 す） •年齡 (生年 月 日 


(TTSESOFT ユーザーズ クラブ 会！! 証の 癸 行 .2' TAE 7 ガ ジンの 無料 送付 （年 4 固） 3  T&E ソフト カ 必 す、 •年齡 (生年月日 tE 入の こと） •職* C 学校 名） •所有の パソコン 慊襦名 及び システム (パソ 
夕 a ダの 無 祕 付 （年 2 〜 3 回） i 新製品 情 相な どを* ttT«EPRESS(*fM) を 明月 発刊 5 オリ ジ- コン frWvr ぃム ■い 方て US 慎で わを 明記のう え、 入会金 300 円， 年会費 1.000円 を 必ず 現金 害 » にて 


ナル グッズ （T シャツ） 等の 割引 115 充 ④会 _ の 中から 抽 逝て. 新製品の モニターに なって いただ さます 下紀 まで お送りく た •さい'  辠〒465 名 古® 市 名褒区 雇が 丘 1810 •堆 铢式金 社 ティ ー アンド イー ソフト 
7、 その他 会!! た •けの 楽しい 特典を 企画して います ■応募 要領 暑 住所 （TBJ  •氏名 （フ リガ ナを 吖沾 SOFT ユーザーズ クラブ j 係 ホ 会 作成の 為、 発行までに 栗です， 


製遗 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 
465 名 古® 市 名 東 区 豊 が 丘〗 810 番地 PHONE.052-773-7770 


■力， 〇 ク 

請求# 

MSXv ガ Ufl 舒 


致 手 致 


世の中、 ま 


システム 贅沢。 この 凄 さを 


ザ •ジンクスから 

KONAM! ネットへ 

7 ク セス 


f  ザ •リンクスなら コナミ ネット t 
/ アクセス する ことができます 
, その上、 コナミの ヒット 作 も 
’ 市販 価格の 50% 程度で 
朗| 人す る ことか/でき ると 
丄 さ： 楽し さ、 広がる ね 


の 中に 用意され る あなたの 專 用私窨 箱です 会 
員 同志 や ザ •リンクスが 組織す る スーハー エン ジ 


: ルとの 電子メール (手紙〉 交換な どが できます 


ビー や アイドルの 情 
報, フリーマーケット 
や マニアの 情報 交 
換 などの 話題い つ 
ばいの 広場て す 


cii  m 


匿 

■いっ 
■於: 
■しら. 
■ざ、' 
■ぅ わ、】 


こ 人 に ぢ は、 おけ、 人 3 了  I ■か、 乙つ と つつ* ^ に 》 

い：? 了し まい* しだね。 

お 《 だ 13 安し ，に ちと 人な こ と E し 了 "3 •こ''  し T1. るめ か 
しら^ まい U：S まし *U：S13  r. 3 •りしない お 7 人 3 了、、 ラ 人 
りし 71- ，S めかな？ 芒れ と l/J  e ソ ：} ン に t ラ 兔 
ラ かなつ おさな わ13、 t う. つゆ か あ 爸 *5>7  '  才ね 
うら  TT •苦  L  I. プ‘ .F.,  ;* .く  •  j/-  ィ  ，： ♦.  ¥'<-f 

ると いい 了  -tt9o 

よりこ CJ 杓 つゆめ おい？ H  ? ウ トト’' アスホ.々 _フ — 

か、 あ 人 ま U で、'  3 ないで しま* 仨， V  67 ウト ト ニ 7 
7  c  -  *•« 汔、 '  し ，オ3に 人け 人め  ^ ■二と し 了 « と 

と c •了  t 今う 二つな め 3、、オ〇  • . 


入会金  2,000円 

年会費 - 3,000円 


面白さ 広がる 豊富な サービス 


•テレコム 広場 会員 全員 か 何でも 好きな 


ことを 逹絡 しあえる m 子 掲示板 色々 な ホ 


.ース 独自の 視点で 収集 


-ユ ースを •提供し ます 一般の 


修 メール ボックス 淋しい 君に も、 モテ モテの 君に も、 なんと 時間と 距離を 超越して コミュ ニ 


ケー ション できる この 電子メール はどう だ 凄いだろう- なに か 新しい と 言っても これ 程の 新 


しさは ない そ この 凄 さは、 経験した キミの 彼女に 闉 いて くれ メール ボックスは、 ザ •リンクス 


すます 面白い。 

楽しもう- - ザ •リンクス ステーション 展開 中/ 


參 ゲーム ボックス ザ. リンクス ならではの 
質の 高い 超 面白 ゲームを 安® て 提供し ま 
す 人気 ソフトを 幅 
広く 用意、 定 S 印*] 

に 新 ソフトと 入れ I 

替え、 オリジナル ゲ  鶼  = 

ームも 開発し ます  f— ■  — •  «•*  •• 


籲ザ •リンクス デパート ザ. リンクスの 
中に デ ハートが あり、 SI に 入った 商品の 
電子 ショッピング 
が 楽しめます. また、 

CG による キヤ ラク 
ターの 開発 •販売 
など も 行ないます 


MSX パソコン通信。 

日本 最大の ネット ワーク サービス を 開始。 


MSX に、 ちよつ と モノ 足りな さを 感じは じ  幅に 安く、 通 估 スピードは 4 倍の 1200 bps 

めて いる あなたへ 。あなたの パソコンを 窀  と 高速です。 また、 独 印 こ 開発した 高 性 

沾 M 線に つなぐ だけで、 未知の 世界が  能 通 倍 ソフトは、 文卞 情報 だけで なぐ 
始まる パソコン通信、 ザ. リンクス ネット  笑し い カラー グラフィック 機能を もち、 ゲー 

ワークが 開始され ました。 多彩な サービ ム 、教育 用 ソフト、 CG などの プログラム や 
スメ ニューの 利用は もちろん のこと、 誰も  キャラクターの データ 転送が できる のが 
が メッセージの 送り手と して 参加で きる  大きな 特長です J  -a、 あなたの バソコ 
ザ •リンクス。 尚 h さが どんどん 広がり ま i；  ンに 転送され た プログラムは、 通常 


295800円 の 


の アプリ ケー シ ヨン ソフトと U： 白 tfi に 走 
らせ て、 ジョ ブを U わせる こと がで きます。 


秦 テレコム スクール 幼児 向け 電子 絵本 か 
ら 中高生の ための 教材 プ n グラム、 ハソコ 
ン 学習 フ □グラム ま 
で 豊富な 種 頷の 
教育 ブロ グラムを 
使って 自宅で 好き 
な 時間に 学ぺ ます 


參 テレコム ライプ ラリー レジャー、 トラべ 
ル、 サイエンス 、•セキュリティ などの 最新 
実用 情報、 面白 情 
報を 新しい センス 
で どしどし 提供す 
るハソ コンに よる イ 
ェ □ー ページです 


さぁ 、体験しょぅ 。会員 募集 中 

あなた も さっそく お屮し 込み 〈ださい。 ザ •リ 
ンク ス のネツ トワ ー クサ ー ビスを 受 ける に 

は、 入会金 2,000 H  + 年会費 3,000円 と 
ザ. リンクス モデム (TMA 1200 HSC 標擎 
価格 29,800 Pj 送料 500 円） が必 要で 
す。 お n い 求めは、 打 名 屯 试 店 •  w •門 w 

ザ. リンクスの 通信 システムは、 商 度な 通  で どうぞ >  お 近くて •お求めに なれな L 、戌 合 

信 ソフトを ROM に搭躲 した リンク スモ  は 通 f,n た •けつけ ております。 ぜひ 

デムを あなたの パソコン 本体し msx> に  ご利⑴ ください 。通 u 阪凴 の,:; r い資 n 

差込み、 家庭の 屯活に 接続す る だけの  を お送りし ます。 ド, k! まで ご 姑 求く ださい, 

簡 中-な システムです。 促 米の カプラーを  〒㈤ 4 京都 ポ中瘐 区 烏 丸 御池 ドル 

使った システムと 比べて、 RS232C イン  リクルート ビル 8F 
ターフェ イスを イ、 要と し、 価 格は 約％ と 人  日本 テ レネ ツ ト 株式会社 通信販売 MX 係 


下記の お 店で、 リ ン クス 体験が でき ま 1*0 

ザ •リンクス ステーション 


■閜東 地区く 東京 >  J&P 渋 谷 店^ 谷 区： 1 玄 坂；:- 28<  :3-495^4: 西武 池 袋 店 簦裏区 南 こ 袋：-: )8 •レ: 卜 58K.:” マイ 
コンへー ス S 座' =央 区 銀. 空〗 33-535-338. ミナミ 電気 館 ; 千* 欠 田 区 外 袖 田 4,3 ラオ. ノクス 中央 店 (千代 
田 区 外 神 田 H3~3〉(J3-?53-:34,  ■中部 地区 栄電社 テク ノ名 古屋： 名古屋 市中 村 区 名 駅 4-22-U2-58UZ ン 栄電社 テク ノ鹽碘 1 嘩 布妒範 大： 二 532-52-〗23, 河 合 無 繰 ELF/U3T 译 勢 
市一之 木卜 2-2;〉 0596 -22*1 川 メル パ靜岡 -15 卜 23  0542-54-5338  ■間 西 地区 J&P テク ノラ ント 大阪? 日本 嘩 ’413  J&P メ ティア ランド 大阪ぞ .S 逢 2 日本 碘 5 
-9-11)06-544-1613  J&P 京都 寺 町 店 京都市 T 京 区 寺 町 通 仏 光寺 3 了 5-34 卜 3571 星霣 社三宮 本店 裨 戸市 中央 区 三 宮6：;- シ S フト こぞ- 8 厂： ニノ ミヤ エレ ラント .大阪市 日木嘩 5 二- •: *)06- 
632-2038 ニノ ミヤ FM ラント 大阪市: 良 連 区 日本** »!4>36~64>2(339 ニノ ミヤ パソコン ラント、 大阪市 肩 速 S 難: S 中: ワ ミトリ 電化 茨木ら 〈ら <11 〒木 产東太 E、4-48 てで 5-25, •ン 
タニヤ マムセン 京 » 本店 (京都市 下 京 区 寺 町 通 四条下 ル) 075-343-4656 


日本 テし ネット 株式会社 

本社：〒 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下 ル 
リク ルートビ ル 8F  TEL(075)  211-3441 (大代) 

ザ •リンクスの 詳しい 資料を さしあげます： 

ご 希 a の 方は. ハ ガキに 住 矛 .氏 名 -n •梁 •電話* 号を 
ご £ 入の 上, 右 K の#* 末# を 姑って お 申込みく だ 
C230. アスキーの 商!* です 


くだ？ レ  •• 

A4 


ゲーム 内容に 関する 御 質問は、 往復 ハガキ にて お問い合わせ 下さ 
い。 ユーザー •サポート  003-545-3519 


(AM9：30~I2：00  PMI：00-6：00) 

•通信販売 ご 希望の 方は、 機種 名、 住所、 霄話番 
現金書留で スクウェアまで お申し込み 下さい。 


.号を 靜、  SQUARE 

スクウェア 


〒104 中央 区 銀座 3 丁目 11 - 13 
TEL.03-545-3519 


オ モシ t2C つて ムツ 六し レ〇 


ト リッジ  >(8KB 以上） 


ト ランプ •エイドは テーブル ゲームの 切り札 
ち 5 遊び 去れな I 〗 右 右し ろ さ// 


ト ランプ •エイド 


1 

C3 版 PS- 202 OG  1 6KB 以上. Y 4,800  C  1986 東芝 EMI ソフト ビジョン 


NEC  PC-8801 版 PS- 3006 G〔5 インチ •フロ ッヒー •ディスク〕 丫 5,800 


/  m  /  ^  ^  /a，  _ / 

PS-2018G く ロム •カートリッジ >(8KB 以上) ¥4.800C3lTl ©1986 ソフト プロ 


ソフト 

■お 問 L 、合わせは : 東芝 EM  I 株式会社 《 本 社 》03-587-9 1 45 


東京 支店 003-843-5081 横 浜 支店 0045 -3 14- 1941 名古屋 支店* T052-22I-8226 仙 台 支店 tt0222-27-82ll 札幌 支店 〇〇1 卜 24 
閧東 支店 003-843-3751  大阪 支店 006-376-4 131  福 岡 支店 0092 -7 13- 1251  広 島 支店 0082 -264-0245 


1 本で 3 倍 楽しめる 


① ブラック •ジャック ラスベガス •ルール 採用の 本 


本格派。 親 (コン ヒュ ー タ) と 一 対 一 の 勝負に、 
おもわず 熱中。 


1) ポーカー キミの 感 がさえ る。 親 (コン ビュー タ) のかけ ひきに 


負けるな 


③ セブン •ブリッジ 相手は 2 人 (コン ヒュー タ)。 なかなか 手 ごわい ゾ。 


ト ランプ ゲームの 決定版 


本格 ルールの 採用で、 ト ランプ ゲームを 完全 シミュレート。 カジノ 


同様に ゲーム 中で も チップを もって、 ゲームの 移動が できる。 


これは もう ホン トの カジ/感覚,. ブラック •ジャックと ポーカーで 


チ ッブを かせぎ、 地球上の 被災地 •難民 地を 救済 


しよう。 パスワードを 駆使 じ T、 さあ キミの 地球 


救済 活動が 始まる 


杂卩〇-8801 シリーズでは さらに パ カラが ブレイで きます 


mm 


■詧 料讓龙 券の 送り先は:〒 107 寅 京都 港 区 赤 坂 2 丁目 2* け 号 東芝 EMI 株式会社 第 II 営業 本部 開発 販売 I 部 パソコン 販売 課 ■お求めは: 全国の 有名 電 51 店 •バソコ ン專鬥 店 •害 店 •レコード 店で どうそ； 


_CROS5  MEDia  FStBH 


•販売 iic 日本 エイ フイろ 一 》 式 会社  •発売 ヒ〇 夕一音楽 産業 符式 会社 


rr^i  商品名. 使用 《»» 名 記入の 上， 代金と 送料 (5〇〇 円）  籲 仁3 は 株 アスキーの 商標です。  注） 画面 写真は 一部 pc- 明 di 版を 使用して います。 

1^— -J  3S™ を 現金 ■留 にて. 下紀 まで 面 接 お申し込みく ださい。  当社の 商品に 対する 御 問合せ、 御爾 問は 下紀 まで e 接 御遽絡 下さい 0 

〒107 東京® 港 区 北 _ 山 3-6-18( 共同 ピル 灣 山 2F) 日本 エイ •プイ •シー 株式会社 MSX マガジン 係  〒150 栗 京® 渋 谷 区 渋 谷 卜 7-5  ■山 セブン 八 イツ 70 丨 ビクター 音楽 産業 株 PS 制作 部 TE し 03 -406 -000? 


•  8KB; ス上 

•ROMS 

¥5,800 


m 


画 圓 ■  

HHMjM 
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時は 29 世紀。 地球の 柱 立を 勝ちとる 為に、 シュ 
ト ラール 軍の 重要 地点、 ポ イン ト X を 落とさ ざ 
るを 得ない。 バトル スーツ 〈S.A.F.S.〉、 ホ バー 
教車 〈サン ドス ト ーカ ー〉 など 5 攫 戦闘 兵器を 編 
成 して 進軍せ よ。 迎 え 擊つ敵 シュト ラール 軍 も、 
ホノ  \ 一 戦車 〈ナッツ □ッカ ー〉 を はじめと する 6« 
戦車隊で 重 装備。 不利な 形勢を 逆転す るのは、 
君の 作 載1 P 戦況 分析に かかつ ている。 


•  16KB 以上 修 ROM 版 

¥5,800 


謎 

が 

ピ謎 

n 


Ztax  ofizilc 


籲約 50 面の アドベンチャー 風 迷路 型 思考 ゲーム 
•進路を はばむ 8 種の 敵を 処理し、 秘密の キーワード 


// 


とつても カワ ユイ/ 

こんなに 強い / 


エジブ トの ナイル 河に ある ユ| タン 王の 
ビラ H ツド を ft 台に、 ワク ワク、 ド キド 
キの大 霣険ゲ —ム 。時価 教 10 儺 円の 財宝 
と 幻の 宝石* ナイルの 淚， を 手に入れて 
君は バルバラ 姬に 会える か ？ * い 来る ガ 
vn ツやミ イラ 男、 不 m 味に 回る 火 
の 烏、 五 » 構造の 複雄 怪奇な 迷路、 君は、 
祭埴や 钃 台に 灯を とちして 前に 進め/ 


卜 •パ ワ- 


秋 灌 し/. 

とな 0 も 3 れで 

遊んで 1 0/ 

ちよつ びり 知的、 ちよつ びり 興奮 


気の むくま まに 左へ 右へ、 それで 終れば 大 天才。 
迷路の 3 つの 謎を 解き、 出口を めざせば 手に 汗 
にぎる 大 冒険。 知力と 勇気と 根気が 勝負 


襲 望 


も リ^ 3 


势赛 班〆 


☆ガーデ イツ クイ ラスト コンクール 


ガー ディックの 文字が 入って いれば、 表現 方 
法、 色の 有無は 自由です。 官製 八 ガキに 住所、 
氏名、 年齢、 電話番号 ごらんの 雑誌 名を おか 
ぎの 上、 お送り 下さい。 応募者 全員に ステ ッ 
カー セッ トを ブレ ゼン ト。 

優秀 作品は、 3 月 号 誌上に て 発表、 掲載し ま 
す 0 


I ガーデ ィツ クサ ウン ド カ3! 

デモ 用に 開発 した シ ンセ サイ ザ ー， 

ウン ド テープを 希望者に おわけし まず r 
(送料共 1000 円） 

•通信販売を 御 利用いた だく 場合は、 料金と 商 
品名、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号を 明 


最終 要塞に 突入 

C23ROM 版 1BK 以上  ¥4,900 


記の 上、 現金書留 又は、 低額 小為替で 当社 宛に 
ご注文く ださい 〇( 送料 サービス、 速達 希望の 方 
は 300円 プラス） 詳しい 資料の こ 請求は、 60円 切 
手 同封の 上、 当社まで。 


〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 
シャン ポ ー ル 広 交 1005 
TEL  (082)263-6006 FAX  (082)263-6049 


研究所 

— — 2-6r^  OS 祗匕ル 5F  003-252-5561^ 

_ —  备戈， 


HM-023  L^J2 定価 ¥5, 600 

主人公 ロロは 魔王と、 モンスターに とらえられた 
ララを 救うた め エッガー ランドへ と 単身 乗り こん 
でい く。 敵 モンスター、 メ ドーサ、 アルマ、 スカル、 ゴ 
ル、 スネ ー キ ー 、ロッキ ー 、リ ー パ ー 、などの 防 害を 
はねのけ 各 ステージを クリア ーして いかな けれ 
ばなら ない。 メイン ステージが 1 〇〇、 スぺ 
シャル ステー ジ 9 面、 そして ラス ト ステ ー 
ジ 6 面。 さらに 隠れ ステージ 7 面な どに 
より 構成。 途中で マップを とれば 各 ステ 
ージを クリア ーす るの もぐつ 
楽になる。 パズル a アド ベン 
チャ ー ゲームの 決定版。 


HM-022  1^|2定価¥5,600 

競技は スト ローク ブレー、 マッチプレー、 ト ーナメ 
ント のどれ かを 選んで プレーし ます) 初級、 中級、 
上級の 難易度が 選べます >  各 ホール ごとに、 距離 
に 応じ クラブを 選択。 風向きを 読んで、 方向を 決 
め ボールを 打つ 強さを 決め ショ ット します >  ボー 
ルの 弾道 も フェード、 ド ロウな どを 選ぶ こと も 可 
能です 0 グリーン にの ると 芝 目を 読み、 パターで 
ショ ッ トします >  グリーンの ガードバンカーに 入る 
と バンカーの アップと なり、 旗を 目印し に バン カ 
ー ショット します 0 


ぁの高 
っぃに 
ブ ヴー 


ジェット セット 

スタ _ フオ _ス  ウィリー 


C23 対応. 

2 段階 連射 式 


_ 髁 袋 _  # 参 


^^HUDSON  SOPf 


三 本社/〒 062 礼 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 卜 18 ハドソン ビル 0011-841-4622 
三 東京/〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 田 町 3 丁目 卜 I ハドソン ビル 003-260-4622 
三 大 限/〒 556 大阪市 浪速 区 下 寺 2 丁目 3-2  006-644-4622 
三 営業所/東北 •名 古屋 •広 島 •福 岡 •アメリカ •イギリス •西ドイツ 


1M ビット 


スをプ レ セン ト 3 以 <^ZI 4գ メト を ち 0^4- 見て ネ 
记 入の 上 商品 代金 表現 舍薄留 $ お:^ 下 HV 


feelin  YAMAHA 


近未来 感性 


最強の コンビ シリ 


FM 才 ，ト アレンジ ヤ -+FIVW_ ト アレンジ ヤー •ユ- 于イ1 イ 


グラフィック ア-チ スト + グラフィック ア ■チ スト •ユイ ィ开ィ 

グラフィック アーティ ス トで 描いた 絵を、 ユー テ ィリ ティで カラー を 変えたり スク 
リーン 5、 7、 日 モードに 変換したり …… 2 画面を 重ねる、 ス プライ トを 作って BA¬ 
SIC  で 使 ラ、  画面の一 部を スプラ イ トに する。 息の合った アーティ スト ペアです。 


ユーティリティで リズム パターンを セレ ク ト、 FM オー ト アレンジ ヤー 
で 入力され た コード 進行に 従って 瞬時に アレンジ。 最も コンピュータら 
しい 音楽 制作 法に 挑んで みません か 7 


CGAR-ODROM  ¥7,800 


ICATMM 

4TTISI 


<CMP-03> 
RQM 
¥9,800 


rTTj 


«s^  m 


<GAR-02>ROM 

¥7,800 


ミュー ジジ クバ ッド + ベーシックへ ルバ _ 

ワンタッチの 入力装置 「MUSIC  PAD」 と、 日 ASIC の 入 カツー ル 「巳 ASIC  HE- 
LPER」 を コンビで 使えば、 プログラミング も 楽々。 ワンタッチ コマンド 入力 だか 
ら スペル ミスはなくなる、 ス プライ ト エディタ や 電卓 機能は ついて る、 こんな 便利 
な コンビは 見た ことない。 しかも、 「MUSIC  PAD」 は 「FM オー ト アレンジ ヤー j 


PS エティ タ- 


や 「ps エディ タ」 でも 大 活躍す る 万能 ツール だ。 


<CMP-02)ROM  ¥9,800 


ポータ トーン PS 
R-70 の ミ ユージ 
ック プログラマ 
一の データを M 
*  SX で 編集で 

きます。 ミス 
タッチの 修正 も おもいの ま 


ま。 また、 リズム、 ベース、 
パッキング パターンを 各 10 
種 内蔵して いる ほか、 自在 


〈PAP-01〉 ベーシック ヘルパー ¥9,800 
(ROM+ ミュージック パッド 専用 シート） 


(MMP-Q1) 

ー ジック パッド 


墨, W 
y  u.  » 


sssissi 


コンビ: •ミ;!ー ジツク •コレクション 


コンピュータ ミュージック • コレクションに 

「⑬ JAZZj と 「©PART-TIME  LOVER」 
が 加わ りました。 「@  J  AZZj に は スタンダー 
ド ジャズの 名曲を、 「❹ PART-TIME  LO- 
VERj には 個性 派 アーティ ス トの 最近の 代表 
曲を それぞれ 4 曲ず つ 収録し ました。 

(カ セツ ト テープ） 


YAMAHA  MUSIC  SOFT 

W  LINE  UP 


DX7  VOICE  ROM 


101. KEYBOARD.  P し UCK  8  TUNED 


こんな 音楽は 
いかが？ 


〈CMC-09〉 

©PART-TIME 

LOVER 


<CMC-0B>®JAZZ  ¥2,400 


¥2,400 


コン ビュー タミ ュージ ック •コレ クシ 3 ン 

VOI.1 月の 光 . . . . . 

Vol.2 スウ イー ト メモ リーズ . 

VOI.3 棄顔 のままで . 

VOI.4 ビー トルズ . 

VOI.5 ピーターと 狼 . 

Vol.B スクリーン . 

VOI.7 ライク •ア •ヴァー ジン . 

VOI.8 ジャズ . 

VOI.9 パー ト タイム ラパー . 


•¥2.400 

2.400 


•¥2.4C 
•¥2.400 
- ¥2.400 
- ¥2.400 
- ¥?.400 
••¥2.400 


HK. 

103. 

104. 

105. 

106. 
107. 


PERCUSSION  GROUP 
WIND  INSTRUMENT  GROUP- 

SUSTAIN  GROUP . 

PERCUSSION  GROUP . 

SOUND  EFFECT  GROUP .…… 
SYNTHESIZER  GROUP  - 


••¥8.500 

■■¥8.500 

••¥8.500 

••¥8.500 

-¥8.500 


SPECIAL  SELECTION  voRfYi 

•DAVID  BRISTOW*  0,0UU 


108. 


109. 

110. 


••¥2.400 

••¥2.400 


SPECIAL  SELECTION 
'GARY  LEUENBERGER' 

STUDIO  64 . 

SPECIAL  SELECTION 
'BO  TOMLYN' 


••¥8.500 

••¥8.500 

••¥8.500 


•  TAKE  THE  X  TRAIN 


•  SATIN  DOLL 
•WHISPERING 
♦YOU’D  BE  SO 
NICE  TO  COME 
HOME  TO 


•  PART-TIME  LOVER 

•  THINGS  CAN  ONLY 
GET  BETTER 

•  STAY  WITH  ME 

•  THAT’S  WHAT 
FRIENDS  ARE  FOR 


COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP 

1.  KEYBOARD  CHORD  MASTER .•… ¥6.500 

KEYBOARD  CHORD  PROGRSSION  I . ¥6.500 

GUITAR  CHORD  MASTER . ¥6.500 

VOICE  DATA  96 

FM  VOICE  DATA  96 . ¥2.800 

FM  VOICE  DATA  96© . ¥2.800 


DX100/87  VOICE  DATA  BANK 


2. 

3. 

FM 


301.  INSTRUMENT  GROUP . 

302.  SYNTHESIZER.  PERCUSSION 
S  SOUND  EFFECT  GROUP 


••¥2.400 

••¥2.400 


RX15  RHYTHM  DATA  BANK 

1.  ROCK  Vol.J . 

2.  ROCK  VOI.2 . . . 

3.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . 


••¥8.800 

2.800 


•¥8.8t 

••¥2.800 


DIGITAL  SOUND  LECTURE(VIDEO) 

1.  DX7  PLAYING  TECHNIQUE . ¥9.800 

2.  DX7  VOICING  TECHNIQUE . ¥9.800 

DX81  VOICE  DATA  BANK 

I.  SYNTHESIZER  8  SOUND  EFFET  …… ¥3.600 

l.  KEYBOARD  PLUCKS  PERCUSSION . ¥3.600 

3.  SUSTAIN  S  WIND  INSTRUMENT . ¥3.600 


RX11  RHYTHM  DATA  BANK 

101.  ROCK  Vol.l . 

102.  ROCK  Vol.2 . . 

103.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . 


2.000 

P.H0L1 


••¥2.8( 

•¥2.BC 

••¥2.800 


RX81  RHYTHM  DATA  BANK 

801. ROCK  Vol.l . 

808.  ROCK  Vol.2 . 二 . 


••¥8.400 

•■¥2.400 


0YAMAHAMUSIC  FOUNDATION 


詳し い 資料の ご 請求は、 〒 1 53 東京都 目黑区 下目 黑 3 丁目 24-22 財団法人 ヤ マ/ \ 音楽 振興 会 開発 プロジェクトまで。 003-7 l9-3IOI(ft> 


/& 株式会社 ピクセル 303(476)3491 


〒150 東京都 渋 谷 j 


1 - 18-4 和 田 ビル 3F303 号 003(476)3109、 代 


大至 な連逾 にて 発送 致します。 ゲーム 名、 機禳 名、 住所、 氏名、® 话 番号を 明記の 上、 現金* 留て お申し込み 下さい (送料 無料) 


耐 0讎钱 織 5ラ_*= 雜纖 
•§Fn^H  タィム 

、編: 纖 i 雜務綱 > ， 
m 呃〇め •サイ 丰ブ クス 巧^ k 患 ぼ窃み 
魅: レ孤备 

Ng©^ か ァ满激 is 輪 長紅薏 
常 待、 羽 v 最後: 識ぁ今 綱 成 


ハ® prr 膠 平一通 m 领異黎 対 

frm  r-%m^mm^mmn 

獅異歡 孫， 命! 屬瓣 入、 簡讀樣 
雜お餘 、い 綱% が_幻 醉 _雛為_絲 ル 和 
鶴 餅 職 & 槪驗， M 


pmrr  m^-=mss^i%  AMmm^ 

■淡，^ 鄉概獅 
臟申， :添勵 t% 破！^^ 遂“嫌 
、画，!^ 麵麟 $•  刪 V 難ぼ^ 雨- 


¥4,800 


SX1 でも 2 でも 動きます。 

…、 一/ 


_ 通 曝 齊 縛轉觸 
f 齡 織 ぬ k 令驗 Ar 糊 婉喊辟 游錄 8% 観 1% 
験^^# も雜 %鍵レ 鞠絳 lie^t 雜猶雜 
讎 _樣塞ラ 餘緣 衝, 鍵 織 r 
入、 嫌.* 1 蹲蠢總 為^- f? ■槪驗 ru 
微彌威 純，、、 


サン ターボル ト 


00 


ます。 


SSM 鱗、 雛瓣 Jfe 滅入 百 驅 、ん 入 ゝ麟跪 4 職： 
:腑綱 囡補游 織，、 藤 雛 毅ノ入、 錄氪 

職 補喊傾 r 德神 娜谢 愆藏 嫌 
感飲 祕き纖 f 練 1 他 沪 r 觀秘 ■雜 局赖 
祿 所，% 獅集 S9 激資 鱗 總 vMlw 輪 欲 宝 
嫌ガを 観 樣 感 


a— 


。料 麵 


0 ルム 人® 孽鲁) 翻 窆發稷瞳#と し： 麗~ 磬蘼 »魃、 圓 
‘ 蘑  ^#»蹇禱 •■レ^ 紙  _ESi，e® 
cc^MmJV) ^  Mr^ KSi ，ザ 鼷 

f 明。》： 瀘れ H  r 難メ穷 1 蟾シ = レ。 戰 _ シ =>(ビ=ム 。耄咿 if 伽。 鑛遞 
im 0 t^X に’ = メ 鷂 桑# 鑛 屬〇 
p_=p 令 唸:. それぞれ _1 镱％ 蠶 機した おも k%11』 ア タシ！) ン 繽豳。 

於 中 明 F : 校灑 d よ つて #  ¥  9 穸 f 一が い％  W  %_ 鐵に ■し 霜 ％。 
ri^^lT :  #  t と プル ==奶 籲 t  メ为 ，イ =f め 霞鑛が =_Tto か 黍。 

ア：誇 k レ =， | 穿が __HiP、 鳙鐵 奶轅麗 等％ _ 膏 (L/C 《れ 黍。 
[WTc  immm 圍 奶邏瘀 驗％， ン寄 入力で® 黍 _ 摩 說 計。 . 


! 動 スト シ…ン が 率 ミ％ 寵撃 。グ 


■〔5 インチ ディスク JPC-8801 全 シリーズ、 XI シリーズ (D を 除く） . ¥6,400 

■〔3.5 インチ ディスク〕™ -77、 FM77AV . ¥6,400 

■〔テープ （ 2 本 組)〕 FM •  7 全 シリーズ、 X 1 全 シリーズ . ¥  4, 800 


★ヒ -□_ は キミ だ/ ★ 


CS3 カ セツ ト テープ (2 本 組） 

(RAM32K  以上) . ¥4,800 


•「なんです か？」 モード： 指先 カーソルて 何でも 見れ る 
女の子 {ず かり 見て いても、 ド リム ノートは みつからない ぞ。 
•リアクション 豊富な 対話 型 アドベンチャー： 原作の 登 


へ 货重 こ 場 人物が 本当に 話して る 感じが 最高.， 

◎集英社 桂 正 和 春教關 モ-ド 付の 親切 設計： 行く先々 で 現れる キ- タク 


ラー リアルタイム のこの 戦いが また 楽しい 
キミは どの 武器で 戦う？ 


FM- 


■〔5 インチ ディスク〕 PC-8801 全 シリーズ、 FM- 

NEW7、 PC- 9801/E/F/VM/VF( 2DX 2DD) . 

. ¥5,800 

■〔テープ (2 本 組) PC-8801 シリーズ (MR を 除く）、 FM- 
7 全 シリーズ、 XI 全 シリーズ、 PC- 6001  mkll/SR、 PC- 
6601 /SR . ¥4,800 


卜げ % つ'、 


CS3 カセット テ- プ (2 本 組) 
[RAM32K  以上) …… ¥4,800 


5 祕⑽ 


タチ > '  きき あて ゃ …の。  /V つ/ \、、ノ 


バク ハツ だ あ一つ/ 


SF サスペンス ア ド ベンチ ヤー 


ザース 


CS3 カ セツ ト テープ (2 本 組） 
(RAM32K  以上) . ¥4,800 

作者/スタジオ ジャン ドラ 


ここ ま で 進化 した ES3 グラフィック〃 ★ 


■〔5 インチ ディスク〕 PC- 8801 全 シリーズ、 FM-7、 FM-NEW7、 PC-9801/E/F/VM/VF(2D、 

2DD) . ¥5,800 

■〔テープ' 1FM-7 全 シリーズ . ¥3,800 


瓣ぃ っで 祕 

春 IfiW 発 グラフィック 処 il ルーチン 採用に より、 色 モレ、 

9  J  ^  色 ハ •ケは いっさい なし。 

參 MSX 版は クーンと グレードアップ u リアリティを 追求し、； 

、- 4 こ，.、 地名 や 交通* を 入力す る ことによって、 キミの 地元で もナ 
ンパ がで# る ( 

•さらに、 ゲーム エンドに なっても リ プレイ 機能を 使って 
す ぐに ゲームが で# る 便利 拉針。 

h の 子との 会* s は 従来 通り。 限りなく 人工 知 dfe に 近づい 
た j ■富な リアクション。 

參 この リアルな ナン ハ 体験が キミを プレイボーイに する 
ほら ほら、 そこの ひっ 込み じあん の キミ。 この ゲームで 訓 
練して ス テキな 彼女を ハン トしよう/ 

■〔5 インチ ディスク〕 PC-8801 全 シリーズ、 FM-7.FM- 
NEW7、 X トン リーズ (D を 除く）、 PC-9801/E/F/VM 

/VF(2D、2DD) . Y  6,400 

■ 〔  5 インチ ディスク〕 PC- 9801  /E/M/VM  (2HD) …… 

. Y  7,400 

■〔テープ (2 本 組)〕 FM- 7 全 シリーズ、 XI 全 シリーズ… 

•  PC-8801 シリーズ (MR を 除く）  V  4,800 

堀并雄 ニア ド ベンチャーの 原点 

ポー ト ピア 運總級 人事 件 

PS3 カセッ ト テープ （RAM32K 以上）  ¥3,800 

港 神 戸を 発端に 次々 と 起こる 殺人 
事件。 謎は 謎を 呼び、 舞台は 京都 
から 淡路島へ。 果して、 キミは 犯 
人を 追いつめ る ことができる だろ 
う か!？ 

— 1 ■〔テープ) PC-88(n シリー ズ (MR を 除 
く）、 FM-7 全 シリーズ、 XI 全 シリーズ、 

6001 全 シリーズ (PC- 6001 は 32K) 
. V3.60C  S 


” 、1 7 —  クは アスキーの 商*? てす 


: 御躺 


御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
電話番号を 明記の 上、 お 申 し 込み 下さい。 （送料 無料） 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 

新 宿 アイ リス ビル 7F 
株 エニックス 「通信販売」 係 


販売元  〇 株式会社 小 西 六 エニ ッつス 
発行 元  Q  株式会社 エニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイ リス ヒル 7F  TEL03-366-4345 


はじける ような スピードで、 ビュッ と 
出す 「Topple  Zip」。 キミは ジッ v ビング 号 
に 乗って ゴールへ と 急 ぐんだ けど、 ただの 
レース ゲーム じゃあない。 やっと 面を クリア 
した かと 思えば、 元に 戻って しまったり、 パ 
ラレ ル ワールドには まっち ゃったり。 ド キドキ 
する 仕掛けが いっぱい。 とにかく ゴールを 
捜しながら 進まな くち ゃい けない、 ちょっ と 
頭を 使ろ アド ベン チャ _ レース ゲ_厶 だ。 
また、 パッケージが すごい％ 装い も 新たに 
カン パッケージ になって いる。 しかも 中に 
は、 うれしい グッズが いろいろ。 たとえば、 
キャラクターの なかから 選んだ 代表的な 6 
種の オモ チャ 「チョロ ジップ j が 1 個。 それ か 
ら 、ノ  r ノコ ンやノ  K ッ ケージな ど、 キミの 好き 
なと ころに はれち ゃう トッ プル ジッブ の特 
製 シール。 ゲームの 楽し さが 八 ッ チリ わか 
る オール カラー の マニュアル などなど。 お 
もしろ さは 2 倍、 3 倍/もう 手に したと きか 
ら ワク ワクし っぱなしの 「Topple  zip」。 今 
月 中には、 MSX 版が 発売され る 予定 だか 
ら、 みんな 楽しみに 待って てね。 


キミは もう 本 肖の 自分に 出逢えた だろう か。 謎を 解 
く 楽し さは もちろん、 グラフィックの 素晴らし さ、 そして 
迫力。 すべての 面 で'' 超" の 文字 が 似 合う ゲーム 
の 革命児 「レリ クス」。 今 H は、 お 侍ち かねの ROM 
版が 発売され て、 また レリ クス フアンが 増えそう な 
兆し。 ぜひ、 キミ 自身で この 驚異の 世界を 体験して 
ほしい。 

參闩 OM 版 (要 RAM16KB)¥6,800 発売 決定/ 

※ TAPE 版を お待ちの 方は 有償に て お取り かえ 
いたします。 TAPE 版と 現金 または 郵便為替 2,500 
円 （送料 含む) を 別々 に 送って ください。 

12 月 10 日より 受付 開始 

▼▼▼緊急 報告 ▲“ 

■_ONY から、 この度 「レ1  J クス」 が 登場 
mo 機種は、 MSX2 の 2MEGA  ROM  版。 
I  VRAM128K  巳  ¥7,200 

レリ クス *MSX  TAPE 版 (要 RAM32KB)  ¥5,800 
マ クロス •カウン ト ダウン 。ビ フク ゥェスト _MSX  ROM 版 ¥5,800 
妖怪 探偵ち まち ま #MSX  ROM 版 ¥5,600 


これらの 製品は、 ボース テック 株式会社が 独自に 創作、 開 
発した もので、 ソフト ウェア プログラム および マニュアルの 
著作権を 含む 一切の 権利を、 当社が 保有 ております >  製 
品の ソフト ウェア プログラム および マニュアルの 一部 また 
は 全部を、 無断で 複製、 転載、 貸与す る ことは 著作権法に 
より 処罰され ます > 


★当社 製品の 開発 スタッフを 求めて います また、 未発表 ソフトの 持込み も 大歓迎 
★ユーザー専用 ホットライン 設置 製品に ついての お 問合せは (03)407-4230 へ 


Bothtec 


ボース テック 株式会社 

〒150 東京* 治 谷 区 渋 谷 3-6-20 
TEL  (03)407-4191 


•通信販売 も 行なって おります ご注文の 際 (ム品 
名 •愫檯 名 •住所 •氏名 話 番号を 明 K の 上、 
必ず 現金書留で お 申込く ださい なお、 当社は 
スピーディーな 宅 K 便で お届け じ U、 ます 


夢幻 戦士  The  Fantasm  Soldier 


すぐれた 音響 (AUDIO) と 映像 (VISUAL) が ゲームを もっと おもしろく する。 


•轉  一 一 —  一 ， ， I  — — I 

ししし し I し 


二： j：: 二： 


優 子は ごく ありふれた、 普通の 女子 
高 生 0 ところ か ある 日、 ヴァニティの 『幻 
想 王女 ヴァリ アバ こよって “ヴ ァリスの 
戦士" として 選ばれてから、 運命が 一 
変した。 

ヴェ カン テイの1 ■夢幻 王 ログ レス J とその 
手下 •■ヴ オーダ J 逢が、 次元を 起え て 襲っ 
てきた の だ。 

なぜ、 ありふれた 女の子が 戦士と して 
選ばれた のか。 5 つの“ フアン タズ ム* 
ジュエリー" とは？  4 人の 魔王とは？ 
答えを 求めて、 戦いが 始まる。 


リアリズム 


額® 歲股⑩ _痴® 


あたかも TV カメラが とらえた よう 
に、 打球を 追って 画面が 高速 ス 
クロール。 さまざまな ボーリ レの 動き 
を シミュレートし、 スムーズな 動き 
と すばやい 反応で、 リアル •タイム • 
プレーが 可能な、 究極の ゴルフ • 
ゲーム 0 


※お求めは、 お 近くの パソコン •ショップで。 通信販売 ご 希望の 場合は、 使用 機種 名を 
明記のう え: 送料 200円 を 加算 じ C、 現金 窨留で 直接 当社に お申し込みく ださい、 


アクション • ゲームは テ レ ネット 


メガ ROM  ¥6.800 


T 

W0LF — 


ファイナル •ゾーン 


_圏麵_ 固 編 


ビッグ •キ綠 7 鱗 ル 


CS3S 


プレイは 3 人の ノ 、。一 まで OK 


£j を 爆破せ よ/ 

アドベンチャー •ゲームに も 引けを とらない、 アニメーション による メンバー 同士の 会話 シーンを 始め、 他 
には 見られない 数々 の 特長を 誇る シュー ティング •ゲームの 最高峰。 


プロローグ 画面 まるで 映画の よう だ 


」 ぺヒ と-‘ 二 

美しい グラフィック 
画面が フ ルス クロ 
— ル 


高度な 重ね 合わ 
せ 処理 


•海岸 コース (初級)、 丘陵 コース （中級)、 山間 
コース (上級) の 各 18 ホール、 合計 54 ホール 
•9 ホール ごとに 軽快な メロ テ V で テ f- ブレイク。 
スコアを 集計 表示 

♦アメリカン •システムで ハンディ •キャップを 
計算 •登録 

•プレイヤーは 10 人まで 登録 可能 

CS3  漏 


BGM は' メイン 
テーマを 含め、 
全 10 曲！ 


後 数 行動 モードに 
よる フォー メイ シヨ 
ン •アタック 


リアルな 効果音 


•コースの 凹凸を 5ccn 刻みで 再現 
參 バンカー や フェアウェイ など 16 段階の 抵抗 値を 設定 
•フ ッ久 スライスに 加えて トップスピン、 バックス ビン も 
自由自在 

•棰 端な 地形がない のて て アベレージ •プレイが 可能 
•キー 操作は 簡単、 進行 も スムース 


1 つの コースに 
隱 された アイ テ 
ムは 16 個 


I  1 


IS 


*  fT71  ROM 版  ¥5.700 (16KB) 

C  1985  LICENSED  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 


* ROM 版 V 5.700 (16KB)  01985  LICENSED 

BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 

* 画面を 一瞬に して スク a — ル させ、 現在地を 
反対側から 見渡せる 画期的な 新 機能です. 


ビビ 〈オ ウムの ビビの 大 冒険〉 

ガラガ ラ 蛇、 怪猷 メン ダマ. 番犬 BOW  BOW を かわじ (:グ 
ル グルす: から 逃げ だせ/ パワーアップ する 食べ ものを 尹に 人 
れれば ガラガ ラ 蛇に わくない。 迷路の ような 牢の中 を おしり 


フリ フリ职 ける ビビ， 牢 なんか 壊して しまえ/町 奶 、ビビは1 力 気 


りんりん/ 


『誦 『_1 

«  1 •和，’ 


★  ROM 版 V4. 800(1 6KB)MSXI.  II どちらに も 対応し ます 

©1985  LICENSED  BY  UPL  CO..  LTD. 


忍者 くん 〈魔 城の 冒険〉 

呪われた 城を 舞台に、 様々 な 武器を 使う 8 楝 族の 敵が 祝わ 
れ た。 y,1 場の 戦い、 お 城の 戦い. 手に 汗捉 る大热 戦。 分身 
の 術を 使う 親分は T 強い ぞ。 敵と ぶつかる のを 恐れ 姑:/ 体 


当り U： 失神 させて、 得 盘の手 奥 剣攻笮 。シ ーン 100 をめ ざ 


^fT7lRQMIKV5.700n6KB) 

★CT  版 各  V  4. 500#X-l/C/FAurbo#FM-7/NEW7/77 
★  FDKS«  V6. 800#X  - 1  /C/F/Turbo  (5'FD)  #PC-880 1 SR/FR 
/TR/MR 専用 (5，FD)  #FM-7/  NEW7/77  (5T0)  #FM-7/NEW7/ 
77/77AV(3.5-FD) 

©1985  LICENSED  BY  UPL  CO.,  LTD. 


フォーメーション z 

〈偉大なる 戦士たち に 捧げる〉 

惊大 なる 戦 t たちに 棒 { f る： II: 大な スペース ウォー。 衣： 成の 
形態 可変 戦 wi メカ  ''イクス ペル 〃を 找 り， ザナック ポ から 地 
球を 守れ。 乎《 •: 戦/令: 中 戦、 海 I: 今: 中 戦、 砂 没 戦 そして 卞 
宙戦。 敁強 拽勛袈 本ジズ イリ アムを 破壊せ よ/ スケールの 


大きさで 迫る フ オー メー  ション z です。 


x-i 用 画面て す 


1 ROM 版 V5.700(16KB)MSXI. 11 どちらに も 対応し ます, 
★  CT 版 各  .  500#X  - 1  /C/F/Turbo#PC-880l  /mk  1 1 /SR/FR/ 

MR0FM-7/NEW7/77  *FD 版 各  V6.800^X-l/C/F/Turbo 
<STD>#PC- 8801 /mkll/SR  ゾ  FR/MR(S*FD).FM-7/NEW7/ 

77  (STD)  •FM-  7/NEW7/77/77AV  (3 . 5-FD) 

01985  LICENSED  BY  JALECO  CO..  LTD. 


■ _  I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2  9  3 ユニオン ビル 花 家 3FC03G55)976I 代表 

ン ショップで お求めく ださい また 通信販売 七、 直接 オーダーされる 際は、 現金書留 にて 日本 デ タタ 宛 お申し込みく ださい i 

は、 アスキーの 商標です ： 


dexief 

soft 

ナイ ト •ロアー 〈伝説の 狼 男〉 

怪 各と 幻想が 織りな す 3D  ロール プレイン で アドべンチャー 
ゲーム。 イ ギリ スを そじ C 世 界を挝 男 シンドロームに 巻き込ん 
での 發 場です。 挝 男の 阳 、を 解ぐ こは 城に 住む 魔法使いが 
3 う 14 の以ぎ 物を 探し出し， 運ばなくて はならない。 推 押 力、 
•ki 值 力， 利 断 力で 生總 れ。 

|Eip^| 


Nig^sl^ade 

ナイ トシ ヱ ー ト 〈地獄の 使者〉 

恐怖の 怪舒 ロマン 「 ナ仆 シェード jo3D ロール プレイン グア 
ド ベン チャーに チヱ ン ジ ビュー * ボタンを プラス. 緊迫 度は 
ft に 迫ります。 地獄の 使 荇 すべてを 倒した とき、 人 地は 剂れ 
奴 は 地 政へ 喷ちて ゆく という。 ヴ J  W と 知 也で 町を 救え。 ほら、 
恶魔の 叶. 总が膀 こえて くる。 


西 酌 ゾ li 味に ぐ: たされた： 地球を 守る 卞宙 

(撕 へ- ス M. ト ル か:) 〇 連絡は、 すでに 1 時 
問 こ途 是^^^^ シャトルを 雜 し 完全に 随 せよ。 これが 君に 

おくる ジ •ユッ トサ- クル、 ス ぺ-ス ス-ッ 、レ- ザ - 

ガン 产叫携 て x 、奶ず だ。 それらを 使い、 ェ f  i；r ン をす ベて 倒 じ c ほい、， し 
か “ぷ 女*:; は f •強く いろいろ 4 •ヮ 十が fi： 掛 (沁れ ている。 勝利を 析ィ a、 る’： 
、百 •戦 鍊 磨の エキス パー h (こおく る 人 •興奮の アドベンチャー: &口 ー ル ブレイン グ 
& ームの 自信 作 「ストレンジ •ルー ブ ン 君は もう、 指先が 奥え てきた (よず だ。 
さ^)、 覚悟して スべ ー ス シャトル ス ★へ 近 •日 •発 •  *tt// 


dextef 

Destgners  &  Experts  Computer  Software 


BA デ 3ユ3 株式会社 

〒I0I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F 
0  03  (255)  9761  代表 


•日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 また 通信販売で、 直接 オーダー される 際は、 
現金 窨留 にて 日本 デ クス タ 宛 お申し込みく ださい。 


ストレンジ •ループ 

ES3CND-0BMR  ¥5,700 

^3 は、 アスキーの 商標です。 


臨 温 発 J 


後日談 


王子は 07 ン シアの 謎を 
といてから とい ラち の 
往 格が ゆがんだ とか 


ざしし 


ち〜 雄ち 
し ん じん ぞ 


通 8^1»賴 


I  or>/^m  \  I  ►通信 販壳ご 希望の 方は、 品名 •機 様 名 •住所* 氏名* 電話番号を 日 J 

_Tg 90 円） ! 現金 •留で 日本 ファルコ ム 命 Aw まで お 申込み •くだ 岬 


日 k の 上、 


スタッフ 募集  正杜興 および アルバイト 


フ □ヴ ラム 不屋善 夫 

シナ り ス 五十嵐 哲也  1  メガ  ROMC^m 


•バソコ ン •ファミコン ケーム ソフトの 企画 •制作 
參 アミューズメント 商品の 企 圔 制作 
♦出版 （纊篥 ，軚筆 •企® •制作） 

♦音楽 担当 （ゲーム ミュー ジノ クの 作* 曲. 功果 音の 作成 他） 


Falcom 


し-— ml 日本: 

= 


ファルコ ム株 


19〇 東京都 立 川 m 条喊 町 
5<?7)6^0i^T 


株式会社！ 

m 


_ 觸寧茴 額® 驗認袞 ■ 


株式会社 


丁 口 


世界の/  \イ ウェイを 制覇/ 美しい 背景を 舞台に 
スピード 狂 少女 クラ リスが 世界の/ 彳 ト カー 相手 
に まきおこす ノ  \ チ ヤメ チ ヤノ 仁ツク カー チ エイ 
ス / シティ コネクションの 競い 方は 2 通 0。 ス 


コア か 走行距離 かどち i 
や 一の 君し だい 顰 


^986  JALECO  LTD.  CS1 は アスキーの 商標です。 

東京都 世 田 谷 区 上用賀 5  - 24 -  9 〒158 
TE  し 03-420-8271 

(大 阪） 大阪市 東 区 横 堀 1-35 横堀ク II ス ビル 1F 〒541 


nR-pnq-nnfli 


さ  <  ら姬が 妖怪 だち にさら われ だ// だが 兄の 
忍者 くんは いない。 そこで 弟の じ やじ や 丸 < 
んが 登場/ はたして じ やじ や 丸 <ん は 妖怪た 
ちを 倒し、 さくら 姬を 助け出す ことができ るか？ 


エイ _J アン エ仆 


All 

ES3ROM パック  JX-13 


宇宙船/  \ 一とが 惑星 ネイラに 向けて 旅立った。 

人工 冬眠 システム によって、 全ての 宇宙飛行士 達は 眠っ 
たま ま 目的地に 送られた 。が、 何者かの 手に よ <0、 人工 
冬眠 システムの パーツが 取り去られて しまった。 

惑星 ネイラを 目前に して、 未だ 目覚めぬ 宇宙飛行士^^ 
このままでは 惑星 ネイラに 激突す る 運命が まっている 一 
AUEN8 は 眠れる 宇宙飛行士 達の 面倒を 見る □ボット 
君は この 高性能 □ボッ ト AUEN8 となって 取り去られ だ 
人工 冬眠 システムの パーツを 探し出し、 宇宙 _飛汚 士 達の 
危機を 救え// 


5,700円 ニ テ、 
近日 発売 デス。 
ポクの 活躍 ヲ 
期待 シ テク ダ 
サイ 


LICENSED  BY  ULTIMATE  PLAY  THE  GAME 


ガン フライ ト 

的;！ 油 

平和だった アゴ ィの 町に 無法者が まぎれこみ 
悪事を 重ねていた。 町を 守る シェリフの ボビー 
は 奴ら を 倒す ため 立ち上 かっ だ/ 果 して アゴ ィ 
の 町は？ ボビーの 運命は I4? 


ストラット フォード MSX 用 教育 ソフトは、 幼 
児から 高校 受験まで 11 タイトル 391 乍 品 0 
グラフィック や サウンド 機能を いかした、 楽 
しく 学べる もの ばかり。 文部省の 学習 指 
導 要 領に 準拠して L 、ますから、 どんな 教科 
書に も 対応し、 予習 •復習 力1 ら 実力 養成 
まで 幅広く 活用で きます。 


※以下の ソフトウェアは、 EE32 で お使いに なれます。 


■中学 必修 英語 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 
「英文法」 「英作文」 の すべてを 、 3 本の カ セ 
ット テープに 収録。 MSX の 機能を いかした 
プログラムで、 英語が 巧手な 生徒で も 楽しく 
学涔 できます。 年 間の 英語 学習に 活用で き 
る ソフトで 寸。 

カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 

定価 10,800円 


m 


「英単語」 「英作文/ 英文法」 の 3 巻に 分けた 中学 
必修 シリーズ も、 上' 求め やすい 価格と なって います。 

■中学 必修 英単語  「テスト」 と 「検索」 

で 構成。 苦手な 英単語 も 楽しく マスター。 

■中学 必修 英作文 「文例 表示」 「練 

習」 「テスト J で 構成。 豊富な 例文で ポイント 学習。 

■中学 必修 英文法 疑問詞、 受動態 

など 項目 別 学習。 基礎から 応用へ ステップ プップ 0 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

カセットテープ I 本 + 取扱い 説明 窨 


ビんな 難問 も、  RAM32K 以上 

ぼくらの 好奇心には、 かなわない。 


どんな 発明 や 発見 も 最初は、 「何だろう な」 から 始まった はず 
勉強 も、 好奇心を 味方に つければ 

素敵な 冒険に 変わる。 だから、 

君たち の 好奇心を 思、 、っ きり 利激 する、 

ストラット フォードの 学習 ソフト。 
明日から％ 強」 の イメージ、 変わる そ； 


■中学 徹底 数学  中学 1 年〜 3 年 [各 学年 別〕 

監修: 埼王 大学教育 字 部 教授 菊 地 兵 一 亜細亜 大学 教養部 教授 植 竹恒男 

単元 別に 基礎 •水準 •最高 水準の 3 レベル 
で 構成。 幅広い 学習に 役立ちます。 「練習 
問題」 で 予習 •復習、 「テスト」 で 実践 力が 
養え ま 1~。 

カ セツ ト 版  _ カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 

定価 9,800円 （各 学年 Part い II 別） 

ディスク 版  3.5 イ ンチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明 害 


■楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 •下巻 別 (小学 1 年の み 1 巻)〕 


監修: 家庭教師 センター 学習 館 


算数の 勉強は はじめが 大切。 わか⑽ ナれば 
何度でも 前に 戻って 教えて くれる のが ハツ コン 
家庭教師で す 小 学校の 各 学年で 学ぶ 内 
容 (讨 ベ 1： 収録。 算数 嫌 I 、の 生徒で も 楽しく 
学べる ソフトです。 

カ セツ ト テープ I 本 + 取扱 l 、説明 害 


定価 各 3,800円  定価 18,800円  定価 3,800円 

ストラット フォード •コンピューター センター 株式会社 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和2-36 -15  0〇488(85) 5222 ( 代表） 


C3 は 株式会社 アスキーの 商 襟です 


•通信販売を こ 利用な さる 鮮ばプ a 乃厶 名. 学年. 檄植 .住所 •氏名. 生年月日. 皸 集. 聪 番号 碑 記の 上、 右娜入 申込み 券を 同封して、 現金 •留社 記 スト b トフ r ド •コンビ ュ- 夕-セ パ- 賊会㈣ 信販 売 MXI2 係まで こせ 文く だ^  、ベ 甲し 

♦当社、/ 7 トウ ェ 7« 合 カタログを ご 希望の 方 ば 住所. 氏名. 生年月日. こ 使用 機種. 職業. 電話番号 碑 記の 上、 右の 賫料 請求 券と 70R«¥ 撤分 を 同封して、 上記 スト テン トフ ォート ••コンピュータ-セ パー株式会社 カタログ MX 1 2 係まで こ 謂 求く ださい。  : MSX 对 ジン 

スタッフ 募集 中！  •開発部/システムエンジニア、 プ 〇 乃 マー •営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ •企画 部/グラフィック デザイナー' 篇集 スタッフ (詳細 (嫌 話で お 問合^ 下さい）  : CAI ⑫ 


■スペース シヤト ルを 操縦し、 
帰還に 必要な アイテムを 獲得す 
大宇宙 ステーションを 目指;^ 


■キミは 地上への 窓へ. 
たと りつき 無事 地 
帰還て きる た 5 


16KBW 上に 対 応 


二: 壬 

MS-6 


企画 •開発 •発売元 


■霊  ¥5, 800 _MS-1 


PACK  fN-VOEO  CO..LTD. 

〖 (株 •ず =>  t テオ 

〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜〗 6~10 コスモス 御苑 ビル 7F  »03(226)9691 〈直） 


は'  アスキーの 商螵 てす. 


当社 商品は お 近くの 電気 店 ノぐノ コン ショップ、 百貨店 等で お求めに なれ ま す》 

尚、 お求めに なれない 場合は 下記まで お問い合わせ 下さい 0 

アズ ソフト ハウス 〒151 東京都 渋 谷 区 本 町 卜 20-2 パルム ハウス 初 台 9F«03-377-8637 


ー パーラン ホー スペシャル 


シミュレーション S ア クシ 

スペース キ 121^ 


アクション S  ロール プレイン グ •ゲーム 


口ール プレイン グ ゲームの 決定版/ 

MSX ランボー ゲーム も 
大ヒッ ト 発売中// 


•定跡、 最大 5 つ 登録 可能 
(FD  版） 

•アセンブリ 言語で 高速 応1 
答 

•新 思考 ルーチンで 一段と 
レベルアップ 

•コンピュータが 人間の 手を 
_ 記憶、 毎回 違う 指し手で 
勝負 （FD 版) 

•美しい グラフィックと 見や 
f すい 漢字 表示 
?  •対局の 記録 •再生 機能 付 
•新聞 •雑誌 等の 盤を 設定 
する 盤 設定 機能 付 
©S-P-S 


_ 人間 対 コンピュータの 対戦 形式 ゲーム 
書 対局 画面を カセットテープに 記録 可能 
_ 配置 替えが できる エディット 機能 付 
•駒 落としに よる ハンディキャップ 設定 可能 


□ー ル •ベン チヤー ゲーム シリーズ 


ク "在* 9 嫌 


MSX スペ^! 


さあ、 たいへん/子ぎ つねが、 絶対にな おらない という 「ロ ムス 病」 にか 
かってし まった。 母ぎ つねは、 昔 おばあさんぎ つねに 教えて もらった、 口 
ムス 病に 効く という リール 神社に 隠されて いる 油揚げを 探しに でかける 
ことにした …… 。リール 神社とは どこに あるの か？ そじ c 油揚げは？ 危険 
が いっぱいの 森を 冒険 ぱ ナゾを 少しずつ 解き、 子ぎ つねを 救え/ 


•ご 好評いた だいた” は一りい J、 おつく す’’ シリーズの MSX ス ペシ ャ 
ル •バージ ヨン/ 

#  ロール プレイン グ ゲームの 要素 を 取り 入れた アドべ ン チャー ゲーム 
•マルチ ウィンドウを 駆使した 会話 モード 
•体力 や アイテム も 画面に 表示 


E23E3  メガ ROM  ¥6,800 


# 


CS3ROM  (要 16K  RAM)  ¥5,800 
カセットテープ (要 32K  RAM)  ¥4,800 


ROM  (要 MK  RAM/128K  VRAM)  ¥5,800 
3.5W1DD(64K  RAM/128K  VRAM)  ¥6,800 


m  口扑  k:] 

株式会社 フ イク □キヤ ビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12  TEL  0593(51)6482 


は 一 りい ふぉつ くす 雪の 魔王 編 

▲好 評& 売 中 | 

MSX  ROM (要 16K  RAM) ¥5.900 


コンピュータの 裏を かけ！ 


途中の データが ゲーム カー ト リッジに 記録で きる// 
パ ッ テリー •バックアップ S-RAM 搭載 (バッテリー 付） 


維賛 91 売 中/ 

116KR 

(RoS)®««- 


•i .通信販売 ご 希望の 方は、 商品名、 撩« 名 •住所 •氏名 •電話番号 を 明記の 上. 現金 廣留 にて 
お申し込み T さい （送料 無料〉 

參 当社 パッケージ ソフトの アン ケ r ト ハカ キ 返送の ユー サ には 会 具 登 H を 行って サ ホートして います 
♦もれなく ステッカーを プレ セント/また 毎月 抽選て 当社 オリジナル トレーナー ブレ セント （5 名 ») 

# プログラマ ー大 募集 （テ サイナー、 シナリオライター も 募集 中/) 

♦  Z 的. 6809 の わかる 人 どしどし こ 邃 絡く たさい 


EAL  TIME  ROLE-PLAYING 


5 ラモ 」 は、 驚異の 3D スクロール タイプの アク 
ション R*P*G だ/惑星の 地上 部分は、 複雑 かつ、 

広大な マップに 超 高速 斜め スクロール。 そして、 地下べ  . 

ース 破壊に 必要な アイテムを、 いかに 集める かが、 問題 だ。  . 

アイ テ ムを 集めたら、 迷路の 謎を 解き、 地下 ベースへ 乗り 込む。 ， 
グラフィックスは、 一変して カラー 画面に …… 

あとは、 君の 腕 次第 だ。 ド 根性で 勝負し よう。 


SEIN  SOFT  INC. 


株式会社 ザイン •ソフト 

〒 676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 II 62-1 
TEL(  0794)31 -7453 


恐怖の ス— パ— ドラゴン も 新登場/ 
R  O  M 版 なって 起 パヮ— アップ 


Of  IjUO 

► -  WKIL-  -flW- 

: rym9l}  23m  一  234338 

; r^；  wr  m  m 

1  >  m  m 

ト テ  m ノ  ■  5488 

TOTAL  1  2m  16780 


メレ  4888  3788 

5«0  4000 

tr?  Wi  2380  M08 

吨戒  sae  5298 

<t  %78  2688 

TOTAL  2  28579  17580 


Edit  Sl»k  Cm  Fcnat6oto 


4SCII 


/  J 

ノ 

MSX に、 マ/ レ チ プランの 弟分 登場 0 

PLAIT 


エ厶 エス エツ クス プラン 

MSX 表 計算 ソフ ト。 みんなで 使える。 手軽に 使える c 


ドームに、 音楽に、 映像に、 通信に、 ワープロに、 学習 
こ、 とます ます 拡がる MSX の 世界。 となると、 表 計算 やシ 
:ュ レーシヨ ン などが できて しまう 実用的な ソフト も 欲しく 
Z る。 出ました。 あの ベストセラー 表 計算 ソフト、 マルチ ブ 
テンの MSX 版。 その 名 も MSX-PLAN。 どの 欄で どんな 
十算 をす るかを 指定 すれば、 あとは 数値を 人れ る だけで 
::ち どころ に計览 結果を 表示。 手軽な ROM 力一ト リッジ 
く がら、 34 もの 関数を 備え、 気 経に コンピュータ 計算を マ 
I ターで きる ス グレ もの 0 もちろん、 データは テンス ク (こも 力 
:ット テープに も 保存で きます。 

お父さんは、 家庭 財務管理 や 株式配当の 管理 •予測 
よどに。 ビジネス 利用の トレーニング にも ラって つけ 〇お 


母さんは、 家計簿 や クレジット •ローンの 金利 計算な ど 
に。 力 1 しこい 君は、 円高 デフレ 下の 実質 経済成長率と 
適切な 公共投資 額の 関係で も シミュレーションして みる 
か 0 

趣味の 世界に、 専門的な 分野に、 アイデア 次第で さま 
ざまに 活用で きる MSX-PLAN。 ホーム •ュースに、' 実 
用" の ひと 味が 加わりました。 

•  MSX-PLAN は、 丨 6K バイ ト 以上の RAM を 装備した MSX 
パソコンで ご 利用に なれます。 ただし、 ディスク 装置を 
使用す る 場合は 32K バイ ト 以上に 増設して 下さい。 
•漢字は 使用で きません。 

パッケージ 内容： ROM カートリッジ I 本 マニュアル | 冊 
予価: 9,800円 近日 発売 予定 


なお、 画面は MSX2 を 使用して 作成した ものです。 

※ MSX-PLAN は、 C3 アスキーの 商標です， 
※マルチ プランは、 マイク ロソフ ト 社の 商標です。 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TE し (03) 486-8080  株式会社 アスキー 
•カタログ 送呈: 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ください 


ついに 登場/ パソコン 史上 初の 
マルチ プレイヤー リアルタイム FIPC3 

UNGEON 
MASTER 


ア護が 


衛入屝 


テの つの 


ム 魔た 中 


が 物 宝に 


出を 物 入 


あ 鍵て 金 


る 倒が る 
時す 置と 
もとい' 


るな あや 
よどる 武 
。の。 器 


豊富な アイテムが ケー 
ムを 楽しく してる ね/ 

ナ、 ナント ひとりで プレイす る ばか 
りで なく、 同時に 3 人 プレイ か 可能な 
R.RG。 これなら、 友 だち が 家に 遊びに 
来ても 一緒に 楽しめる ね。 主人公は フ 
ァイ ター (戦士)、 クレリック （僧侶）、 
シーフ （盗賊)、 マジシ ヤン (魔術師)、 の 
4Ao この キャラクタ たちを 操って 冒険 
の 旅に 出 るんだ。 ひとり て 遊ぶ 時は、 
好きな キャラクタ を 選び 操作す る だけ 
でな く、 同時に 3 つの キャ ラタ を 動かす 
こと がで きる。 3 人で 遊ぶ 時は、 ひとり 
ずつ 好きな キャラクタを 決めて、 友 だ 
ち 同志 協力し 合ったり、 競い合ったり 
し て大 魔術師 エリ スの 4 旨 輪を 目ネ 旨そう。 
主人公 4 人を 説明す る と キャラクタは 
それぞれ 特徴が あり、 使える 武器 や 魔 
法が 違って いる。 HP (体力) が 一番 高い 
のが フ ァイ ター。 魔法は 使えない が、 
あらゆる 武器、 錯、 循 カイ 吏え る。 クレ 


r ノックは 平和を 愛する 身な ので、 主に 

身を 護る y めの 魔法を 使う。 例えば、 

S 分 や 仲間 为 怪我を 治す 魔法 や 敵を一 
定時 間 金 縛 (I こする 魔法な ど。 武器は 
刃の 無い 物し Vf 吏えない。 シーフは 金 
もうけの 才能が 強くて 扉 や 宝の 箱を 開 
ける のが 得意。 武器 や 防具は 軽い もの 
しか f 吏えない ん k だけど、 戦いで hp 
が 減った 時 や 店屋で アイテムを 買う 時 
にお 金を たくさ/^ 寺って いると 便利 だ 
から、 この キャラクタ も 捨て カヾ たい。 
ちなみに、 スタ-卜 I は イン (宿屋） 
から 始まり、 戦闘て ^ ついた 体は、 こ 
こ で お金を 払 って 泊ま れば 全快 1 
だ。 さて 最後に 紹介 
ン。 その 名の 通り魔 法を 使う のが 得意 
で、 主に 攻擊 的な 魔法を 使う。 指先から 
30 万 ボル トの 稲妻を だす スゴイ やつ も 
レベルが 上がれば でき るよう になる。 
ただし、 使える 武器 や 防具には 制限が 


ある。 


扉に 何が あるかは、 毎回 違う から、 一 

通り 入って みよう。 ただ、 お 店屋さん 
と 地下 洞窟への 入口は いつも 同し 場 矛 

にぁ る。 别庸 力に ょ 
t て 値段 力 SI う 鎧ゃ楣 など、 17 極 頃の 
アイテムを 売って いる。 ただ、 地下 洞 
窟に 降りた とき、 鍵が かかって いる 扉 
に 使う 鍵は 売って いない。 鍵は 7 種類 
あって、 同じ 色の 扉には 同じ 色の 鍵し 
カイ 吏う ことができ なく、 魔物を 倒さな 
いと 手に入らない。 魔物は 地下 深く 進 
めぱ 進む ほど 強く なって その 数 約 30 種 0 
最強 キャラは ドラゴン だ。 ここまで 行 
く には とてもた いへん だけど 復活の 呪 
文 （データ セーブ） が あるから 御 安心 


個性 派 キャラクタたち 
キミは だれを 選/ 

さ て ゲ-ム 離 だ 屋にぃ る 

力) など 能力を チェ 
ック しよう。 ついつ い 戦いに 熱中し H 
P が 減 小して 死んで しまって はもと も 
こもない。 せっかく レベルアップして 
も 宿屋で セーブして おかなければ、 ま 
たやり 直しに なって しまう からだ。 宿 
屋を 出る と、 オャ、 扉が いっぱい。 実 
はこの 扉の 中には 宝物 や いろんな アイ 
テム か m されて いたりす るんだ。 どの 


ひとりで ジック U、 
みんなで ワイ ワイ、 
口— 


1/ 


►宿屋を 出る と 街 中には たくさんの 扉 
が 目に付 ^ 。 この どこかに 地下 洞窟へ 
通じる 秘密の 階段が 隠されて いるの だ。 


「MSX で 日本語 処理を」 と I 、う 願いに 

アスキーが msx 史上 最強の ワープ ロソフ ド e お応えし ました。 


(I 格 tt 


MSX  (RAM  容量 1 6K  以上)、 MSX2  C 


，漢字 ROM 1 内蔵 
I 辞書 ROM  ノ 


年内に 発売 予定 

MSX  (RAM  容量 1 6K  以上)、 MSX2  (VRAM  1 28K) 対応 


日本語 MSX-Write は 高い 機能と 優れた 操作 性を 合わせ 持つ MSX  ナ 漢字変換 機能を 標準 MSX 日本語 入カ フロントエンドプロセッサ という 


用 日 本 語ワー ド プロセッサです。 

カナ 漢字変換に 16 ビット 機と 同等の 連 文節 変換を 採用、 約 4 万 語の 16 ビ 
ット機 用 辞書を ROM で 搭載、 アスキー 提唱の 標準 MSX 日本語 入カ フロ 
ント エンド プロセッサの 実装、 RAM ディスクの サポート など 数々 の アイデア 
を 最先端の 4M ビット (512K バイト) ROM1 本に 凝縮。 この結果、 19,800 円と 


形で 外部に 開放し ました。 この インターフェースを 満足す る ソフトウェアなら 
ば 市販の アプリケーション ソフト、 自作 プログラムの 区別な く 日本語 ワード 
プロセッサの オペレーションと 同様の 感覚で 日本語 入力を 行う ことが 可能 
です。 もちろん、 内蔵の 漢字 ROM も 外部から アクセス 可能です から、 単に パ 
ーソ ナル ユースの 文書 作成 のみでな く さまざまの 分野で 幅広く ご 活用いた 


いう 驚異的な 価格で 16 ビット 機に 迫る 変換 効率を 持つ MSX 史上 最強の 
日 本 語 処理 システムが 誕生し ました。 

また、 ご 利用く ださる 方々 の 便利 さを 考え、 JIS 第 1 水準 漢字 ROM を カー 
ドノ ッジに 内蔵し ましたから、 メインメモリ 16K バ仆、 1 スロットの MSX 最小 シ 
ス テムから デ' イス ク ドライブ 内蔵の MSX2 まで 指定 プリンタ さえ 用意 されれ 
ば、 すぐに 日本語 ワードプロセッサと して ご 使用いた だけます (表示 文字 数、 
メモリ 容量な ど MSX の 能力に 応じて 機能 も 増大し ます)。 

さらに、 「MSX で 日本語 処理を」 という 願いに お応えす るた め、 内部の 力 
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«  MSX2 で V-RAM が 64KB の 場合は、 MSX モードで のみ 使用 できます。 


の メカ ROM ゲーム カセット m 々登場// 

. ぶ 論で 翁を 目指せ /  12 月 上旬 髡 売予; 


文を やっつけろ/ 危な 〈なったら 宙返りを 使って うま 
g 放の 編隊を 全滅させる と 出現す る POW を 取る 事 
h 空の ヒーローは 君 だ// 

tB  ROM カー トリ ツジ •定価 5 ， 800 円 
|>ROM カートリッジ •定価 5,980円 
^PORATION 


魔界 村' ようこそ V ，らっしゃ V 


と ある ジャングルの 奥、 秘境の 地で 激しい ゲリラ戦が 展開され ていた。 特殊 
訓練を 受けた 優秀な 兵士 「スーパージョー」 は 極秘 任務を 受け、 今 まさに こ 
の 激戦の 中へ 乗り込もうと している。 極秘 任務とは 難攻不落と 言われ、 ここから 
世界へ 魔手を 広げよう とする 悪の 軍団の 壊滅と 本部 破壊/ はたして この 任 
務を 遂行で きる だろう か。 

12 月 中旬 発売 予定 


MSX  (RAM 容量 16K 以上) 対応 #ROM カートリッジ •定価 5,800円 
MSX2  (VRAM 容量 1 28K) 対応 •  ROM カートリッジ •定価 5 ， 980 円 
©CAPCOM  ©ASCII  CORPORATION 


平和な 国の 姫が、 魔界からの 使者に？ ら われた。 姫を 愛する ナイ ドは 姫を 助 
ける ために 魔界に 向った。 しかし、 姫を 助ける ためには 魔 将軍が 待ち受け 胡つ 
の 門を くぐり 抜け、 大 魔王を 倒さなければ ならない。 さあ 君は、 向って くる 魔物を 
かわしたり、 武器を 使って 倒し、 姫を 助け出す ことができ るだろう か。 

12 月 発売 予定 


MSX  (RAM 容量 1 6K 以上) 対応 參 ROM カート リッジ 參 定価 5 ， 800 円 
MSX2  (VRAM 容置 128K) 対応 ^ROM カートリッジ •定価 5,980円 1 
©  CAPCOM  ©ASCII  CORPORATION 


メガ ROM は I  メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭載した ROM カートリッジです。 


ilSCIII 


SOFTWARE 


㈣:ム: 


おまたせ しました， MSX 版 キャッスル エクセレントの 登場 
です • ザ •キャッスルの ゲームの ルールは そのままで; MSX 
用に エクセレントな 迷路を 用意し ました. 各 部屋の パズル 
はより むずかしく， 部屋と 部屋の 関係 も 非常に 複雑な 迷路 
として 仕上げました. 

あなたは 王子と なり, グロ ッ ケン 城から マルガリータ 姫を 
助け出さなければ なりません. この 城は 6 色の ト ビラで 100 
の 部屋に 分かれて おり， それを 開ける には トビ ラと 同じ 色の 
カギが 必要になります. はたし C 王子は ぶじに お 姫様を 助 
け 出す ことができる でしよう か？ 100 の 部屋が 演出す る 楽 


しい 悩みに ご 期 侍く ださい. 


キャッスル エクセレント 


Cadle 

EXCELLENT 

定価 5,800円 (送料 400 円） 

メモリ 8  k 以上の MSX で 遊べます. /RO  M 力一ト リッジ/ 
ジョイスティック 使用 可 

•ご注意/ゲームの 経過を 記録す るた めには データ レコーダが 必 
要です. 


つ 

% 


(_ 


キャッスル エクセレント 認定 バッチ プレゼント/ 

キャッスル エクセレントを 無事 終了した 方 先着 400 名 
様に 認定 バッジを プレゼントし ます. 詳しい 応募 方法 
は パッケージの マニュアル を ごらんく ださい. 


恋する 王子の 100 の 冒険 

ザ •キャッスル 

好評 発売中 

定価 5,800円 (送料 400 円） 


ASCW 


SOFTWARE 


MSX-AID (エイド) 


%  RAM 容量 32K 以上の MSX に 対応 
•  ROM カー ト リッジ •定価 6,800円 


MSX AID  (エイド） 


MSX-AID は MSX のた めの ツール •ソフトウェア •パッケージです。 MSX の 機能を アップ さ 
せ、 あなたの プログラミングに 役立つ ツールを 集めました。 マシン 語 プログラムの 入力 や 修正 
が 簡単に 出来る マシン 語 モニタ。 BASIC プログラムの 開発 や デバッグを 効率 良く おこなうた 
めの 変数 リスト、 クロス リファレンス、 文字列 検索な どが あります。 プログラムは ROM カートリッジ 
にお さめられ、 拡張 コマンドで 呼び出して 即 実行可能です。 あなたは その 存在を 意識す る こと 
なぐ BASIC が 本来 持って いる コマンドの ように 使う ことができます。 又 HELP 機能が ついてい 
るた め、 使い方が 分からな く なっても 安心です。 


籲 マシン 語 モニタ 画面 


MSX-AID の 機能 


■マシン 語 モニタ 高速で ロール アップ •ダウンす る スクリーン エディターで メモリ 内容の 確 
認、 ブロ グラムの 入力 や 修正が 簡単に 出来ます。 チェックサム/ ア スキーキャラクタ 表示、 プリ 
ンタ 出力、 マシン 語 プログラムの 実行/ロード/セーブ、 メモリ 内容の ブロック 転送な どの 機能 
があります 。 

■変数 リス ト BASIC プログラム 中で 使われて いる 変数 名を、 その 変数が、 使われた 行番 
号と いっしょに 出力し ます。 これを 使えば プログラムの 中で どんな 変数 名が どこで 使って ある 
か、 すぐに 分かります。 

■クロス リファレンス 指定した 行 番号へ 飛んで くる GOTO 文 や GOSUB 文 等の ある 行の 行 番号 
を 出力し ます。 プログラムの 構造を 知る 上で 強力な ツールになります。 

■文字列 検索 プログラム 中の 指定した 文字列を 含む 行を 出力し ます。 これが あれば 探 じ T い 
る 文字列が どの 行に あるか、 すぐに 分かります。 

■カセット FILES テ ー プを 読み込んで、 ファイル 名 や ファイル 形式、 ボ _ レ ー ト 等を 表示し ます。 
■拡張 トレース プログラム 実行中の 行 番号を プリンタに 出力し ます。 クラ フィックを 使った プログラム 
でも 現在 実行中の 行 番号が 分かります。 


MSX ベ ■しつ 君㈣ 


•変数 リス ト 出力 中の 画面 


A«S?Afn 


2 


旧 OM カートリッジ •定価 4,500円 


MSX ベーし っ 君は メモリ 上の BASIC プログラムを、 その 場で 機械語 プログラムに 変換し、 
高速で 実行す る 実数 型の コンパイラです。 

実数 型の BASIC コンパイラと しては、 15 〜 20 倍と いった 画期的な 実行 速度を もっている ため、 
リアルタイムの ゲーム、 膨大な 計算を 必要と する C.G •など 多くの 用途が 考えられます。 

使用法は 非常に 簡単で、 従来の コンパイラの ような ツー ス 作成、 コンパイル、 実行と いった ス 
テ ップを 全く 意識 させず、 単に 全体を 素晴らしく 速く 実行させる コマンドが インタープリタ 上に 加 
わった ような ものです。 

機能 及び 注意 

參 実数 (単精度 実数）、 文字 変数を サポート じ c います。 

•ファイルの 入出力 は サボー トして l 、ません。 

_ ペーし っ 君は MSX でも 御 使用に なれます が、 グラフィックスの 高速 化は MSX2 モードで 最も 威力を 発揮し ます。 
參 プログラムの一部 だけを コンパイルして 走らせる ことができます。 これに よって、 ベーし っ 君が サポートし ていな 
い ステートメントは インタープリタで 実行 させて、 高速 化が 必要な ところは ベーし っ 君で 実行させる といった こ 
とが プログラムの 中で 自由に 切り替えられます。 

•コン ノ 、。イ ルした オブジェ ク トの LOAD/SAVE はでき ません。 


.オール BASIC で 実行 すれば、 何十 時間 も かか 
る 複雑な C.G •も 三時 間で 描き 上げます。 


スタッフ 募集 〔•ゲーム デザイナー •ゲーム プランナー •ウルトラ スーパ ゲーム プレイヤー •プログラマー〕 

ゲーム づ くりに 參加じ C みません か。 コンピュータ ゲームが なにより 好きと いう 君、 こんな ゲームが あったら おもしろ 
いのに と 日 夜 考えて いる あなた、 ファイト ある スタッフを 探 じ C います。 もちろん プログラムに 自 信の ある 方 も 大歓迎。 
興味の ある 方一度 ご連絡く ださい。 詳しくは 03-486-5 137 スタッフ 募集 係 加 藤まで。 
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きみは グランプリ •ライ ダー だ。 これから 始まる 永い レースを 勝 抜かなくて はならない 0 マ 
シンは 160ps/l 3800 rpm、 最高 速度 296km/h の モンスター だ。 スロット ルを 開く とタコ 
メーターの 針は 瞬時に ハネ 上がる。 レスポンスは 最高 だ。 ギアを ローに 入れさ あス 
タート。 レッド ゾーンに 注意し シフト アップ。 タコ メーターを よく 見て パワー バンドを はず 
すな 〇 コーナーは バンク 角に 気をつけ スピードを おさえろ 0 ストレートは メイ ッ パイと ば 
して 他の マシンを ブッ ちぎろう。 勝者には 次の レースが 待って いる。 

最強の バイク レース ゲーム。 ついに 登場。 ライダーの 視覚を 忠実に 再現し、 まるで 本 
当に マシンに またがって いるよう に 水平線が 傾き 画面が 左右に 動く。 さらに クロス レシオ 
の 6 速 ミッション （オート マ モード あり）、 アナログ 式タコ メーター など マシン 本体 も マニ 
アック に 再現。 本物と 違う のは クラッシュしても 痛くない 点 だけ！ 


※ メモリ 1 6k 以上の MSX で 遊べます。 価格 5 ， 800 円 （送料 400 円） 

rx は アスキーの 商標です。 


却 jggs 鼸如 


あのべ スト ナイン プロ野球が ついに MSX に 新 登 
場。 あなたが 監督に なって ペイント レースを 戦う、 
プロ野球 フアン 待望の 本格的 シミュレーション 野 
球 ゲームです。 


SOFTWARE 


2  遊べます。 3 . 5-2DD 定価 7, 800円 （送料 400 円) 

整 職」 m 


選手 テ ■夕の バ "■ジョン アップ サ ■ビス 開始 

CS32 用 新べ スト ナイン プロ野球 


お持ちの CZ32 用 新 ベス. トナ イ ン プロ 野球 3.5- 
2DD フロッピィ デ f スタを お送りく ださい。 有料 
(郵便 小為替 2,000 円） で、 最新 データに 書 
き 換えて お返しいた しま t； 

〈申し込み 方法〉 

住所、 氏名、 電話番号を 書いた ものと、 お 持 
ちの 新 ベス ト ナイン プロ野球 (3.5-2DD) フロ ッ 
ピィ ディスク、 （生 デ f スクは 不可） さらに 2000 
円の 郵便 小為替を 同封し、 右 記のと ころまで 
直接 お申しつ けく ださい。 


尚、 お申し込みの 際、 デ f スクが 破損 しないよ 
う 厚紙な どで 補強す るよう お願いいた します。 
また、 新しい データに 書き換えた デ < スクを お 
返しす る ま で 約 2 週間 ほ どか かり ます >  あら か 
じめ ご了承く ださい。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー 営業部 直販 
(MSX2 新 ベス ト ナイン データ デ f スク) 係 

※バージョンアップ サービスは ショップでは あつかい ま 
せんので ご注意く ださい。 


各 チ ー ムのユ ニフォ ー ムも 鮮やかに、 代打 や 代 
走、 バンド や エンドラン、 あなたの 作戦に よって 選 
手が 投げて、 打って、 走ります。 セパ両 リーグ 12 
球団の 選手 データを 野手は 長打 力、 選球眼、 
守備 力、 など、 投手は 球 速、 コントロール、 球の キ 
レ、 など 各 8 項目に わたって データ 化して、 選手 
の 個性を 忠実に 再現し ました。 

試合の 結果、 選手の 成綃を ディスケット 上に 記録 
する ことによって、 データ 管理 プログラムが、 チー 
ムの 勝敗、 打擊 部門 (打率、 打点、 三振 他)、 投 
手 部門の 成績 （防御率、 勝、 敗、 セーブ 他) を 一 
目 瞭然に 表示し ま t •。その 結果、 単なる 一 試合の 
勝 ft だけでなく、 長期的な 戦いで ある ペナント レ 
ース や、 首位打者 や 最多 勝な どの 個人 タイトルの 
争い も 実現し ました。 


ilSCIII 


SOFTWARE 


沪猶へ 令 


& 


MAGAZINE 


SOFT 


U.RWINKLE 


•  RAM 容量 8K 以上の ES3，EZ32 に 対応 .ROM カー ト リッジ •ジョイスティック 使用 可 定価 4,800円 


小人 族の 少年 ジュイは、 遇 
然 出会った 人 問の お 姫様 
アニタに 一目で 恋をして し 
まいました。 恋する アニタ 姫 
のために 人間に なろうと、 ユ 
ドルフ オ 城に 13 の 聖書を 探 
し 出しに 旅立つ のでした。 


浓 期 sx マークは アスキーの 商標です。  〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977 株式会社 アスキー 


BOOK 


Asm 

一つ 知識が 増える と、 MSX は もっと 楽しい 。 
!  MSX2W ニ カル 八ント ブック 

MSXE につし、 て 八ー ド、 ソフトの 両面から テクニカルな 情報を 公開した 
MSX2 の ソフト ウェア 開発 参考資料の 決定版/ 


アスキー •マイク ロソフ ト FE 監修 
定価 3,500円 (送料 300 円） 


■ 好評 発売中 


MSX マガジン 編集部 編著 
定価 680円 (送料 250 円） 


目次 

第 1*  MSX2 システム « 要 
■MSX2 とは 

•MSX1 との 比較# MSX-DOq の位圈 づけ 
■ソフ ト ウェア 構成 
•メモ U — マップ 
■八ー ドウ ェア 概要 

•プロック ダイヤグラム •信号 端子 
第 2擊 BASIC 
■命令 一！！ 

•MSX  BASIC  ve「8.0 籲 DISK  BASIC 
♦曰 ASIC  ve〔2.0 の 追加 変更 点 
■巳 ASIC の 内部 播造 

馨 中間 言語 一覧 •テキス ト/変数 /S2 列の 格納 法 
■マシン 語との リンク 

•USR 関 致の 使用法 •割り込みの 使用法 •コマンド 拡張 法 
■エラー コード ー覧 

第 3 章  MSX-DOS 
■MSX-DOS の 概要 

參 MSX-DOS とは •システムの 八 ー ドウ ェア 構成 
•システムの ソフト ウェア 構成 
■MSX-DOS の 構造 

•MSXDOS.  SYS^COMMAND.  COM 

•メモリ 配置 ♦システムの 起動 シーケンス 
■内部 コマンド ー覧 
■バッチ コマンド 

參 パッチ ファイル •パッチ 変数 


記事 内容 

■八ード 

「MSX2 マシン 大 集合 j 

各 MSX2 マシンを 大 々的に インフォメーション。 

■ソフ ト 

MSX2 の 全 ソフトを ソフト ウェア レビュー 的に 紹介。 

必勝 法、 特色、 キャラクタ ー等の 紹介な どを 掲載。 

豪 ビジネス ソフト 
豪 ゲーム ソフト 
楽 言語 関係 ソフト 
* その他 

■使って みよう MSX2 

「君の GF を デジ タイズして 巳 GV に / 」 

CG ページと 組み合わせて 巳 GV を 作る。 コン ボーザ、 

FM シンセサイザー、 MIDI レコーダー、 インターフェイス、 
など、 ミュージック ソフト 関係を、 一挙に 紹介。 

「CG ソフ トを 使いこな そ 5/j 
CG ソフト やお 絵描き ソフ トを 2 人の イラ スト レーター 
に 使って もらろ 実践 教室。 


■MSX-DOS の 操作 
♦□OS の 起動と AUTOEXEC 機能 
•ファイル 命令 規則 •ワイルド カード 
•テン ブレー ト 機能 参 デ パイス ファイル 
■外部 コマンド 

參 外部 コマンドの 実行の され 方# 外部 コマンドの 作成 法 
■システム コール 

•システム コールー 覧 とその 使用法 

第 4 擊 VDP と 画面 表示 

■VDP の 構造 

參 レジスタ 檷成參 VRAM# ポー ト 
■VDP の アクセス 

•ボー トの 直接 操作に よる アクセス •巳 IQS コールに よる アクセス 
■スクリーンモードの 設定 
■VDP コマンド 使用法 
第 5 章 巳 IOS によ: る I/O アクセス 
■5-1 PSG と 音声 出力 
■5-? カ セッ ト • インター フェイス 
■5_3 キ ー ボ ー ド* インターフェイス 
■5-4 ブリン タ • インターフェイス 
■5-5 风用 I/O インター フェイス （GAME  I/O) 

(ジョイス ティ ック / マウス/パドル/ライ ト ペン） 

■5-6 クロックと パッ テリ パック アップ メモリ 
■5-7 スロッ ト および カー ト リッジ 

第 6 酿  Appendix 

•BIOS コールー 覧 •システム ワーク エリアー 霓 その他 


「八 イ センス ワープロ 術 j 

今後 発売 予定 • 発売中の ワープ ロソフ トを 実際に 誌上 体験。 
それぞれの ソ フ トウ ェ アの MSX2 における 特 街を 具体的に 解説。 
「先端 コンピューティング 術」 

MSX2 の 可能性を よ 0 高める パソコン通信。 

セッ ト アップの 方法から 具体的な 手顆 など パソコン通信の 実際を 
わかりやすく 紹介。 

「かじって みよろ CAIj 
CAU  MSX2 の 機能を フル 活用。 

■MSX2 で ロボ ッ トを 勦 かしてみ よう 
現在 ある ロボ ッ トを MSX2 で 動かす ための 
インターフェイスを 作って みる。 

■MSX2 の 中身は、 どうな ってん の 7 
見開 吉の 写真で 解説。 

■MSXP 疑問、 難問、 お答えし ます 0 

■MSX2 プログラム …… 投げたら アカン/打ち込もう 

スペシャル オリジナル • プログラム 掲載 

シヨ ー ト プログラムで RUN  RUN 

その他 


MSX2 大 研究 

これから MSX 日を 購入し ようと 考えて し 】 るス や、 

MSXE で 音楽 や 映像を コン ト ロー ルした し 、人に 最適の 一冊。 


は、 アスキーの 商標です。 
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JSCH! 

ヽ 


新 -MSX ポケット バンク 


遊んで 作って また 遊ぶ/ 

R.P.G  ■  (□- ル •ブレィ ンク •ゲ -ム) の 作り方 


竹 山 正 寿 •上条 有 共著 定価 580円 


アクション ゲーム も アド ベンチ ヤー ゲー 
ムも こだ えられな いけど、 たまらな いの 
が RPG。 この 本は、 その RPG を 遊び 
ながら 自分で つ < つて、 まだ 遊ぼ^/と 
い 〇、 一冊で 2 度 楽しめる プ □グラム 集。 
ストー U —に 沿いながら 打ち込めば、 イ 
マジ ネー シヨ ン ひろがつ ていきます。 


ちよっ とや そっと じ ゃ 作れない 

不思議 ブロ グラム 集 


高 橋 秀樹著  定価 580円 


不思議 ワールドに ようこそ。 この ブ □グ 
ラムには 今 だかつて 体験した ことのない 
未知の 世界が 広がって いる。 小粋で 楽し 
い ニューウェー フ 感覚の フ □グラムを 満 
載し、 次々 と キミを 不思議な 世界に ひき 
づ りこむ。 ゲームと して 楽しめる のは も 
ち ろん アイディア ヒント 集と しても 役に 
立ちます。 


これ だけで わかつ ち や ラ/ 

新 ^IVISX の 基礎知識 


すが やみつる の 

すぐで 吉る パソコン通信 


浅 井 敬 太郎著  定価 580円 

，▲▼▲い: 礓„1， 

1 

す肿 みつる •オレンジ 企画 著 定価 580円 

いままで、 なかつ だ ことが 不思議な <ら 
し、。 MS X の すべてが わかる ボケ ットバ 
ンク 遂に 登場。 普段から 疑問に 思いな が 
らも、 雰囲気で わかつ だつ もりで いる こ 
とば や、 ホン トに むす かし < つて わから 
ない 専門用語 •基礎知識 など、 MSX の 
キーワードを 理解で さます。 


ゲーム • フ U — クスの キミ も かなり 気に 
なる 話題 沸驕 / の パソコン通信。 アクセ 
ス した < て ウ ズウズ してた？ でも、 ど 
〇 やつたら つながる のか わかない つて 7 
ご 安心 あれ。 この 一冊が どんな 質問に も 
答えて しまろ。 キミの N/ISX がます ます 
おちし ろ < なつて きた。 


BASIC から マシン 語を 打ち込む 

おもしろ ゲーム ブック 


BITS 著  定価 580円 


ちよっ と 長い プログラム だと、 めげ てし 
まう 人。 MSX を 買った ばかりで、 とり 
あえす、 なんか おもしろい ブ □グラムを 
打ち込んで みだいな、 なんて 思つ ている 
人。 そんな あな だに 贈ります。 すぐに だ 
のしめる ゲームが 約 20 本 も 入つ て 580 円/ 
の ショー トプ □グラム 集。 


くじけち やい けない/ 

マシン 語 入門 


マシン 語入鬥 


平 塚 憲晴著  定価 680円 


これから、 ひとつ マシン 語で ち モノに す 
るか、 などと 大志を 抱いて いる 方に 朗報 
です。 いままで だ < わえ てき だ （ちよつ 
と カジつ だ 9) 巳 ASIC の 基礎が あれば、 
身に つ < マシン 語が 学べます。 そして、 
やる 気は あるけれ ど ギブアップして しま 
つ だ 人 も、 もう 大丈夫です。 


面白 パズル ブック 


ト ランプ ゲーム 集 


巳 ASIC ゲーム 教室 


とに か <  速い マシン 語 ゲーム 集 


知能 ゲーム 38 


ぐる 一ぶ •ア レフ 著  定価 480円 


『 ， f-^^PQDKET  BANK1.? 

| 知能み 二 2x381 


マイコン •ジューク ボックス 


森 田 信 也 •伊君 高 志 共著 定価 480円 


BANK? 


ジューク ボックス 


マイコン •サウンド パック 


エ藤貿 司 著  定価 480円 


エラー 撃退 ミニ 事典 


ボケ ット バンク 編集部 纏 著 定価 480円 


^  ^/jPQDKET  BANK  4 

m-X  MXJl 备 

マイコン .w ンド パック 


アニメ  C.G. に 挑戦/ 


川 野 名 勇 •牧 山慶士 共著 定価 480円 


|7^Ep(ELBA^1 

アニメ  (1(3 .に  SEW! 


プログラム D.J.  マイコ ン 野球 中継’ 84 


ゲーム キヤ ラ クタ 操縦 法 


横 溝 和宏著  定価 480円 


グラフ イツ クス ⑱伝 


安田 吾郎 著  定価 480円 


必殺 ビデオ 活用 法 


ポケッ ト パンク 編集部 編著 定価 480円 


アクション ゲーム 38 


ァクギ ダーム 38 

■Q 園 

BHB 

_國_ 

，…卜  一  BK， - 


占つ ち や ラから/ 


ポケッ ト パンク 編集部 _ 著 定価 480円 
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ASCUVSS31 

これが 新しい カタ チの コミュニケーション •ツール c 

パソコンと 電話回線を 接続す る だけで ^ 

まったく 新しい コミュニケーションの 世界が 拡がる アスキー ネットワーク。 
メンバーは 既に 2 万人を 突破し、 世界 有数の 規模にまで 成長 じ r います。 I 
もちろん、 メンバーの 增 加に 伴い、 情報 内容 も 加速度 的に おもしろさが 增殖 中。 
180 以上の ジャンルを カバー している ブレ ティン ボードを はじめ、 

メール、 チ ャッ ト、 コンファレンス など 多彩に 揃った ネットワーク •メニュー 上で、 

今日 も 最新の 情報が 活発に やりとりされ ています ） 

電話の 次に 来る メテ V ア として、 好奇心 も增殖 する アスキー ネットワーク。 

これは まさしく、 新しい カタ チの コミュニケーション •ツールです ^ 

あなたの 気軽な アクセスを おまちして おります > 


CHAT 

オン ライ ン上で メンバー 同 士が 33 の チヤ ッ トルー 
ムを 利用して リアルタイムに おしゃべりで きる、 コ 
ミュ ニケ ー ション 広場で 1; 例えば 新しく 瞄 人し 
た ゲーム ソフトに ついて、 その 使い かたを 4 ねて み 
てくだ さい。 他の メンバーが、 r その怙 報なら ブレ 
テイン ボードの コンピュータ ゲームの 中に メッセ ー 
ジが あった よ」 とか、 「ばくはもう 2 面まで クリアー 
している から 電 r  メールで 情報を 送る よ」 などと 教 
えて くれる かも。 また、 いろいろな メンバー と 対話が 
浆 しめる ので 友た％ を 増やす 場と して Uii 逾て す， 
チ ヤツ ト 


MAIL 


メンバー W 士が ブライべ 一 卜な メッセージ 交換を 
行なうた めの システムです ^ 通常は まるで T 紙を 
やりとり する ように 使用され ますが、 なかには 将 
棋や网 接、 チェスを 屯 r メールで 行なう メンバー 
もい ます 0 また、 PBM (ブレイ •バイ •メール} とい 
う窀 f メールの やりとりで 進行す る ゲーム も 人 
気を 呼んで いると か。 つまり メンバー自身が ft 由 
な 使い かたを 発 M して、 思いのままに 活用で きる 
サービス メニュー なので  1; なお、 メッセージの 内 


BBS  , 

メンバーが n 由に メッセージを 及き 込み、 誰もが 
それを 兄る ことができる:/ レ ティン ボード。 例えば 
メニューの 中から ゲームを 選択して みまし よう。 す 
ると コンピュータ、 口ール ブレイン ク： ネットワーク 
など 4 神 M の ゲーム メニューが 出％ > では、 その 中 
から コンピュータ ゲームを 遘 ぶと、 そこでは MSX 
の 奥 技 や ほれ キャラな ど ゲーム ソフトに 関する 情 
報が ところせ ましと 飛び かってい ます 》 もちろん、 あ 
なた が 新い、 t»V 報 提供 打 となる こと も 吋 能 で 1； 
托 挿 Wftf 仝 U の 募集れ 知から、 知りたい、 伝え 
\  たいとい う悄 報まで n 在に やりとりして ください。 

MSX マークは ア スキーの* »です》 

ブレ テイン •ボード •システム 

，5t%-  、'麟 f ， 

R5CII  Netuuork 

テロ トコ ル、 システム 構成 BASCII  NETWORK 通信 プロ トロ ル （端末 側） •通信 方式： 調 歩 同期式 全二重 （Full)  _ポ ー レート： 30 0、 120 0、 2400 bps 
•データ 長： 8 ビット ©Xon/Xoff: あり ♦ス トンプ ビット：〗 ビット •バリ ティ： なし ^SI/SO: なし •カプラーの モード： CALL  •漢字 方式： シフト 
JIS (マイク ロソフ ト 方式） ♦送信 時 行末： CR のみ ♦受信 時 行末： CR  +  LF  ■システム 構成 (ホスト 側） •システム： 専用 大型 コンピュータ •主 メモリ： 
16Mbyte •ディスク ：2Gbyte •アクセス 用 回線： 44 回線 #DDX:15 チャンネル •平均 アクセス 数： 2.000 コール 日 •会員 数： 約 22.000 名 C86 年 9 月 現在） 

必要な 機器 ■パソコン RS-232C インター フェースが 使用で きる パソコンなら 、すべて 可能 c_ 音響カプラー、 または モデム 内蔵 電話 300J200、 2400 bps、 全二重に 設定 可能な 
もの。 バソコ ンと 音響 カブ ラーまたは モデム 内蔵 電話を 接続す るには、 RS-232C ケーブルが 必要です 。音響カプラーを 使用す る 場合は、 電話 器は 600 型 か 601 型が 適当です 
お 中し 込み 方法： 「パソコン通信 ハンドブック」、 「パソコン通信 ハンドブック •実践 編」 に 付いている. 中し 込み HI 紙に ご 就 入のう え、 

㈱ アスキーへ。 IDSV ナとパ スワー ドを お送りし ま 丈 入会金 •会費は 無料で 尤 ※祝 在、 申し込み 多数に つき 発送まで 1 力! きかかります/ 


パ 凑 ％ 泠 HI 
電子 出 Ksnsa* 

ttt 2.500円  Wm300R! 


電子出版 プ £5シ1 外 IW 

定 tt 2.500円 (送 科 300ffl 
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力 タ ログ 送呈：  住所  •氏名  •年齢  •職業  •電詁 番り  •商品名  •使  ftl  機 稀 名を 明記の 上、  宣伝 部  MSX  係まで ハガキ  で お 巾し 込み  ド さい。 


ノ 、。ソ コン 通信を 100% 活用す るた めの 情報誌 

NETWORKER 

■  V ネツト ワーカー マガジン  •定価 550円 毎月 18 日 発売 

特集 アスキー ネット ワーク 

アスキー ネッ トの 過去 •現在 •未来  _ 

DDX-P サービス 徹底 活用 ガイド •応用 編 

HOTLINE レポ ー ト 宇宙を 駆ける 巳 巳 S 

中と じ 付録 CompuServe の ポケット ガイド 

CompuServe の ID を モニ ター プレゼント！ 

NETWORKEFM  2 月 号は 1 1 月 1 阳 発売で T。 

特集 1  ALL  THAT’S モデム 

特集 2  VENUS-P で 世界に アクセス 


ろが る 


粢 しい。 


MMMM 

好評 発売中 
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MSX-DOS ツール コマンド | 


プロ 必携。 MSX-DOS に 強力な ツールを 
八 ッ ケージし ました。 


ソース プログラムの 作成 や 修正の ために 必要な 数多くの コマ 
ン ドを 備えた 本格的な スクリーン エディタ。 1 行 当り 132 文字まで 入力 
でき、 前後左右 4 方向の スクロールが 可能です。 編集の ための テキスト バ ツフア 
容量は 約 32K バイト、 一時 記憶の ために ヤンク バッファを 設けて あります。 


映像 や 音楽、 実用 ソフトの 開発、 通信への 対応な ど。 とくに MSX2 
マシンの 高い 機能を フルに 発揮させる ためには ディスクは 不可欠 0 
今や 各 機種に 標準 装備され るよう になり、 ディスク •オペ レー ティ 
ング •システムの 役割 もます ます 重要に なって います。 
MSX-DOSTM は、 大 容量の ディスクを 高 速で 取り扱え、 
MS-DOSTM と ファイル コンパチブル である ほか、 CP/M® 
の ァプリケーションを 容易に 移植で きるな ど、 多くの 特徴を 
もっています。 この DOS の 高度な 機能に 加え、 約 30 のツ 
ー ル ソフトウェアと、 強力な スクリーン エディタ および ユ 
ー ティリ ティを パッケージ。 MSX-DOS がさら に 使い 
やすくな り、 生産性を 高めるな ど、 ァプリケーション* 
プロ グラ ムの開 発 環境が 大幅に 向 卜丄ま した。 
MSX-DOS/TOOLS は、 MSX の 世界を さらに 
抗げ ます。 


MSX-D 〇 S スクリーン エディタ 
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SOFTWARE 


BEEP 

BIO 

BODY 

BSAVE 

CAL 

CALX 

CHKDSK 

C し S 

CRYPT 

DISKCOPY 

DUMP 

ECHO 

EXPAND 

GREP 

HEAD 

HELP 

KEY 

LIST 

し S 

MORE 

MENU 

PATCH 

SLEEP 

SORT 

TAIL 

TR 

VIEW 

WC 


BEEP 音の 発生 

ハ •イオ リズムの 表示 

ファイルの一 部の 切 出し 

HEX ファイルの バイナリ ファイルへの 変換 

カレンダー の 表示 

簡易 電卓 

ディスクの 状態の 表示 
クリアス クリーン 
暗号化 •複号化 
/  < ック ァップ コ ピー 及び 照合 
ファイルの 16 進 ダンプ 
コマンド 行の 表示 
スペース. タブの 変換 
任意の 文字列の 検索 
ファイルの 先頭 部分の 表示 
コマンド リファレンスの 表示 
ファン クシ ヨン キーの 設定 

BASIC の 中間 言語 ファイルの ソー スフ ァイ ルへの 変換 
ディレクトリの 詳細情報 
ファイルの 表示 

ディレクトリの ファイルの 諸 操作 
バイナリ ファイルの 更新 
ァラーム 機能 
ソート （quick  sort) 

ファイルの 末尾 部分の 表示 
文字 •文字列の 置き換え 
ファイルの 表示 （スク 〇 —  ル） 

語数、 行数、 ページ 数 カウント… 等 約 30 本 


ユーティリティ •ソフトウェア •パッケージ 


アセンブリ 言語 ブロ グラム 開発 システムで： 次の 4 つの プ 
ログ ラムから 構成され ています 0 
祐^ クロ ァセンブラ 1 
リ ロヶー タブ ルな オブジェ クト コードを 作成し ます。 

IMSX •い 80 リンク ローダ！ 

アセ ンブル ある t 、は コンメ 、。イ ル 後の オブジェクト モジ ュー 
ル (.REL) を 実行可能 ブロ グラムに 変換し ます 0 

「CREF-80 クロ^ T ファレン サ I 
MSX.M-80 によって 作成 さ れた クロス リフ アレン スフ 
アイ ルを 入力し、 ソース プログラム 内の 記号の 参照 •被 
参照を 表わす クロス リファレンス リストを 作成し ます。 


TAIL コマンド により、 アセンブラ ソース リストを 
画面に 出力。 


j^B-80 ライブラリ マネージャ 1 
ランタイム フイ ブ ラリ マネージャと して 設計され、 ア セン ブ 
ル または コンパイ ル 済みの オブジ X ク トモ ジュールを 集 
めて ライブラリ イメージに する ことができます。 

•  MSX-DOS/TOOLS は 64K バイ ト以 上の RAM を 装備 
した MSX パソコンで ご 利用に なれます 0 


は 米国 マイク ロソフ ト 社の 商標です。 
糸£23、 MSX-DOS は アスキーの 商標です。 

»CP/M は 米国 ディジタル リサーチ 社の 登録商標です。 


パッケージ 内容： 3.5-1DD フロッピー ディスク （2DD の ディスク 装 誇で も 読 込み 可能） マニュアルー式 
プログラム 内容： MSX-DOS、 ツール ソフトウェア 約 30 本、 スクリーン エディタ 、ユー テ ィリ ティ ソフトウェア 4 本 
予価： 14,800円 I 近日 発売 予定] 

エ厶 エス エツ クス ドス ツール ズ 


MSX-D0S100LS 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TEL. (03) 486-8080  株式会社 ア スキー 
•カタログ 送呈： 住所. 氏名 •年齢. 職業 •電話番号 •商品名. 使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ください 
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MSX ソフト トッブ 10 

MSXSOFT 
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先月に 引き続き、 
ミの ゲームが 3 本、 

位から 3 位を 独占 だ 

へ.^^^ 


11 位 


妖腿敷 


_ 


カシオ 計 舅 機 .ROM  *4, 咖円 


12 位 


デーモン クリスタル 

電游棚 fti  •  ROM  ' 800円 


13 位 


ザナック 

ポ ニー. ROM  •  4,900円 


14 位 


ランボー 

パック •イン •ビデオ •ROMd,*® 円 


15 位 


ブロ フェツ シヨ ナル 麻雀 

シャ ノアール. ROM  •  6,800円 


16 位 


レ u クス 

ポース テック •テープ (32K)  5,800 円 


17 位 


八 イド ライド 

T&E  ソフ ト •  ROM  •  5,800円 


1B 位 


グー ニーズ 

KONAMI  •  ROM  •  4,800円 


順位  タイ ト ル 

画面 

1 ク ラチ イ ウス  ! 

■ 

2 ツイン ビー  | 

3  •箱 隹鼸 

‘•i— ― 

J 

4 ，ク If  ■  I 

■-  TOKYO  I 

〇 ナン パス MJ ■卜 1 

[£M 

こ ，く^^^^^ , 

6  習イ ■ザ 

WOi 

TZR グランプリ ライダー 

アスキー .ROM  .5,800円 


20 位 


日曜日に 宇宙人が… 7 

ソフト スタジオ WING •テープ (32K)  •4,800 円 


イラ スト レー シヨ ン / 明日 敏子 


7 願© (HW ウィズ 

I  8 ザ ••，，スル 

9 アル A ト ロス  ■ 

1 10 卜 y 


wmmmmmmmmmm 
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メーカー 
メディア •備格 

コメン ト 

メ- 力— の コメント 

賭からの ひとこと 

今後の 予想と 
前回の 顧 位 

KONAMI 
メガ  ROM 

4,980円 

隠し コマンドは、 も ラ 発見した か 
な 7  HYPER 以外に も、 女の子 
の 名前を 入れる なんてい ラ コマン 
ド も あるん だって さ。 迫力の シュ 
ー テイ ング ゲーム 体験し よ 5 せ。 

やった い。 コレ も ひとえに 皆様の 
ご 声援の おかげです。 3 本と も自 
信 作では あった のです が、 まさか 
こ 一 ゆ 一顧 位に なろ ろ とは 〇グ ー 
ニーズは、 やっと （下へ つづく） 

ビ ック パイ パーが ツイン ビーに な 
ると 聞いて、 魔 城 伝説 や グー ニー 
ズ などを 入れて ためした、 おち や 
めな ポク。 (岡 田 幸 男） ⑩ボポ ロン 
が 空を 飛ぶ のを 見たい ネ。 

嚴 

前回と 同じ 

KONAMI 

ROM 

4,800円 

「グラ デイ ウス j と 一緒に スロッ ト 
に 差し込む と、 ツイン ピーが 横ス 
クロールの 舞台で 戦っ ちゃ 5 ん だ。 
ほんと に コナミ さんて、 ニク イッ。 
とかい 5 前に ブレイ しよ ろかな。 

現役 引退した みたいで すが、 ボボ 
ロンの 寿命の 長さが ラれ しいです。 
この ボボ ロン 氏 や、 シナモン 博士 
の 発明 や、 亜 時空 星団 パク テ U ア 
ンの 宇宙 侵略 （また 下へ つづぐ） 

ログインに のって いた、 紙 尾さん 
の 写真を 見て、 あま 0 のか わい さ 
に M マガの コメン トを 全部 読み直 
してし まった。 (羽鵰 義人） ㉚ 今月 
の コメン トは 紙 尾さん じ やない ね。 

暴1? 

前回と 同じ 

KONAMI 

ROM 

4,800円 

「あっ、 ちょっと トイ レ」 なんてい 
ろと 杏に、 布団の 中で ぐっすりと 
寝て いて くれる、 ボボ ロンが 好き。 

後 姿に 勇気を 感じさせる 彼は、 ヨ 
ロイを 脱いでも イイ 男 だろ 5 な。 

の おかげで、 コナミは ゴ八ン を 食 
ベて ます。 もとい。 コナミの 本当 
の 活力の 源は、 MS X ユーザーの 
みんなの 応援です。 コレから ち、 
よろしく/  (広報 宣伝 課 •池 田） 

早く お 姫様を 助けない と、 おば あ 
さんに なって しま 5 のかな 7 と 
いつも 悩んで いるのは ポクです。 

(松 本靖 和) ⑱ は、 白馬に のった 王 
子 様を 待って いて、 おばん になった 0 

嚴 

前回と 同じ 

ジャパン •ソフト •サー ビス 
/ ゲーム アーツ 

ROM 

5,800円 

アクション、 また アクションの 息 
もつ かせぬ 展開。 この ゲームを ブ 
レイし なけり ゃ、 男が すた るって 
い 5 もんだ。 でも、 女の子を 攻擊 
する のは 気が ひけち ゃ ラね。 

テグ ザ ーを プレイ している キミに、 
ラれ しい お知らせ だ/ キミの 持 
ってい る カー トリ ッジを ゴール デ 
ン パッケージに 交換して もらえる。 
くわしく は 広告を 見て ね 0  (内 田） 

妹は、 ポクの 知らない 5 ちに 勝手 
に テグ ザ ーを やって いて、 ポクよ 
り 早く 1 面を クリアして しまった。 
(吉田 基紀) ⑩ 女の子 だって、 アク 
シヨ ン ゲームが 得慝な 子が いる そ 0 

嚴 

7 位から アップ 

エニックス 

テープ (32K 以上） 
4,800円 

「ネェ 、彼女、 オ チャ 飲まない 7j 
の 軽い ノ リが 許せない 硬派の 人に 
はゼー ッタイに オス スメで きない 
ゲーム だ。 東京の 女の子って、 あ 
ん がい 身持ちが よいみ たいだね 1? 

ナン パス ト リー トを やって いる 人 
は 男性が 多 いんです が、 女性の 方 
でも ぜひ この ゲームを 最後まで や 
って 感想を 聞かせて く ださい ネ / 
よろしく//  (開発部 •矢 作） 

⑩フア ン レター お待ち して ま〜 す。 

%- 

位から アップ 

エニックス 

テープ (32K 以上） 
4,800円 

さあ、 ライ ー ザは キミ だ。 宇宙の 
モク ズ になった 戦士たち の 墓標を- 
胸に きざんで 戦え/ 地道な 戦い 
の 連続の あとは、 感動の ラス トシ 
ーンが 待って いる。 ガン パレ/ 

連日、 「おもわず 涙を 流した」 との 
投書が いっぱい/ 感動の ラス ト 
シーンを 早く 見て ください。 ボッ 
画面 集を 毎月 抽選で 1 0 名に 差し 上 
けて います (説明書 参照) 〇( 石 川） 

ライ ー ザを 5 日で 解いた せ/ あ 
の 感動 的な ラス ト シーンと ミュー 
リック'  ⑩ にも 見せたかった ぜ。 
(ラオ ウこ と 石代晃 司) 馨は あせる 
せ 一。 早く 見たい よ〜 ん。 

多 

日 位から アップ 

SONY 

ROM 

4,800円 

大昔は、 魔法使い サリーと か 奥様 
は 魔女なん てい 5 のが 流行った け 
ど、 いまは なんてっ たって、 ウイ 
ズで 決まり だね。 腐 法を ろ まく 使 
いこな して、 お 姫様を 救い出 そろ。 

フフ ッ〇  3 面目の 迷いの 天空の た 
たり じ ゃ〜。 でも、 もろす ぐ 「ガ 
ルフ オース」 が 出る からい いっ (い 
いわけね 一 だろ/)。 ん なわけ で、 
応援 よろしくっ/  (APS •楠 本） 

本物の お 姫様を たすけて 電源を切 
ら ずに 続けて すると …… 〇 なんと、 
敵が いな〜 い/ も 51 度 続けて 
すると、 なんと 敵が いる〜 5/ 

(関 正 敬) 梅 敵が いなけ 0 や 楽 だね。 

5 位から 

アスキー 

ROM 

5,800円 

100 部屋を 制覇した キミの 次なる 
チャ レンジは 「キャッスル •エク 
セレン ト j かな 7 年末には 発売 
され そ 5 だから、 いまから 首を 洗 
って 待って いて 欲しい ナ〇 

先月の コメン トで 「年末に エクセ 
レン トで 会い ましよ ろ」 と 最後の 
挨拶を したのに 1 ランク アップ/ 

1 位エク セレン ト、 a 位 キヤ ッス 
ルなん て 無理 かな？ (HSP •新 保） 

酸素 ボンベを 取ったら、 無敵と 勘 
違いして、 八1 J にさ さって 死んで 
しまった。 (治 面 地 良 和） 修ま あ、 
なんとなく そんな 気分に なること 
も、 季節 柄 (7) あるよ ね。 

多^ 

4  9 位から アップ 

日本 テ レネ ット 
ROM+ テープ 
6,800円 

ゴルフ ゲーム は 父子 そろ って 楽し 
める のが ラれ しいね。 麻雀を 子供 
が 覚えち ゃ 5 のは、 教育 上ち ょっ 
と …… 。 なんて 思 ラけ ど、 ゴルフ 
なら スポーツ だ もん、 OK さ。 

画面の 動きは ダイ タン だと 思い ま 
すが、 ゲームの 性格 上 コッコ ッと 
願 調な 売れ ゆきです。 リアルな 動 
きを シ ミュレ ー トした 全 54 ホール 
は 拡張 性を 秘めた 本格派。 (福 島） 

フアン レター お待ちし てま〜 す。 

から ァッブ 

ザイン •ソフト 

ROM 

5,800円 

ROM 版に なって、 パワーアップ。 
隠れ キャラ や 隠し！? マンドち あっ 
たりと、 うれしい RPG だ 0 巨大 
になった ペイ • バルー サと 戦い、 
何人が 生き残り、 勝利を 得る かな。 

ROM 版で 序盤戦から 苦戦して い 
る 皆さんへ、 禁断の 隠し コマン 
ドを。 タイ ト ル 表示のと きに、 

固 固 m]、 スペース 
キーで M. 巳が 99 個。 (開発部 •楫） 

ポクは ど 5 しても 王冠の ある 部屋 
へ 行けません。 彳〇月 号を 見たら、 
マジックを 使う と 書いて あった の 
です が、 ど ラい ラ ふ 5 に 使って い 
いのかわ かりません 〇  ( 還藤雅 明） 

回と 同じ 
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「ハング オン」 で お馴染みの セ ガの新 
作は 「アウトラン _1。 こちらの ゲーム も 
コナミと 同様に、 ゲーセンで レースを 
体験で きる もの。 ステアリング 操作に 
合わせて 動く キャビネット に 体を まか 
せれば、 もう 気分は レーサー だ 0 


の 列で、 ブレイまで 待ち 時 問3〇^/ 


若者で にぎわう、 東京は 渋 谷の 道玄 
坂に、 j  &  p  •渋 谷 店が ある。 毎月、 
いろいろな イベント も 行われて いる 力、 
ら、 近くに 住んで いる 人は いってみ よ 
うね。 ソフト 担当の 平 田さん の オスス 
メ ソフトは 、「グラディウス」 と 「TZR 
グランプリ ライ ダー」 だ。 

亍 150 東京都 渋 谷 区 道玄坂 2  28-4 
003(496)4141 


IK1I：  MSX に 移植され ると いいな。 

アミュ-ズメント 7 シン ショウ 


10 月 7 〜 8 日に 平和 島の 東京 流通 セ 
ン ターで、 第 24 回 アミューズメント マ 
シン ショウが 開催され た。 

MS  X の ゲームで も お馴染みの コナ 
ミ、 ナムコ、 セガを はじめ、 #*口 各社 
が それぞれ 来年に 向けての 新作 ゲーム 
を 発表 。 外国からの バイ ヤ ー も 多く 見 
られ る、 国際色 豊かな ショウだった。 

この シ ヨウに 発表 さ れた ものが ゲー 
ム センターに ならんで、 キミたち の 目 
に 触れ るの も 間近い かも 知れない ね 0 
また その 中から、 いくつの ゲームが M 
S  X に 移植され るか 楽しみ だ。 


ナムコの 新作 ゲームは 「源 
平 討 魔 伝」 だ。 黄泉の国から 
よみがえった 平 影 清が、 源 
頼 朝の 復謇 戦に 挑む という 
スト ー リ ー 。 日本を 舞台と 
したお どろ おどろし い ゲー 
ム 展開が、 スプラ ッタ もの 
としては 新しい 試みで、 訪 
れた 人の 注目を 浴びて いた。 


コナミの 今回の ショウでの 目玉と い 
ったら、 「WEC  LE  MANS  24」。 あの ル • 
マ ン 24 時間 耐久 レースが ゲー セ ンで体 
感 できて しまう という、 可動 式 ボディ 
を 採用した レー シング ゲーム だ。 この 
主役と な った レー シン グ カーは 実在す 
る もので、 先だって 開催され た WEC 旧 
JAPAN に、 コナミ •スパイス. レー シ 
ング チームと いう 名前で 出場した。 
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MSX ソフト トップ 0 

MSXS0FT 


MSX  SOFT  TOP  10 


9I9MMSX  SOFT  TOP  10 


今月から、 テク ノ名 古屋と jsp •渋 谷 店が、 調査 
協力 店に 参加して くれた。 来月からは、 装い も 新た 
に トッブ 10 を お送りす る 予定 だから、 3 ロ シク/ 


•ケダモノ  N もゲ I ムに 向^ 2^1 
ば_ そのもの。 


IHIIIIIII 調査 協力 店 リス ト IIIHHHI 


# ベス ト マイコン 福 岡 店 
092(781)7131 

•トキ ハ 

0975(38) 1111 

籲 ベス ト マイコン •大分 パソコン 館 

0975(32)9396 

籲 ベス ト マイコン •小 倉 パソコン 館 

093(551)6281 
•DEONY 
093(551)6339 
•C-SPACE •三宮 本店 
078(391)8171 

籲庄子 デン キ •コンピュータ 中央 
0222(24)5591 
•九十 九 電機 •ネ し幌丨 号 店 
011(241)2299 
•そうご 電気 YES 
011(214)2850 

籲シ スペック •名 古屋 2 号 店 
052(241)0921 


•力 卜 一 無線 •パーツ センター 
052(262)6471 
•テク ノ 名古屋 
052(581)1241 

•  J  &  P •栄 ノノ <店 
052(261)9201 

# パソコン ショップ •シグマ 

052(251)8334 
•九 十九 電機 •名 古屋店 
052(263)1681 

•  J  &P  •阪急 三番 街 店 
06(374)331 I 

•  J  &  P •テク ノ ランド 
06(644)1413 

籲 マイコン シヨ ッブ CSK 

06(345)  3351 
_ プランタン なんば 
06(633)0077 

•  J  & P 和歌 山 店 
0734 (28) 1441 


★の 意味 


★  . 買ったら 損 かな 

★  ★ . う 〜 ん、 ちょっと ねえ 

★  ★★ . 普通に 楽しめる 

★  ★★★ . 結構 ノレる ぜ 


★  ★★★★ . ヤッ ター、 最高// 

この ソフ ト レビュー でと りあげる ゲ 


ーム〇 前号 以前です でに ゴ ンフ オメ 
ーシ ヨンされ たもの の 中から 選択して 
います 0 選択の 基準は、 話題 性、 おも 
しろ さ、 斬 菊 f さ、 グラフ イッ クス、 ミ 
ユージ ックな どの 総合的な ものです。 
もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 
意見 も參考 にして います。 

なお、 各 ソフトに ついての お問い 合 
わせは、 各 メーカー 宛に お願いします。 


_ マイコン ランド 浦 和 
0488(22)3791 
•  J  &  P  •渋 谷 店 
03(496)4141 
•丸 井 •錦 糸 町 店 
03(635)0101 
•西武 百貨店.; 1!^ 
03(981)0111 


#ャ マギワ •テク ニ カ 店 
03(253)  0121 

春 ラ オック ス •コンピュータ メディア 

03(253)  1341 
參真光 無線 
03(255)0450 
秦 マイコン ベース 銀座 
03(535)3381 


U の ソフト はこれ だ/ 


,E>art«1 

夢 大陸 アド ベンチ ャー 
忍者 タイガー 
10 ヤード フ アイ ト 
ガル フ オース 

Topple  Zip 


キング スナイ ト 

HALNOTE 

Special 

MSX  MAGAZINE  SOFT 
J.P. ウインク ル 


胡の 評 _ 家の プロ フイ-ル 


担当 •冬が 嫌いな H だよ 


j 氏は、 高校 時代 サッカー 部に 所 
, 属して いたと いう。 今月 レビ ュ 
一した 「10 ヤード ファイト」 を 始め か 
らマ トモに プレイで きたのは 彼 だけ だ。 
^ 氏は、 アマチュア 無線を やって 
Mm いる。 もちろん、 パソコン通信 
も 好きで、 ときどき L 嬢と チャットし 
て 遊んで いる （？） と いう 妙な 人物 だ。 

y 氏は、 C  D を 購入した という。 
LIl これで、 ビデオ、 レーザーディ 
スク、 21 インチ モニタ、 ステレオと A 
V  Ml が 勢ぞろ いして しまったの だ。 

£ 嬢は、 結婚 以来、 貯蓄に 励んで 
いるら しい。 いざと いうと きに、 
お金が あれば 安心と いう もの だからね。 
美し い 家庭生活 力 强 れ そう だな あ。 
p 嬢は、 浅 草から 上野 方面に 引っ 
® 越した。 バリ バリの 下町 娘 だけ 
ど、 ファッションは デザイナー ズ •ブ 


P 


ラン ドで 決めて いる 現 < 代 娘なん だ。 

5 氏は、 ポケット バンクを 編集し 
ている の だ。 ゾク ゾクと 新刊が 
出る 力、 ら、 興味の ある 分野の 本が あっ 
たら 買って 欲しい ナ 。と、 PR しよう c 
君は、 シュー テ イング ゲームが 
■  得意な 大学 2 年生 0 お父さんの 

乗って いる 車は、 20 年 前の パブ リカ だ 
そう。 一度 見て みたい もの だ。 

] 某 A 社の 某 HS  P という 部署に 
勤務して いる Y 氏は、 アク シヨ 
ン ゲームが 得意。 髪型に 特徴が あり、 
遠くから でも一 目で 彼と わかる の だ。 

| 某 大学に 通う 19 歳の K.N 君は、 
、ン ダゴ テが よく 似合う 好 青年。 
つまり、 アスキーで アルバイト してい 
る 平均 的な 青年 像と いう わけ だ。 

う ふ、 先月は 失 

JG1DQL ネ しして しまった。 

アマチュア 無線って、 電話と 違う から 
呼び出せな いんだって ね。 ゴメン / 


Y 

, j 

ン ゲー 』 
遠く かし 

I 霣 .w ハン 
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TIMEX 98  DIST0598  〇〇〇 州 


メガ  ROM 


日 K 


4,980円 ㈱ コナミ 


〒1D1 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 住友 神 保 町 ビル 3F 
TEL  03(264)5678 


I 金の リンゴを 探し出そう/ 


コナミの メガ R 〇 M 第 2 弾/ 
ロール ブレイン グの 楽し さに 
シュー テイ ングの 迫力を ブラ 
ス。 主人公は あの 「けっきよ 
く 南 極大 冒険」 の 可愛い ペン 
ギン 君。 どんな 病 も 治して し 
ま ラと い ラ 黄金の リンゴを 探 
しに、 長い 冒険の 旅に 出た。 
待ち受ける 数々 の 苦難。 宿敵 
フリー ザウルス も 登場す る、 
全 24 ステージの 興奮へ いざ/ 


遊び 方 


黄金の リン ゴを 探す 旅に さっそく 
出発し よう。 障害物、 おじ ゃま 敵、 敵 
の 弾な どを 避けながら、 ひたすら 前進 0 
•; 毎 や 河は; 永いで、 氷 上は ス ケー テイン 
グ、 荒野は ひた 走り …… とにかく 前進 
する の だ。 ペンギン 君の 操作は 力ー ソ 
ル キーの _ でス ピー ドの アップ •ダ 
ウン、 で 左右 走行。 スペース キー 
は 通常、 ジャンプ。 筋 斗 雲に 乗って い 
ると き や 海中^^^^ 上がる 0 


の!^ nWOMT 


倉 病気の ベン 子 姫の こ とを 思う と 涙が 出ち ゃう: 

の ショット キ ー となる。 また ゲ ー ム中 
に 登場す る ハー トを キャッチ するとい 
ろい ろな パワー アッ プが 可能になる。 


食 F  I キーを 押す と ホーズになる の だ。 ひと 風呂 浴びて がんばろう 


ハートは 出現して いる 間、 ジャンプ I 
回 ごとに 色か变 化する。 キャッチした 
ときの 色に より、 パワーアップの 内容 
が 決定され る。 ボーナス 得点、 残り 夕 
イムの 増加、 無敵 パワー、 飛行 
一の 4 種類 だ。 同様 j 
出して く る 魚を 集めて 
シーンで さま ざまな 宝物と 交換で 
スピード シューズ や ガン、 黄金の 羽、 
勇者の 衣な どネ截 頁は 豊富 だ。 全 24 ステ 
—ジの 構成 0  3 ステージ ごとに 巨大な 
宿敵 •フリ ー ザウルス が 登場。 こ れに 
勝たな く ては 前には 進めない の だ。 


イス コアの 手引き 


ス符斤 、、 フ  ，母 屮、 • 

フー、 飛行^ ワ  ン ギン 君 c 

L  と 

プレィ ャ- 


海中、 洞窟、 河、 氷 上と ひた 走る ぺ 
to これ も すべては、 愛する ぺ 
黄金の リ ンゴを 与えん がた め。 
こな 姿に 胸 打たれ X 必死になる 
プレイヤー も 数多い と 思う。 しかし/ 
この ゲームは 難しい。 ちよっ とや そっと 
では 全 24 面は ク リアで きない。 「コナミ 
の ゲームを 1 0 倍た の しむ カー ト リッジ」 
で、 たとえ プレイヤー 数を 99 人まで 増 
やしても、 なかなか 難しい 0  . 肝に 

命じても らいたい。 

ポイントは もちろん パワーアップと 
物々 交換 0 パワー アップでは 無敵 パワ 
一と 飛行 パヮ ーが 有効。 無敵 パワ ーは、 
一定 時間、 敵 や 弾に 対して 無敵に なれ 
る。 岩 や 隆起して くる モコ モコ 石、' 流 
木に も 体当り 可能な めめ-飛行 ノ ヽ°ワ ー 
は 一定 時 1 _ 乗り 空中を 飛べる 能 
5 ちらかを 
ことが の 必須 
1 掘り出 
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バーターで お 買物 しちゃおう つと  ♦ス ロ ッ トマシンて 力 せ ごうね 

及 破  ■■震 


r この ホーズが 元？ I で 免 持ちい 


匹 じやキ ツイ そ/ 


★★★★★  ⑵ 

ひさびさの おもしろ ゲーム だ、 と窨 
くと マズイ かな？ とにかく、 かつて 
の 「けっきよ く …… 」 の^ I みたいだ 
な あと 思って いた ら 、まったく 変身して 
しまって いる。 ストーリーは 当然な が 
ら、 キャラクタ （アイテム や 敵 キャ ラ） 
の 催 H 生の 設定 や BGM、 キャラクタ， 
デザイン、 ハ ヘンク 画面の 動 きな ど、 本 
当に よ 一く まとまって いる。 ただ、 こ 
ん なに 難しい ゲームを ペンギン 3 匹で 
始め るって いうのは、 ちよっ とキ ツイ 
かもしれ ない。 「1〇 倍 j を 使って、 や 
っと クリアで きる くらいだ から、 使わ 
なければ 5 〜 8 面で ゲームオーバー だ 
ね。 そのうち、 隠し コマンド でも 公開 
してく れる のか。 でない と 5 万点に I 
匹 増えた くらい じ ゃ 追いつかない。 

とそれ から、 やっと クリアしたら、 
ぺ ン子 姫は 遠 L 、所へ 旅立って いたのは 
ど 一して？ 何 かしな くち や 姫は 助け 


# ピスト ル 持って る もん、 平 だい/ 

られ ないよう だ。 物々 交換？  黄金の 
魚？ それとも …… 。 なかなか 深い ゲ 
ーム で、 クリアしても 何度も 楽しめ そ 
う。 ★を 6 つ あげても いい ソフト だ。 


會 ホー ナス ステージで お魚增 やそうせ 

★  ★★★  (L) 

あの いにしえの 「けっきょ く 南 極大 
冒険 j の バー ジョン アッ プ 版です ね。 
昔から 私は これが 苦手だった のよ。 み 
ん ながこれ で 盛り上がって いたと きは、 
喂の 方で 小さく なって いたの。 ここし 
ばらく 言 舌 題に 上らな く て ホッと してい 
たのに、 なんで また 出て くるの よ〜。 

舞台が 南極 か ら 全世界に 広が った 分 
だけ、 背景が 豊富に なって おもしろい。 


0 こだ ゴールす る だけ じ: ゃなくて、 寸前 
に 怪獣が いたり、 かな D 工夫が 凝らさ 
P れ ています ね。 シーン ごとに BGM も 
変わる し、 なかなか 楽しめます。 そし 
て 何よ り 物々 交換 シーンが あるの がう 
れ しい。 ただ ひたすら 障害を よけな が 
ら 進む という 消極的な 態度に 終始して 
いた 前 作と 違っ て、 どんどん 自分が パ 
ワー アッ ブ でき るので す。 スロット マ 
シンなん て、 オマケ もつ いてて 芸が細 
かい。 細かい といえば、 ペンギンの 動 
作の ひとつひとつ も 凝って ますね 一。 
とにかく 奥が 深いので す。 

でも ペンギンの キャラクタって、 ち 
ょっ と 古く な〜 い？ 

★  ★★★★  (K) 

「あれ、 まあ、 お懐かし い j なんて 思 
わず 声をかけて しまいそう。 長い 沈熬 
を 破って、 あの 愛しい （？） ペンギンが 
帰って きた。 

今回は 南極を 後に して、 幻の 夢： 
(車の 宣伝み たいだ) へ 黄金の リニ 
求めて 旅立つ とか。 なんで ペンギンが』 
地底を 走り まわったり、 宇宙空間を 飛 』 


は 幻の 夢ブ 
うの だ。 

難易度 最高、 アイデ， 

の 可愛 さはいわず もがな。 

は 難し 過ぎて 先へ 進めない こ 1 
楽しむ カートリッジ j がまた ま？ 

そうた、 ステージを クリアす る ご 2 
現れる キャラクタ も 絶品で、 缶 ビー ノ^ 
が 出て きたり コナミの マークが 出て き 
たり、 さりげなく  C 丨 した ことを 印象 
づけて いる。 

前 作 （もちろん けっきよ く j 


會 中間 点 まて <  ，と、 リンゴが 手に入る いそいで ベン， 


I っ〜ん 、■ 

しま ラ 超 話題 作 だ 
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「けっき ょく 南 極大 冒険」 を やり 
たくて MSX を 買っ た、 なん、 

題で 盛り上がって いたのは、 

2 年 以上 も 前の こと。 

その 続編が 今回 レビ ユ— してい 
る 「夢 大陸 アド ベン チャ—」。 前 作 
をはる かにし のぐ 多彩な！ wor 次 
次と II いくる 敵 キャ ラ、 趣向を 凝ら 
した さまざまな アイデア など、 
れを とつても 「う— ん 」 とうな 
には いられない 超 話題 作 だ。 £ 
でも かこれ でも かとい うサ I ビ 
が 鼻に つく」 なんて 意見 も あった 
けど、 ここまで できる のは やっ ぱ 
^ からだね。 ■ 
それにし^ ム 
アす るのは 至難の： か 3 羽 
(？) の ペンギンでは'  ペン 
救いだ す ことは 不可能 だ。 でも コ 
ナミさん のこと だから、 きつと 隠 
し コマンドが あるは ず'  頑張っ て 
探して みょうね。 

M マガ 編集部では、 「 10 倍」 を 使 
って どうにか | 周 達成。 でもと きす 
でに 遅く、 ペン 子 姫の お 葬式は 始 
まって いたのだった。 思わず もら 
い 泣きして しまつたり してね。 そ 
う'  | 周で きても かならず ハツ ピ 
I エンドとは 限らない、 * か 深く 
て 恐ろし〜 い ゲ—厶 なの だ。 


vn  I 
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縫ンイ ガー 


I 


テープ 64  K  4,800円 トモ •ソフ ト •インター ナショナル 
亍 565 大阪府 豊中 市上 新田 2-6-25-21 3 
TEL  06(832)1597 


TOMO  sort 


立派な 忍者と なる ために、 キミ 
は 総帥の 選んだ 3 つの 試練に 
合格し なければ ならない。 素 
手、 棒、 剣の 戦いの 3 種 だ。 旅 
を 続けながら、 突然 現れる 敵 
を擊 退し よ ラ。 最後は 総帥が 
試練の 相手。 この 偉大な 名人 
に 勝つ と 世界 最強の 忍者の 称 
号 「虎 j が 与えられる。 接近 
戦の テクニック や 棒術を マス 
ターして 戦い抜 ころ/ 

遊 to 

僧の ナイ ジン 総帥は キミ が 立派な 忍 
者に なれる ように 訓練して きた。 さて 
今度、 任務が 果たせる かを 試す ため、 
キミに 3 つの 試練が 課された。 それは 
総帥の 選んだ 敵と戦う こと。 キミには 
一定の 時間と 内部 パワ ーが 与えられ、 
その 制限時間が 過ぎる と、 内部^ ワ_ 
が丨 点ずつ 差し引かれて いく。 敵 も 同 


様に、 時間 経過と 共に 内部 パワーは 変 
化する。 この パワーが 少なくな ると、 
戦闘 能力 も 下がっ てし まう の だ。 

忍者 タイガー、 試練 3 番 勝負の 第一 
弾は 素手の 戦い。 砂漠を 旅しながら、 
総帥が 送り込んだ 軸と 出会う たびに 戦 
う。 ここでは パンチ や キックな ど 素手 
の 戦闘 能力が 試される。 次の 敵が ど 
こから 現れる かは、 まったく わからな 
い。 岩 や 塔の 影から 突然、 出現す る こ 
とも あるの だ。 すべての 敵を 打ち負か 
すと、 第 2 の 試練、 棒の 戦いの 場に 転 
送され る。 ここでは 神秘の 湖に かけら 
れ た、 つるつるの 丸太 棒を 敵の 手から 
守らねば ならない。 滑り やすい 丸太 棒 
の 上での 戦いだ。 砂漠での 厳しい 戦い 
の 後な ので 足元 も 不確か。 要注意 だ。 
すべての 敵を 打ち負か すと、 最後の 試 
練の 場、 武 芸大 寺に 送られる。 大 寺で 
これまでの 最強の 敵たち と 戦い、 さら 
に 総帥 自 身が 試練の 最後の 相手と なる。 
武器は 剣を 使う。 ここで 総帥に 勝つ と 
始めて、 世界の 最強 忍者と しての 称号 
「虎」 が 与えられ るの だ。 


イス コアの 手引き 

素手、 棒、 剣と それぞれに 戦い 方は 
違う が、 間合いの 取り 方 や 攻擎の タイ 
ミン グ などは 同じ だ。 早めに その 呼吸 
をつ かむ ことが 大切。 操作は、 力ー ソ 


會 ハックに 出て く る 人たち かお もしろ い。 


ル キーでは なく アルフ ァベ ッ トキー を 
使う ので、 ジョイスティックの 方が 使 
いやす いだろう。 素手の 戦いでは パン 
チと キックを うまく 使い わける。 攻撃 
ばかり でな く、 かがみ 込み や ジャンプ 
による 防御 も 必要 だ。 また、 すべての 
戦いに いえる の だが、 キャラクタの 動 


きは 遅く、 コン ト ロール も 若干 遅れ 気 


▲ 舞 ム 


味に 反応す る。 相手に スキを 見せず、 
先手 先手の 動きを 取って いこう。 間を 
あけずに 続 攻擎も 良策 だ。 

棒 (75 戦い ぼ § 分の f) ける 範囲が 丸太 
だ 泛 なので 说攻 華を 受けた 後、 体 
) 立て直し や 反撃の チャンスが つか 
> にく シ 攻撃に 入ったら 棒で 敵を 突 
きまく り、 早めに 勝負を 決めて しま お 
う。 最後の 剣の 戦い も、 棒の 戦いと 同 
様に 攻擎 主体で、 ただし 敵の 動きが 自 
分より も 多少 速い ので 受ける ダメージ 
も:^ い。 要 注 <1 
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$ れつ、 中国？ 


★  ★★★+  (N) 

すごい っ〇 この 手の 入れよう、 凝 
りよう、 そして データの 量。 あまりの 
芸の 細か さに お姉さんは 啞 然とし ます 
わ。 忍者なん て いっといて、 もろ 中国 音 
階な のは 失笑を 禁じ 得ない けど、 でも 
そんな ことは どうで もよ く なって しま 
う ほ ど ゲームが たの しいの。 

キー ボー ドで 闘う のは ちょっと 面倒 
だけどで もなん とかなる 程度 だし、 そ 
れ から、 敵の 攻擎を 受ける とちゃん と 
反応す る 自分 もす ごいし、 それ 以前に 


[人と も アニメーションが とても 美し 
『くても う 脱帽し ちゃう。 アニメ 作家の 
P クンが どういう かは 知らない けど。 

背景の カラーの 美し さ、 そ 
く 無視され てた 「自分と 敵 
f 内 存在 (あ、 別に ハイデ ッガ 
艮 なんかな いか ら 気に しない 
のもう 涙 あふれそう な 配慮が 
つまり、 他の 人たち の 息遣い 
ひいて は 世界の 躍動 感が 漆み 出て 
くるの。 ただ、 ロード 時間が 長いの が 
ガンね。 ディスク か メガ ROM だったら 
もう ちょっと ☆あげたの にな、 う ふ。 

★  ★★  (P) 

アニメに うるさい 私と しては、 この 
ソフ トに ただならぬ ものを 感じずに は 
いられない。 なぜなら、 どの キャ ラク 
夕 も 実に スムーズな 動きを する からだ。 
関節と いう 関節が すべて 動いて いるよ 
う。 戦って いると きの リアクションな 
ん かも 見事 だ。 

また 動いて いるのは、 自分と 敵 だけ 
ではなく、 バックを 横切る 人 や 衣魚、 
鳥な ども 実に 小気味 良く アニメ ー ショ 
ン している （なんと、 これらは ゲーム 
の 内容と ぜんぜん 関係が な いんだよ。 
ブキ ミー./) < 


%  寧 


女 げっ、 なにもの だ 一， こんな 奴と 戦いた くないせ。 タイガーへの 道は 厳しい ナ。 


このように、 見て る 分には なかなか 
目を 引く ソフト なの だが、 実際 ゲーム 
の 評価と なると チョ ッ ト きびしくなら 
ずには いられない。 

その 原因は なん といっても ジョイス 
テイ ックの 操作が 複雑で、 そのうえ 反 
応が 鈍い こと。 これでは 気持よ く ゲー 
ムが できない。 まあ、 あれ だけの アニ 
メーシ ョンを 行って いて スピードが 遅 
いといっても 無理な 話 かも 知れな いけ 
どね。 


會 なんだか わからな し 嚇だ けに、 不気味 だ。 


會 ガイ 骨が 日本式の ヨ ロイを つけて るよう だ。 


★  ★1/4  (T) 

MS  X のソフ トの 質が 高く なって き 
ている 今、 この 「忍者 タイガー」 は 質 
が 良い のか 悪い のかよ く わから. ない。 

グラフィックスの 動きは スローで キ 
モ チか潘 いけど、 見た目は あまり 悪く 
ない みたい。 

スト ー リ ー も 別に これと いって 特徴 
は みられな いな （人に よっては ストー 
リーに し か 特徴が な いという かもしれ 
ない)。 

実際に やって みると、 これが ス ゴイ% 
何が スゴイ って、 口では いえない くら 
いなんだ// ゲームが 終わる とほ とん 
どむな しく なって、 2 度と やる 気にな 
れな いの だ。 

まず やる 気になれない 第丨 の 理由は、 
カセットテープの ロードに ある。 64 キ 
ロ バイ トの プログラム だから、 相当 時 
間が かかって しまう。 

口ー ドが 終わって、 ゲームを 始めて、 
何分 かたつと 目が 点に なって、 指が 動 
かな くな っち ゃう ん だ。 

こんな 不幸な ポクに 愛の 手を さしの 
ベて ください。 おねがいします； y 


やつ Bo、 署 

謹 蹇と 思つ 

欧米 011 で、 忍者が ブ—ム にな 
つてい るとは 知っ ていたけ ど、 ま 
さか こんな イメ I ジを 抱いて いる 
なんて、 夢にも 思わな かった な。 

まず 才 I プ ニン グ から 笑わせて 
くれる。 タリ ラリ ラ— ンと 、中国 
している の だ。 う ふっ、 やっぱり 
エ ゲレス 人には、 日本 も 中国 も 同 
じに 思えち やうんだ ね。 その とん 
でも / CC い 誤解は 最後まで 続き、 ゲ 
—ム 中は 笑い っぱなし なの だ。 

舞台 背景に 登場す る 人々 や 風景 
は どこと な〜 く 中国。 敵 キャ ラは、 
日本人と 中国人を ミツ クスした 容 
貌 をして いる。 きわめつきが 主人 
公で、 みかけは もちろん 日本の 忍 
者 そのもの。 ただし、 その 正体と 

なると . そう、 どう 考えても 力 

ンフ— 者な の だ。 日本の 忍者なら 
忍法を 使う はず だと 私は 思う。 素 
手 や 棒 だけで 戦い、 忍法を ひとつ 
も 使いこなせない 忍者なん か、 甲 
賀者や 伊賀 者には いないは ず だ。 
もぐり だ、 そんな 奴は。 

まあ、 グラフ イツ クス もき れい 
だし、 キャ ラ クタ も 大きい し、 力 
ンフ— もの だと 思って プレイ すれ 

ば、 けつこう おもしろ いし . 〇 

とりあえず、 格闘技 大好き 少年に 
プレイして 欲しい な。 


肉体と 頭脳が 激しく ぶつかり 
合 5 スポーツ。 それが ア メリ 
カン フット ボール だ。 さあ、 
オ フエ ンスを 率いて 前へ 進 も 
う 0 次々 に 変化す る ディ フエ 
ンス 側の フォーメーション。 
戦況を 敏速に 判断して ゴール 
へ 突進/  ゴールラインを 越 
えれば タッチ ダウン。 長き 10 
ヤードを 走り抜け。 勝負は キ 
ミの 手に ゆだねられる// 


遊^^ 


ゲーム ルールは、 寨換 アメリカン 
敵が キックオフ 
fl たら キミは ポールを キヤ ッチし、 ゴ 
ー ルに 向って 突進す る。 タック ルされ 
ると その 地点から フォー メー シヨ ンを 
組み 攻擎 スター ト 0 そこから 4 回 （ダ 
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忍 卜纖 S 


會 さあ、 キックオフ、 スタート だ/ 


會 フォーメーションを 組んで、 いざ プレイ/ キミは 10 ヤードを 前進で きる カナ？ 


ウン） の攻擎 機会が 与えられる。 この 
4 ダウンの 攻擎 間に ボールを 最初の ダ 
ウ ン 開始 位置より 10 ヤー ド 前進させる 
さらに 新しく  4 ダウ ンの 攻撃 権が 
もえられる。 10 ヤード 前進で きないと 
> きは ペナ ルティで 10 ヤー ドノぐ ンク させ 
られ る。 ゴールラインを 越える と タッ 
チ ダウン。 ボーナス ゲームは 走って ゴ 
ー ルに 入る か キック して ゴ ー ルに ボ ー 
ルを 入れる。 ゲームは タイム 制 だ。 

さっそく 試合 開始/ 敵の キックし 
た ボールを キャッチしたら、 味方を 率 
いて、 とにかく 前進。 力ー ソル キー 操 
作で 前後左右 にう まく 動きながら、 敵 
の タック ルを 振り切って 進もう。 フォ 
ー メーシ ヨン を 組んだら 前 パス レ シー 
バー (横に 走る） を 好き な 位置 か ら スタ 
一 卜させる。 攻撃は 走っても よいが、 
パス も 有効に 使える 0 前 バス、 キック 


は スペース • キー、 1 GRAPH  | キーで 
横 パスを 行う。 ゲーム 中、 パスを レシ 
—ブ した 選手が 味方を コント ロー ルで 
きる プレイヤー になる。 ただし、 ^ 
は フォーメーションを 組 > 


會タ ッ クル さ れ ないよう に 走れ./ 

り 過ぎたり、 パス レシー パーが 画面 外 
にいる とき はでき ない ので 要注意/ 
こうして 敵軍との 白熱の 攻防を 繰り 
広げる わけ だ。 アメリカン フット ボー 
ル 独特の ルール、  インターセプト も 忘 
れて はならない。 4 回の 攻擎で 10 ヤー 
ド 進まない と 10 ヤード 戻される し、 パ 
ス ボールを 敵に とられる と 20 ヤード 戻 
されて しまう の だ。 また タイム 内に ゴ 
ー ルで き れば ( タッチ ダウ ン） ボーナス 
ゲームが 与え られ る。 これは 走る かキッ 
クでボ ー ルを ゴ ー ルに 入れる もの。 ク 
ラスは ハイスクール. カレッジ. プロ 
級と！^ ベル アップす るぞ。 


I 人で も 2 人で も 遊べる ぞ- 


ノ\ ィス コァの 手 §1 き 

強靱な 体力と 共に 冷静な 頭脳 も 要求 
される アメリカン フットボール。 常に 
全体 的な 戦況を 把握して いなけれ ばな 
ら ない。 キックオフで ゲーム スター ト。 
ボールを キャッチしたら 敵に つかまら 
ないよう に 上手に 走り抜ける。 その 際、 
残りの 味方を 相手に ぶつける よう に 操 
作す る ことが 必要 だ。 走って いると き 
に タック ル されても、 2  ~  3 回は 左右 
の 素早い 動き で 振 り 切る こと がで きる。 

敵に つかまって ふたたび フォー メー 
シ ヨンを 組む ときには、 相手の フォー 
メー シ ヨンを よく 見よう 9 敵の 手が 届 
きにくい ところに 味方を 走らせ、 パス 
する こと カヾ 大切 だ。 この パスボールを 
敵に 取られる と 20 ヤード 後退の インタ 
ー セ ブト を 取られて しまう。 敵が 前方 
にいる ときの パス は 十分 注意 しよう。 
味方が すべり 込んで く る 直前に パスす 
ると 成功す る 場合が 多い。 

パスが 成功したら、 レシーブした 選 
手が コント ロールで きる プレイヤーに 
なる。 後は ひたすら 前進 だ/ こうし 
て 10 ヤー ドず つ 進んで いけば 必ず ゴー 
ルで きる。 丨回 タッチ ダウンす ると ボ 
ー ナス ゲームが 与えられる。 キック か 
走り こみで ゴールが 狙える の だ。 これ 
は 絶対には ずさない こと。 
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なって きている。 でも アイレムの 前 作 
スペランカーに しても 10 ヤー ドフ アイ 
卜 にしても、 グラフ ィ ッ クスは 数年 前の 
ソフトと 同 レ ベルな 感じ がする。 ゲー 
ム センターみ たいな トラ ッ ク ボールが 
使えて プレイヤーを もっと 大きく かわ 
いくして、 隠れ キャラの ひとつで も 添 
えれば 楽しい アメフ トの 出来上がり/ 
とな るんだ けどな あ。 ボールが 豆粒 だ 
し、 タック ルして ボールを こ (rr こと 
もない から 敵を 振り切って タッチ ダウ 
ン する 迫力がない。 オフェンス ばっ か 
りで、 ディフェンスの 楽しみがない。 
どうで もい いこと だけど 自分の チーム 
がなん なのか (年齢 や 強さな ど) わから 
ない。 先月の 剣道の 団体 戦で 先鋒が 大 
将を 負かした と きみたい な 意外 性が 味 
わえない のはい や だけど、 ゲームの 全 
体 的な 流れは すっきり していて 良い。 

★  ★★  (A) 

日本では、 ここのと ころ ラグ ビー観 
戦が ブームに なって し 、て、 大学 選手権の 
異様な 盛り 上がりな どは、 六 大学 
を 軽く しのぐ ものが ある。 それに 比べ 
ると、 アメリカンフットボールは 今 ひ 
とつ パッ としない。 原因は、 日本人が あ 
の 本場 ア メリ カの コカコーラ 的に 陽気 


な ノリ を 演出で きない ことに ある。 
メフト は 一切の $ 地味〃 を 拒否した ス 
ポー ツな のだろう。 

さて 今回の ゲーム だが、 日本に おけ 
る アメフ トの 立場を そのまま 引きずる 
形で、 地味に 淡々 と 進められる。 どう 
やっても 眉間に 縦 じ わが 寄る のを 禁じ 
えない。 つい 陰気に 取り組んで しまう 
の だ。 まあ 僕は 基本的に スポーツ ゲー 
ムが 嫌い でな し 、から 一応は 楽 しめたけ 
れ ど、 アメフトに 思い入れが ないぶん 
特別 盛り上がれなかった。 

そう ノ 思い入れ" である。 かつて ド 
ル フィン ズやジ エッツの スポーツ バッ 
グに 青春を 燃焼 させた アメフト （当時 
は アメラグ とも 呼んだ） 野郎に 熱狂 

て もらう ための ゲームと 位置づけたい 

し 


%  . 


★  ★★1/2  ⑺ 

まず 最初に ビック リ したの が、 なん 
で カッパが フッ ト ボール やっ てんの// 
だった。 

よ〜 く 見て みると フッ ト ボールの 選 
手ではないです かぶ アメリカン フッ 
ト ボールの ソフ ト だから あたりまえと 
いえば あたりまえ だけど …… 。 初めて 
見た ときは、 フットボール 選手と いう 
より は カッパに 見えち ゃうよ。 

で、 ゲームの 楽し さ だけど〜、 まず 
アメリカン フット ボールの ルールが わ 
からない と 全然 おもしろくない。 そし 
て、 相手の フォーメーション に対して 
どんな 攻擎 をす るの か 作戦を 考えな け 
れ ばなら ない。 そしてと にかく、 10 ヤ 
ー ドを 4 回の 攻擎で ゲイ ン しないと ゲ 
ーム オーバーになる （不毛 だガ） 。 

それにして もこの ゲーム、 アメフト 
を ゲームに したのは いい けれど、 キャ 
ラ クタが カッパ だよ カ ツバ// もうち 


俞 高校生 なんて 目 じ やない ね。 ほ〜 ら 


ょっ と カツコよ く してよ。 

ワ タシは この ケ •一 厶で スーパー プロ 
ま で いって 後半の ハーフで 負けて しま 
った。 残念だった。 

★  ★★  (Y2) 

この頃 ，MSX とは 思えない グラフ 
イツ クス* とか  '、ー ドの 限界に _ 
した〃 なんてい う P  R を 見かける けど、 
それ々 罐 じゃあな いんだ。 やれば でき 
るな あと 思わせて くれる ソフ トが 多く 


V メフト だ そ/ 
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ァメ  hi-MWO ゃ  i 

Msx 初の アメリカン フット ボ 
I ル •ゲ —ムの 登場 だ。 

まず この ゲー 厶がエ ライのは' 
キヤ ラク タが チラつ かない こと。 
みんな も— 度 や 2 度は 経験が ある 
と思うけど';55><丨ではキャラ 
クタが たくさん 横に 並ぶ と、 チラ 
ついたり 見え なくなっ たりす る こ 
とが ある。 これは ス ブライ ト 機能 
の 関係で、 どうしよう もない こと 
なんだ。 ところが この ゲー厶 では、 
なぜか この チラつ きがない。 理由 
はよ くわから ない けど、 特別な ワ 
ざ ? .) を 使っ ている ことは 確か。 
これの おかげで アメフトの ゲ—ム 
が 実現した わけ だから、 アイレム 
はと っても エ ライの だ。 

そしてもう ひとつえ らい 点を あ 
げる とすれば、 アメフト という ス 
ポ—ツ を 取り上げ たこと。 バレ— 
ボ—ル (？) ではなく、 いまな ぜア 
メフ トな のか？. これを 考えて い 
ると、 あと 2 〜 3 日は 原稿 < きが 
ストップして しまう かも 知れない。 
とにかく、 日本では まだ メジャ— 
でない アメフト だけど、 ゲ—厶 を 
通じて その 楽し さを 伝導し ようと 
い、 i 勢が 私は 好きだ。 ス ポ—ッ 
ゲ—ム •コレクションの— 本に 加 
えて 欲しい な。 


SF アニメ 映画 「ガル フォー 
ス エタ ー ナル •スト ー リ ー 」 
が シュー テ イング •ゲームに 
なって 登場。 ゲーム 設定は 映 
画の スト ー1 J 一を 再現。 キミ 
は ソル ノ イド 軍の 兵士と なり、 
敵 バラ ノ イドの 手から 惑星 力 
オスを 守らねば ならない。 154 
種 もの パワー アッ ブ宾 器を 駆 
使して 戦 おろ。 最終 エリア ま 
で 勝ち抜く の ダ/ 


インクと なって キミに 挑戰 / 


會 スタート する 前に 好きな キャラ を 選べる。 どの 娘に しよう かな？ 


-ジが それぞれ、 地上 面と 宇宙 面の 2 
つで 形成され $ いる。 2 つの 面を 上手 
く 行き来して 6 人の 仲間を 救出し、 ボ 
スのデ イノ ザートを 倒そう。 


ゲーム スター ト 時、 プレイヤーは 無 
防備 だが、 地上 物 や、 空中浮遊 物を 擊 
つ ことで パワーアップ できる。 空中 浮 
遊 物は 赤色で、 一度 擊 つと 緑色になる 
ので そのと きに キヤ ッチす る。 赤色の 
まま だと 種^して しまう ので 要注意。 
自 機が パワーアップした 状態 だと、 敵 
の 弾に 当たって も一 段階 ノ \° ワー ダウン 
する だけです む。 ただし 敵機と 衝突す 
れば 爆発す る k' 

各 ステー ジ ごとに 地上 面と 宇宙 面と 
が ある。 仲間と 合 沈し できる のは、 宇宙 
どんな ことがあって 
にしよう。 各 ステー 
! キャラクタは 羽が 開いた と 
って擎 つ。 このと きは 敵 も擎っ 
るので 気をつけよう。 


jj' の^ )〇  'm 日 j し 

面 q けだから、 
いく ようにし よ 
g [大型 キヤ ラク 


會こ の 基地で 選手 交代が できる ぞ .、 


會 宇宙 面へ チャレンジし よう/. 


會 やっと エルザと 合流 〇 あ と 5 人の 仲間は どこに いるの かしら？ 


遊び 方 

1 54 種の パワー アッ プ 兵器で 戦える 
シユ ー テイ ングゲ ー 厶。 ソル ノ イド 兵 
士  7 人の 中から 好き な 女の子を 選んで 
ゲーム スタート だ。 ゲームの 目的は、 

6 ステージ 目の ボスで ある デイ ノ ザー 
卜を 倒し、 戦場で 他の 6 人の 仲間と 合 
流す る こと。 この 目的の どちら かが 欠 
けても いけない。 人の 女の子は それ 


ぞれ 異な つた ファ イタ ー機を 所持し、 

又 と の パワーアップが できる。 こ 
の パワーアップとは、 自 機の 形態 変イ 匕 
弾の 形状 •軌跡の 変化を いう。 また 
ゲーム 中に 仲間と 合流す る ことで、 そ 
の 仲間の 持つ ファイター 機で 戦う こと 
も 可能 だ。 登場す る 敵 キャラクタは 
4(m 乂 と。 これを 次々 に擎^ してい か 
ねばならない。 さらに 各 ステージの 終 
わり には 巨大な 敵 も 待ち受けて いるの 
だ。 ゲームは 全 12 面 構成。 6 つの ステ 


ノ\ ィス コァの 手 51 き 

いろいろな 戦闘機を 自由に 選べる か 
ら アニメ ファ ンやメ カ 好き には 最高の 
ゲーム だ。 ソル ノイ ド 兵士  7 人の 戦闘 
機が どんな もの 力^！ り 試して、 使い 
やすそう な 機を セレ ク トしよう。 基本 
的に は tub 物 も 空中の 敵 も 同じ 弾で 撃 
てる シュー テ イング ゲーム。 つまり 
ひたす ら 打ち まくる タイ プ だ。 地 Ji の 
敵の 攻撃 も かなり シ ビア。 うまく 避け 
ながら 連射 攻撃で 乗 り 切ろう 0 


〇 遣  iAi03 
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卿谓 era  p 編 測 


> とても 美しい グラフィックス だ。 

し、 ぃゎねぇ、 この 迫力 

★★★★  (p) 

ほええ ええ/ なんだ & の7 没 形 パ タ 
—ンの 多 さは。 7 人の 各 戦闘機が 1 0 回ぐ 
らい 変形で きる として、 全部で 70 パ タ 
ーンも ある ことになる （たぶん それ 以 
上)。 そのうえ、 それぞれが アイデア 満 
点の 武器を 持って いる もんだ から、 こ 
れを 見る ためだけ に プレイしても おも 
しろい。 それに 登場す る 女の子 も、 ご 
覧の とおり なっかな かカワ イイっ しよ。 

ビデオの 方は みんな もう とっくに 知 
っ てると 思う けど、 あれ チ ヨット 暗 か I 
っ たからね 一。 あまり 内容 も 良くな か 
ったし。 どんな ゲームになる のかな あな 
んて 不安で ね （だけど あの ビデオ、 声 
優の ねえち ゃんだ けは 異様に 明る かっ 
たな あ)。 

実際 ゲームを してみ ると、 ちよっ と 
画面が 見づ らく て 敵の 攻撃が わかりに 


會各 ステージの 終わり に 登場す る 巨大 敵 キャラ だ/ 


くいし、 ステージ も 何 か 同 じと ころを 回 
っ ている だけって いう 感じが しないでは 
ない けれど、 さすが メガ ROM パワー， 
楽しませて くれる じ ゃん 一て か// 

(私は ラビ ちゃんが 趣味 だ） 

★  ★★★★  (L)  シ 

う 一ん、 久し振り に 私の _ な ウ 1  一  ひ 

ムが 出た わっ。 い いわねえ^^ 

スト レろ 解消^ 最適よ。 ^ipirT"1 
事の 両立って、 なかなか スト レみ がた" 

まる 嘯 一一 1111111111 _ 

というのは さておいて、 これは なか 
なかの ソフトです。 なんと いっても、 

•I 武莽と 敵 キャラの 豊富 さがす ごい。 次 
から 次へ と 新しい 敵が 出て きて、 それ 
みんな 違う 動き 方を す るんだ から 対 
忘して いくのは 大変 だ。 でも、 こっち 
も 負けて はいない。 途中で どんどん パ 
ワー アップして、 武器の 形を 変えて し 
まう の だ。 この 変化の 過程^ 本当に 楽 


しくて 飽きない。 

加えて、 地上 面と 宇宙 面が くるくる 
と スクロール する 壮大な ステージ 
とてもき れいな グラフ イツ クスで、 難 
なく その 世界に 入って いける： 単なる 
ユー テ イング ゲー1! ム とは、 ち」 L っと 
ひと 味 違う おもしろき カヾ ある。 ただし 
^全部 の ステージを クリアす るには、 か 
@ の 反射神経^ T 神経が 必要み た 


★  ★★★  (z) 

メガ ROM を 使った ソフ トと いう こ 
とで、 「_ 家」 としての 現状と 未来を 
思わず 考えて しまった。 メガ ROM で 
グラフ イ ッ クス がき れいになる だけなら 
いい けれど、 奥が 深く なって きたら 簡 
単に プレイで きなくなる。 最初は 単純 
な 展開で、 実は 難しい ところを クリア 
すると ゲーム 展開が ま っ たく 違う なん 
て ソフトが 出て きたら、 関係者の 間で 
死人が 出ます よ、 あなた。 

さて、 おなじみの シュー テイン グゲ 
—厶。 ストーリーが 今までの とは 違っ 
て キャラクタ の 個性が 変え られ るのは、 
口ー ル プレイン グ みたい。 だれから 始 
めて、 だれと 合流したら、 どの パワー 
这替、 なんて いろいろ 考えち 
力 《 深いな。 でも、 アニメ 

_  と 相違が あります ね 0 この 

あた# f の 事実は 消費者の 方が よく 知っ 
てる か。 でも、 地上 面と 宇宙で、 仲間 
と 合 i 荒しながら 6 ステージ クリ ア する 
という ス ト ー リーは しっ 力、 り している 
し、 敵 キャラ や バックは みごと だし、 
という わけで 星が 並びました。 


ァ ッ 交替、 

吻， す:嫩 
とはち よ 6 と 本 


1^-  … 


- =4 ■“  一 

オシ ャレな シュー 
テイ ングゲ —ム 

アニメに 登場す る 女の子って、 
たいがい すっ ご— く かわいい じ ゃ 
ない？. だから、 男の子に アニメ 
フアンが 多い つてい うの わかるな。 
で、 この ゲ—ム 、原作は 7 人の か 
わい こちゃん が 主人公の アニメな 
ん だ。 だから これ も、 よりどりみ 
どり の 選び 放題^^ -^ 題 (？) の 
ゲ—厶 って わ！： f  〆 

といつ て.^ うと、 なんか それ  1 
だけの ゲ-^ だと 思われそう 
ど、 そ、 4 はな いんだな、^^ が。 
シュ— 1 スイング ゲ— ム^ Fb、 涙 
を 流-®^ も おかし/ 

よく  たゲ I / 

種類を！^ るパヮ 4 户 ップ 機能、 
宇宙 面と 地上 面で 成される ステ 
—ジ は、 全部で 6，。 さまざまな 
隠し コマ 1 ド や、 i 新 L 
隠れ キ^! フ などなど。 

l r- せて くれる 要素が 时 
意されている。また从5>< 
ドムでは 初めて、 Ms>— と 2 
グラフ イッ クス 面で. 办 差異を 
いる。 2 で 作動^ J ると、 よ 
り 美しい グラフ イッ クスで プレイ 
; きる わけ だ。  f 


mm 


必こ 寒®:' > 餮 
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楽し さ いっぱいの アド ベンチ 

ヤー •レースが 今、 スター ト/ 


キミは ジッピン グ 号に 乗って 
ゴールを 目指す わけ だが、 た 
だの レース ゲーム じ ゃない。 
ゴールを 捜しながら 面を クリ 
ア しなければ ならない の だ。 
はたして 行き先は 何処へ!？ 
無事に 次の 面へ 行ける のか、 
元に 戻って しま ラの か 7 名 
づけて 世紀の アドベンチャー 
レース ゲーム。 ただいまより、 
スタ ー トし ま 〜 す/ 

遊び 方 


會 火山の シーン だ 敵に ぶち 当たって アイテムを 茸い 取ろう ぜ 


♦なんとはなしに のどかな 気分、 うん。 


しては、 ミサイルで 敵の 動きを 止めて 
体当たり する こと で カ プ セルを 地上へ 
はき 出す。 また 敵に よっては 2 つの ア 
イ テムを 持って いる 場合 も ある。 地上 
で 手に入れた アイテムは、 画面 左右の 
イン ジケ ータ で 内容を 確認 しよう。 


愉十 夬なア ド ベンチ ヤー. レース ゲー 
厶。 海から 森、 火山、 町、 さらには 宇宙 
空間。 ゲームは 広大な 舞台に 繰り広げ 
られ る。 この 各 世界を 飛び回り、 アイ 
テムを 拾いながら ジッ ビング 号を ハ °ワ 
ー アップ させて いこう。 他の 敵 飛行機 
も 同じ 目的で、 同一 方向に 飛んで いる。 
ミサイル や 体当たり、 アイテムの 横 取 
りな ど いろいろ な 形で ジッ ピン グ 号の 
邪魔を する。 もちろん ジッピン グ号も 
同じ 能力を 持って いるから、 うまく 擎 


退し よう。 レース 中、 各面の 所々 にワ 
ープ トンネルが 出現す る。 そこに 入る 
こと で 他の 面へ 行く こと か 可能 だ。 こ 
の いくつかの ワープ トンネルの 中には、 
パラレル ワールドに 通じる もの も ある。 
そ の 世界では 敵の 動きが、 まったく 逆 
になる。 つまり 逆の 方向から 飛んで 来 
て攻擊 をして くるの だ。 パラレル ワー 
ル ドの 敵に 対しては ミサイルで 応戦。 
当たれば 爆発して 消えて ゆく ゾ。 


ミ サイ ルは カ プ セルを 開け ると きと 


敵の 動きを 止める 
ために 使用す る。 
ノーマル 時では 丨 
発で、 敵の 動きを 
少し 止める ことが 
できる。 2 発では 
長く、 3 発で 敵を 
画面 上からは じき 
だす ことができる。 
スピード も 3 種類 
に 変えられる ノ 
ー マルス ピー ドで 
は どちら かとい う 


7  \ィ スコアの 手引き 

愉快な アイテムが 数多く 登場す る。^1 
どんどん 獲得して パワーアップ してい 
こう 0 アイテムは 地上に 落ちて いる \ 
のと 敵が 持って いるものが ある。 カブ _ 
セルに 入って いるので、 ミサイルで！ 
つと 中身が 出現 3 その上を 通る ことで 
獲得で きる。 敵が 和 


とぎ こちない 飛行 
になる。 マッハ ポーでは、 速くは ない 
が スムーズに 操作が でき、 敵を 追い抜 
くこと も 楽になる。 ターボでは 完全に 
.敵よりも 速^^、 能 だ。 もちろん 
ろピ ， ド なるほど ジッピン グ号 
の 操作は 難 ラレ ル ワ-ル 
ラス ト 面には 卜^^ルは なく 出口 
I が ある。 扉は 普^) ミサイルで $ 


は # 発で きな C サイルを アイ 

め属っ A 出そぅ。 


K  酬  SC3   附  H 


倉と にかく レース だから 早く 飛^う ね： 


や あ、 ツイン ビ ー? 


★  ★(★)  #GIDCL) 

I つ 目の ★は、 美しい 背景に。 

2 つ 目の ★は、 滑らかな スクロール 
と 場面の 切り換えに/ 

3 つ 目の (★) は、 バグ さえなければ、 
かわいい ス プライ ト に。 

"Topple  Zip” の PC-8801 版と 比べて 
みました。 MS  X 版の よい 所は、 場面 
の 切り換えが 速い ことです。 面が 変わ 
るた びに フロ ッ ピー ディ スクを 読んで 
いては、 ゲームが 冷めて しまいます。 
待たずに 読める R  0  M カー トリ ッジは、 
ゲームに 最適の メ デイ ア です。 

MS  X 版の サンプルには、 拾う と パ 
ターン ジェネレータ テーブルと スプラ 
イ ト ジェネレータ テーブルを 壊す とい 
う、 困った マジック アイテムが あり、 
ゲームを 最後まで でき ませんで した。 

この 本が 出る 頃には、 プログラムが 
完成して いるで しよう。 ポース テック 
の 皆様、 デバッグ ご苦労様です。 

管理人さん： 「プログラマに バグな 
ん ていって はいません j 

住人： 「なに、 ハ •グ る、 ト ラブる、 
また、 残業 だ」 

★  ★★  (B) 

J>  Topple  Zip  l  opple  乙 ip ふん ふん 
ふ 一ん、 と 歌いながら ゲームを スター 


卜させた。 5^ や あ？ これは ツイン ビ 
- じ やない の だ あ-、 私ったら 
まちがえち やった わ、 ドキッ 。だ、 だ 
れも 見て ない わよ ね。 ん / やっぱり、 
これ 似て いるけ どち がう わ あ〜。 

と、 こんな 私を バカで トロ  くって 
(寿司 じ やない)、 へんな 奴で カバ 野郎 
$ て 思う かも 知れない けど、 本当に 似 
てるんだ よ。 しかし、 内容は まったく 
別物で、 似て いるのは キャラクタと 背 
景 ぐらい。 シュー ティング ゲームと イ言 
じきって いた 私は、 レースを しながら 
アド ベンチ ャー もす るんだ よ、 って 聞 
かされ、 すごい な あ〜 と 思った。 でも、 
いまいちなん かわからない ゲームの よ 
うな して、 考える 人を してし まっ 
た。 でも、 ストーリーはいいし、 背景 
も きれいだ し …… 。 そうだ/ きっと 
アクション、 シュー テ イング、 アドべ 
ンチ ャーと 欲張りす ぎて、 反対に これ 
だ/ ってい う ものが 欠けて しまった 
ん じ やない かな？ という こと です。 

★  ★★★  (Y) 

取り立てて 面白い わけで もない けど 
よく 内容が わからない のでつ いつい や 
ら されて しまう へんな ゲーム。 かとい 
つて、 やり こんでも 手応えが あると い 


し 竜 も 流れて いるし t なかなか 美しい 風景 だ、 と 思うよ ね？ 


うわけ でも、 面白い わけで もない。 で 
も、 これは これで なかなか 自閉症して 
いるが、 制作 者の 方向 性 だけは 評価 さ 
れ ようと 思う。 たぶん いくつかの ジャ 
ン ルの ゲーム を クロス オー ハ^-させ、 


新しい パ ター ンの ものにしようと して 
いるの かと 思う が、 だいぶ 苦しい。 

アイデア だけは たくさん あるの だけ 
ど、 それが 製作者の 中で 完全に 塾 里 さ 
れ ない ままに ゲームに なって しまって 
いるので、 かな リカが 入って いる 割に 
素人 っ (J いでき になって いる。 でも、 
たしか この 会社は、 レリ クスを 出して 
ると こなので、 そこら へんは 意図して 
フラッ トな ゲームに 仕上げて いるの か 
もしれ ない （ところで、 レ クリスは 何 
をす る ゲーム か、 まだ わからな いんだ 
けど)。 という ことで、 よく ゲームは 理 
解で き なかっ たけれ ど 何 か あ りそうな 
ので、 やる 価値は あると 思う。 


會 町中で も レースっ ちゃう それが どう したって いうんだ し 


ツクが 


挑戦 か ? 

•ム の 主人公 「ジッピン 
里 ハ 様に ツィン ビ—に 似 
北 1 足にしてみてもそう。 
れは 「、っつかり 似て しまつた」 
うよりは、 作為的に したと み 
る ほうが 正しい かもしれ ない。 つ 
まり、 「普通 ? .) の ソフト ハウス か 
らの コナミへの 挑戦状」、 と 私は 感 
じたの だ。 でも 前者が だれに でも 
わかる ソフト だと すれば、 Top 
PI  e  zip はわ かる 人には わか 
る ソフト。 外見は 似て いても、 実 
際の ゲ—ム 進行は ゼ〜ン ゼン 違う。 

そういえば、 ボ—ス テックの 前 
作に あたる レリ クス も、 これまで 
のゲ ー ム とは ひと^ 一埋 つていた し、 
今回の ソフト も 新しい 分野を 開拓 
しようと い、 っ 意気込みが 感じられ 
る。 | 見す ると シユ— ティン グゲ 
—ム だけど、 実際は レ— スゲ —厶。 
そのうえ レ— ス 自体は 見せかけで、 
ある 目的を 達成 しないと この ゲ| 
ムを^ ni に クリアした ことには な 
ら ない。 これは 注意 深く ゲー厶 を 
やつて いけば わかる ハズ だと か。 
キミは 真の 目的を 発見で きる か？ 
なおこの ゲ—ム も 締め切りに 製 
品が 間に合わなかった ので、 評論 
および 画面 i (には、 開発 途中の 
ものを 使用。 あしからず。 


メガ ROM 16K  5,900円 （株) スクウェア 
〒104 東京都 中央 区 銀座 3  _1卜13 
TEL  03(545)3511 
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と 杏は 紀元前。 オル セア 王国 
の 王女 ク レア 姬が 何者かに 誘 
拐され ると いろ 事件が 起こつ 
た。 国王は 姫を 救ろ ベく、 4 
人の 勇者を 集めた。 レイジ ャ 
ック、 ト ビー、 バルー サ 、力 
I パ。 めざす は 隣接す る ライ 
p レ 国、 イ ザンデ 王国の 居城 
I。 鑒 富な 画面に、 変化に 富ん 
| が 広がる 長編 RPG。 

| 世界へ、 旅立と ラ/ 

【び 方 


し j ヤヤ フン： 

ヨ ロイ に 身を 包' ん だ^ ± レイジず •ツ  糸且 んで闊 うこと i 

白し も 与えられた スぅ 


j ■角 獣 バルー サ, 
: 皆して、 ナイ ラを 使げ こなす ト ビー 少 
年。 この 4 人 穿 犬 活躍す る アクション 
型 口- ノ ング ゲーム だ。 全⑽ 
ステー^ 基も 面。 ステージ 丨 から ステ 
7  一':^ まで 膝 jA の 勇者が それぞれ ひ 
^  *  敵を 擊^ しながら 進 

ジ 5 では 4 人 
ち 最終 地点まで 到達 


f りず っ 登場し、 敵を 擊: 
。そぃ く？ て ステ ー 
)キ ギラ クタのう ち 最終: 


會 彼が リーダー 格の レイ ジャック。 剣が 武器 だ。 


►になる。 ただし 丨 人で 
も 与えられた ステージを クリアし てい 
れ ば、 この 最終 面に 進む ことができる。 
つまり 最終 面は、 最大 4 人、 最小 丨人 
の キャラクタ で パー テイ を 組み ク レア 
姫を 救出に 向かう ことになる。 ただし 
先頭に 位置 した キャラクタ の 得意な 武 
器で 戦う ので、 彳劃 頃に よっては 倒せな 
い 敵 も 現れる。 そのために パー テイを 
組んだ と きの フォーメーションを 入れ 
換える こと も 必要 だ。 こうして 敵を 倒 


I こんな オジイ さんが" 

•ステージに 隠された 必殺 
1  器の パーツ、 さらに 過去 •現在 •未 
来の 3 本の 剣 を 見つけ 最後の 敵 ドラゴ 
ンに 挑む の だ。 


と 思ったら 大間違い だぞ。 


倉 魔法 祕ゎ 
ない と 前に 進 
めない の だよ。 


©  ±<B3G  SQUARE  CO  ♦LTD 


PROCRAMEiHBVEC-NCtt 


4 人が 登場す る タイ トル 画面は、 楽しい 雰囲 51 で いっぱい c 


ノ\ ィス コァの 手 §1$ 

ゲームの 進行は シュー テイン グが基 
本になる。 隠されて いる アイテムを 取っ 
て パワーアップ。 魔法の 使える アイ テ 
ムも あって、 これは 4 人力^ ir 員す 寺/ 
いないと 最終 面を クリアで きな/^ 各 
人の いく 道には パワー アッフ^ TopY テ 
ムが あるから、 それを 取って ルを 
どん どん 上げて いこう 現 逃# てなら 
ない のが ワー ブゾー こ；/ こ 入らな 
いと 取れない 魔法^7 イデ £ も あるの 
だ。 この ワープ. ゾーン (锋 後に いる 怪 
物を 倒さない と 出られ# い。 ワープ ゾ 
ーンを 出て j しばら^ Jl をい けば I 
面クリ ァナ_ 

敵 キヤ ラク タ 功 性格 も ゲーム 中に 把 
{擎 パターンが わかれば 
る 弾 も 簡単に よけられる 
よ 多 •に 穸 冬。 ま た 重要な アイテムが あ 
ると ぎ：； シールド パワーが 多ければ、 
!1沙 夕 敵の 弾に 当たっても 取り に 行こう。 
卩 進める ようになる。 ただし 動き 
j リ 遅い。 また 水中の 敵は 顔を 出 
4 き し力嗶 てない ので、 衝突し な 
，いように^ 意して 進もう。 


愛と:^ IKZ)^ 

★  ★★★  (V2) 

懐かしの ヒーロー  月 光 仮面は 当時 大 
反響を 呼び、 唐草模様の 風呂敷を マン 
卜 にして 木から 飛び降り て 怪我を した 
り、 道の 真ん中に 立ちはだかって 車 
を 止めようと した 子# が 続出 したそう 
である。 今、 北 斗の 拳 ごっこを して 秘 
礼を ついて 内臟 破裂 させた なんて 事件 
がない ことを 考える と （もっとも そん 
な ことがあった ら 大^な こと になる が） 
昔の 子供たち は 純粋であった。 

現代の 少年は ひとり で 遊ぶ こと は 上 
手 だが、 集団での 遊び 方が し 、まひと つ 
であると いわれて いる。 SU に 個人主義 
とかでは ない のだろう が、 みんなで ひ 
とつの ことに 専念す るの がへ たなの だ。 

キング スナイ トは そういう 人たち に 
おすすめしたい。 レイ ジャック、 カリ 
バ 、バルーザ、 トビーが一致 団結して 
ブリン セスを 救う。 この美し き 勇者た 
ちの ドラマを 目 の あたりに し た 者は み 


BlEMHEiW 勝  FTR 


會コ イツが 最後の 敵 • ドラゴン だ。 ちよっ とゃ そっと じ ゃ 倒せない ぞ / 

な' しき 戦士に なれる。 決して 魔 城 
伝説の 二番煎じで はない。  4 人の フォ 
ー メー シヨ ンが 織り なす 愛と 友情の 物 
語は 斬新な アイデアの 勝利で ある。 

★  ★★  (N) 

ちよっ と 待って 一。 いいの、 こんな 
実験 ノ< ージョ ンのレ ビューして？ 


會 ワープ ゾーンに 入る と、 この 地下の 世界へ でる。 火を よけながら 進もう。 


會敵 キャラ は サソリ なんだ つて さ。 

4 ドッ トス クロールで なおかつ _ 
がう ねらない のは まあいい としまし よ 
う。 BGM は 気合 も 曲 も 水準 点 です 
ね。 けど、 もんだい はこの 操作 性の け 
だものの よう な 悪さ// ちよつ と 一、 
これな に？ といい ますよ。 

こ れも 製品 バー ジョン にな つたら 少 
しは 直る のだろう けど、 つまりは ①自 
分の キャラクタを 移動© 自分 <7) 弾 移動 
③ 敵の 移動 ④ 敵の 攻撃® 判定 —— とい 
う 流れが 見える わけ。 なんとか してく 
ださいよ。 だから ②〜⑤ の 処理を やつ 
てる 間は いく ら キーを 押しても 動いて 
くれないし 、押しつ 放しに してる とずる 


0 弾は 60  ffy 

>しゞ 敵キ 

し^^… 

炙で にな 4S 
もちろん、. 二れ 
で ちゃんと 動いて く れ るん なら i、 なり 
楽しい ゲームに なるとは 思う け_ ど、 そ 
ういう ものが 手許 にないん じゃあね。 

★  ★★  OT  (K.  N) 

ハロウ/  ド モド モ〉 却€" なわ (名 
で、 電話 代 力 海月 こわ L 、私です > 毎月、 
電話料^の 請求 會が くると、 あ〜 あ、 

も う 少し パソコ ン通價 やる の 減らさな 
き ゃと 思って るんで す (一応)。 さ 暴、 

この ソフトは、 ファ 龙 コンに も あるの 
です が、 私は M  S  X しか やっ f こ 
ない。 ゲーム 内容は、 4 人の キヤ 
夕を 成長 させて、 お 姫 さま 
いうよ く ある RPG です。 やって 
— 印象は 「う〜 ん、 疲れた」 ほ/! 系 接 i 
疲れて しまった。 途中から 始め 
いので、 最後まで 行く には、 最初から 
やり 続けなければ なら なかった 
る。 せめて 丨人 ずつ でも、 コン 
ユー モードが 欲しい よ〜。 てな 
ネ艮 気^ 、#い る。 それに、 しかも マップが 
て 力、 い。 アイテムの ある 場所を 探 
が、 面倒 だな〜。 読者の 人に さが | て 
もらおう っと。 メガ ROM ってい $ の 
は、 マップを 大きく する ために あるん 
だ。 うん うん、 そうか。 じ 冬、 誰か 校 i 
必勝 法 教え て もらう まで、 こ の ゲーム  1 
は、 お •あ. ず •け。 


，つてみ な 第 

u ほん i に、 

> 始められな 
!♦、 ら 
二ので あ 
/ テイ ニ 


フ ォ—メ —シ ヨンで 

si 


まず 始めに 謝っ ち やうけ ど、 こ 
の ゲ—厶 は 製品 パ— ジョン 以前の 
サンプル 版で 評価して いるんだ。 
だいたいに おいて、 「いついつまで 
に できあがり ま— す」 なんてい う 
返事は、 ソフト 業界では 有 言 無実の 
ょうな もの。 先月 号から バッチ リ 
広告を やって いたから、 十分 締め 
切りに 間に合う と 思った 私が アサ 
ハカだった。 という わけで'  実際 
の 製品と 違う ことがあ っても カン 
ベンして ね。 

さて この ゲ— ム、 MSX では 初 
の フォ—  メ  —シ ョンを 組んで 戦え 
る アクション 型 RPG なので、 目 
新しい 感じで プレイで きる。 アク 
シ ョンゲ— ムが 不得意な 人で も、 
とにかく 4 人 それぞれの ステ— ジ 
が 体験で きる し、— 人で も 生き 延 
びて いれば 最終 ステ— ジを 見る こ 
ともで きる。 ただし あくまでも 見 
る だけで、 クリアは 当然 不 i だ 
けどね。 ひとつ だけ 残 今) なのは、 
ファミコン 版と マップ や アイテム 
の 隠された 場所が 同じ こと。 ひと 
工夫す る だけで、 楽し さが i し 
たのに …… オシ イ / 

ム i は 星 3 つ だけど、 製品 バー 
ジョンなら 4 つ 以上は ^M(？)o 
ほ— ん と、 残念 だな あ。 


i 


ーシ ョン も、 これが なけれ は 勤 作し な 
い。 HAL0S(7)R0M カー トリ ッジに アブ 
リ ケーシ ョン ソフトの 入った ディスク、 
この 2 つが そ ろうこと で HALNOTE は 起 
動す る。 

さて、 間もなく 発売され る HALOS の 
パッケージには、 ROM カートリッジ 
の 他に 2 枚の アプリケーション ソフト 


HALNOTE シリ ーズの 第 I 弾と して 
登場す るのは、 その 心臓部に あたる 才 
ペレ ー シ ヨン システム、 「HALOS (ハ ロ 
ス） Jo  ROM 力ー トリ ツジで 供給され、 
HALNOTE という 統一され た ソフト ウ 
エア 環境を 形成す る 基本 システム だ。 
こ の 後 ディスク で 続々 と 発売 さ れ る、 
通信 や 表 計算と いった 各種の アプリ ケ 


( I  DD) が 付属す る。 それが 「ビデオ 
エディタ j と 「HAL ワード （日;^ 
ワープロ）」 だ。 また それぞれの デ ィス 
ク には、 メイン コント ロー ル センター 


に 当たる 「デスク トップ バイン ダ」 が 
納められる。 価格 29,800 円で、 丨丨 月下 
旬の 発売を 予定して いると いうから 楽 
しみ だ。 


自由に 定義す る こと がで きる。 

画面 ②は 表紙を 開いた ところ。 イン 
デッ クスの ページ だ。 普通 バイン ダと 
いうのは 項目 別に 仕切り をつ けて 使う 
ようになって いるが、 それは この デス 
ク トップ バイン ダで も 同じ こと。 デイ 
スクに セーブした ファイルを グループ 


それでは 罕速 「デスク ト ッブ バィン 
ダ _» を 見て みよう。 これは 前回の レポ 
一 卜では 「デスクトップ ターナー」 と 
呼ばれて いた もので、 開発 者の 金 田 さ 


ん がその 後 改良に 改良を 重ねた 結果、 
現在の 名称に 変わった という。 資料な 
どを と じて おく 実際の バイ ン ダと 同じ 
で、 HALNOTE が 持つ さま ざま なフ ァイ 
ルを 集中 管理す る もの だ。 

画面 ① はこの バイン ダの 表紙 0 中央 
の タイトル や 表紙の 色は、 ユーザーが 


分けして _ すると、 その 名前が この 
インデックスに 表示され る わけ だ。 画 
面 中央の グルー ブ 名の 横には、 ちょっ 
とした メモを 軎き 込む こと もで きる。 

そして 「学級 新聞」 の 項目を 開いて 
みたところが 画® 3)。 いろいろな ファ 
イルが 入って いる ことが わかる。 もち 
ろん 他の グループを 開いても 同じ こと 
で、 このように さまざまな ファイルが 
^71^ される。 


HALXOTE 撤成 レポート VOL.2 


mmum 


纖麵 


Report/GEODESIC 


川 月 号の 級 底 レボー ト 以来、 し 研究所には 誤 巷からの 問 
し洽わ せ 電話が 續リ〇 それ も ゲームな どとは 這つ て、 高年 齡 
層からの 質問が;^ £ つたと いう 0 
バソ ：3 ン にした U 
さて 今回は、 HAJ 
である、 「デスク トッフ バイン ダ j を レポ ー トする。 HALN 
OTE に対する 期待が、 より 一層 ふくらみ そうだ。 


脅 

誠 d 

、驚‘ 

、な • 
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^  ^  ^  ^  ^  . . .  ~| 

U 二 •；  : _r イ； いう  P  1 

11 - -12^1：?^ 

im 

m  : 

: 

i 〜 • 

ド 

mm 

B-F900 
されて いる 
-番 ねず 


零 日本 エレクト ロ 
ニ クスの MS-IOS 
は  12,800 円。 


鞠 叉©^^ 


画面に 表示され ている ディスクの 絵 
や、 ファイルの 頭に ついている いろい 
ろな 絵、 これらは 「アイコン」 と 呼ば 
れ る。 また 画面の 上に 横 一列に 並んで 
いる 「バイン ダ」 や 「1^1」 といった 
表示は 「メニュー 」。 そして マウスの 動 
き につれ て 画面 上を 移動す る 小さ な 矢 
印は 「ポインタ」、 つまり 「ネ ぎす もの」 
という 意味 だ。 HALNOTE の 操作は すべ 
て、 これらの 「アイコン j 「メニュー」 


參 


「ボイ ンタ」 の 3 つを 使って 行われる。 

普!^ ム たちが 人に なに かを 頼む とき 
は、 「窓を 拭いて」 とか、 「そこに あ 
る 本を 取って」 などと いう。 この 「ナ 
二を ナント かして j の 「ナ ニを」 に 
あたる のが 「アイコン」 で、 「ナン ト カ 
して」 にあた るの が 「メニュー j にな 
る。 そして、 ポインタは アイコン やメ 
ニューの 選択を するとき に 使われる も 
の。 いって みれば ポインタは、 人間の 


峰 松下電器 産業の FS り 
-J  M650 は 9,800円 0 


uiil 


妄二 11 六7 フ 


計 §  to さ •:  mm 

I  mm  im  mi  i  ■ 

Mi  ' 

c.m  oi^s^ 

:ペク つ 0 千 №1  . 

mi  i 予定 i! 

_  群 圓 

QIII  iil£l 
i?:：s  :  "  -  |?SI? 


指の 役割を 演じて いるの だ。 

たとえば 「設計®」 の ファイルを 開 
けたいと きは、 まず その アイコンに ポ 
インタを 合わせ、 マウスの ポタンを 押 
す。 すると 赤い マーカー で、 アイコン 
に チェック マークが つく。 次に メニュ 
一の 中に ある 「バイン ダ」 に ポインタ 
を 合わせ、 同様に マウスの ボタンを 押 
す。 新たな メニュー カ 守 見れ るので その 
なかから 「開ける」 を ポインタで 選べ 
ばよ い。 つまりす ベての 作業は、 _ 
に 表示され た アイコン や メニューを、 
ポインタ で 選 v ジこと で 進め られ ていく 
わけ だ。 

このような 環境 (オブジェ ク ト 指向） 
は、 HALNOTE の アプリケーション ソ 
フ トすべ てに 共通す る。 「入口の やさし 
い ソフトを 作りたい」 という HAL 研 
究 所の 思想が、 着々 と 現実の ものに な 
ろうとして いるの だ。 


謹 画 謹 ■ !_ □ 


画面 3 


HALNOTE の 発売は 2 月 に 延^になり ま した。 
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※注 •実際の 製品では、 内容 力^^ 
更になる こと もあります ので、 ご了承 
ください。 なお、 HALNOTE に関する お 
問い合わせは、 H  A  L 研究所に お願い 
します。® 101  # 者 B 千 it 田 区 神 田 M 
田 町 2-6-5  S03  (252)  5561  (ft) 


システム 

制御盤 


時計 

デジタル 派に もア 
ナロ グ派 にも 十 分納 
得して もらえる のが、 
HALNOTE の 時計。 
アナログ 表^、 ブラ 
ス デジ タノ お 
まけに 日イ寸 表示 もつ 
いている e これなら、 
腕時計がなくても 安 
PC' だ。 


デス クトッ プの色 N 画面 表示 位置の 
微調整、 メモ 帳の タブ 位置、 マウスの 
ポタンを 押した ときの 音の 有無、 ビー 
プ 音の 調整な どを 管理す る。 


この イラ ス トは 10 月 号で キ 
もの 0 デスクの 周辺に _ 

道具 類の いくつかが、 デスクトップ 7 
クセ サリーと して HALNOTE に 採 
用され ている。 これらは どの アプリ ケ 
ー シヨ ンソフ トで ち、 自由に 使う こと 
竹て 令る。 好ぎ なと きに メニュー 表示 
の 「7」 を 開ける だけ だ 0 
たとえば、 ビデオ エディタで 絵を 描 


いている ときに 電卓を 出して 計算した 
り、 HAL ワードで 手紙を 書いて し、 る 
ときに スケジ ユー) [口を出したり …… 
というの も 簡単に できる わけ だ 0 
それでは、 その デスク トツ プアク セ 
サリーを ひとつひとつ 紹介し よう。 


電卓 


使い方は 普通の 電 
卓と 同じ。 ただし、 
指の 代わりに ポ イン 
夕で キーを 押す。 こ 
れ なら、 いく ら 指の 
太い 人で も ふたつの 
キーを いっぺんに 押 
すなん ていう 心配 も 
ない わけ だ。 もちろ 
んキ _ ボ _ ドからの 
入力 もで きる。 ■ 


ス クラップ 
ブッ匁 


HALNOTE で作っ た 絵 や 文 
章の 一部を 切り取ったり、 コ 
ピーした りして 保存す ると こ 
ろ。 必 要 に応じて 保存した も 
のを 自由に 取り だし、 各 アブ 
リ ケー シヨ ン 上で 何度でも 活 
用す る ことができる。 
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永久に 使える カレ 
ン ダー。 1986 年 10 月 
から 1987 年 12 月まで 
の 休日が セツ トで き 
る。 カレンダーから 
スケジュール 帳を 呼 
び だす こと もで き、 
また スケジュールが 
害き 込まれて いる 日 
は、 カレン ダ ー の 日 
付の 色か变 わる。 


取扱説明書 


もちろん、 HALNOTE の アプリケーション ソフトには、 すべて マ 
ニユ アルが ついている。 でも 「あれつ、 この アイコン なにに 使 うん 
だつ け？」 なんてい うたび に、 いちいち ページを めくる のは _ 
くさい。 そんなと き は 意味の わか ら ない アイコン を® 尺し、 次に 画 
面 上方に 表示され ている 「？j を 選択す る。 これで その アイコン 
に関する 簡単な 説明が、 画に 表示され る わけ だ。 


住所録 •電話 裱 


200 人 分の 住所 ゃ電 
話 番号の データの 保存 
がで きる。 また 本体に 
モデムが つないで あれ 
ば、 自分で ダイアルす 
る 必要 もない。 コンビ 
ユ ータが 自動的に 電話 
を かけて くれる、 「オー 
ト ダイアル 機 育 L カイ 吏 
え、 ハ。 ソ コン 通信を す 
ると きな ど、 すべて M 
S  X 2 からの コン ト ロ 
ー ル か 可能になる。 


::: :: 


モ银 


これ も 普通の メモ 帳と 使い 
方は 同じ。 全部で 8 ページ あ 
るから、 かな : りの メモが 害き 
込める。 電子の メ 毛なら、 風 
で 吹き飛ば されたり、 ゴ ミと 
一緒に 捨てられた りする こと 
もない わけ だ。 


曙 Li. 


.： • 


ファ メル 操作 


ファイルの コピー、 消去、 ファイル 
名の 変更な どを 行う。 


カレンダーと 連動して 
いる。 1986 年 10 月から 19 
87 年 12 月までの ス ケジユ 
ー ルが 書き込める。 デー 
卜 や 誕生日、 コンサート 
の 予定な ど、 忘れない よ 
うにし っ 力、 りスケ ジユー 
ル 帳 て管 里し よう。 


1 月 号は、 HALNOTE 徹底 レポ ー 
卜の 最終回。 アブリ ケー シヨ ンソフ トの 
「ビデオ エディタ」 「HAL ワード j の紹 
介を 中心に レポ ー トする。 乞 御 期待/ 
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全国的に、 
好評 発売中/ 


「もう 最後まで いっち ゃった J なんて 
ウワサ もちら ほら 聞こえて くるけ ど、 
なんと いっても まだまだ これからの 人 
や、 ポ ツポツ 買おうと 思って いる 人が 
大多数の はず。 そこで M マガ 編集部で 
は、 親切 丁寧、 「丄 P.WINKLE」 の 基本 
テクニックを 大公 開す る。 

まずは 現時点に おける キミ 自身の 分 
祈から。 次の 4 つの 中から、 自分に あ 
ては まる ものを 選んで ね。 そして、 そ 
の 後に 書かれて いる 注釈を よく 読めば、 
「キミの 未来は バラ 色」 という わけ。 
さあ、 それでは 始めて みよう。 


最後まで 

いつたよ 


いや、 マイ ッタ ナ、 もう 終わつ ち や 
つ たの？ でも、 終わりに する こと だ 
けが この ゲームの 目的 じ やない からね。 
まだ ま だ 隠さ れた 謎は 残さ れ ている の 
だ。 そう、 「丄 P.WINKLE」 は 奥深い ゲー 
厶。 もう一 度 始めから プレイして みよ 
う。 


1 跚卿 書を 
集めた よ 

「すごい、 えらい、 おどろき だ/」 と 
いわれても、 決して 有 きにならない 
でね 0 なぜなら、 ここから 先が ユ ドル 
フ 城の 本領 発揮と いう わけなんだ。 今 
まで 余裕で プレイし てきた キミ も、 心 
を 引き締めて モニタに 向かおう。 実は 
「どれ だけ 効率よ く 進んで きた か」 な 
ん てこと が、 これからの ジュイの 運命 
を 大き く 左右す る ことになるの だ。 

聖書の ありかが 
わからない 

「けだものめ /j なんて MS  X にあた 
ら ないで、 じっくり 腰を 据えて ゲーム 
に 集中し よう。 ひとつひとつ 根気よ く、 
聖窨を 見つけ 出す こと が 大切 だ。 後に 
出て くる 基本 テクニックの 項を 参考に 
して、 秋の 夜長を ジュイと ともに 過ご 


せ ば、 きっと 楽しい 夢が 見られる かも 

尸 

買っ てな いんだ 

「はっきり いって、 キミは エ ライ J と 
はいう ものの、 これは 完全なる 負け 愔 
しみ。 きっと 詳しい 内容 紹介の 記事を 
読んで から、 買おうと 思って いたんだ 
よね。 もしかして 「友 だち から 借りち 
ゃおう」 なんて 不届きな 考えを おこし 
ていたの かな？ 一刻 も 早く ソフトを 
買って、 ジュイを 喜ばせて あげよう。 


去る 10 月 17 日に、 センセーショナルな デビューを 飾つ 
た M マガ ソフト 第 1 弾、 「J.P.WINKLEjo 今月は そ 
W  の 基本 テクニックを 徹底的に 教えち やお ラ。 「ゲーム 
_  が 先に 進めない よ〜 /j なんて キミは 必読 だ。 


^1 


ZKLE 


敵 キャラ 総 出演!？ 

「W7 ツ はこ 

ゲームを 攻略す るた めの ひとつの 重要な ポ イン ト 
が、 敵 キャラの 性格 や 行動 パターンを つかむ こと。 

この コーナーでは、 ジュイの 道を 阻む イヤ〜 な 敵 
キャラの 性格を 大公 開。 これを もとに それぞれの 
敵への 対策を じっくり 練って みよ ラ。 


•気まぐれな 

八タ バタ 


•しつこい 

ドンド コ 

性格： とにかく しつこい。 一般的には 
女 •性に 嫌われる タイ プの ナンパ 
ー ワンと いっていい。 でも ジユ 
イを 気に入って か、 どこまでも 
ついて く るので 要注意 だ。 

特徴： 音楽に 合わせた 踊り 方が ユ ニー 
ク で、 ディスコ や 盆踊りな どの 
会場で 人気を 集める （？)。 


性格： 落ち着き がま るで な く、 気 まぐ 
れ。 ひとつの ことに 集中で きな 
い 反面、 なんに でも 首を 突っ込 
みたがる タイプ。 行動 パターン 
の 予想が つかない ので 気をつけ 
よう。 

特徴： 気 ま ぐれ 攻擎 さえ かわせれば、 
たいした ことは ない。 


•妖怪 学校の 同級生 

ダビ ル、 ツビ ル、 ドビル 


籲 不気味な 火の玉 

チヨ ロ ピー 

性格： 非常に 物静かな 文学青年 タイプ。 
なにごとに も 動じ ない 強し 、_ 
力を 持つ が、 話して みると ナカ 
ナカ 味が ある。 

特徴： ダビ ル、 ヴビ ル、 ドビルと 同じ 
く ワン パターン だけど、 空中を 
飛べる のでたち が 悪い。 


性格： 学校に おける 画一的な 授業の 弊 
害に より、 集団行動に おいては 
拔 群の 能力を 発揮す るが、 単独 
行動に おける 独創性に 欠ける。 
特徴： いつも 同じ 行動し か 取れない た 
め、 パターン さえ 読めば こっち 
の もの。 
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MAGAZINE 


SOFT 

たぐつ ちゃんの ワン ポイントい ッ スン PART2 


基本 テクニックは これ だ/ 


今月は、 「J.P. WINKLE」 を 手際よ く プレイす るた 
めの 基本 テクニックを 教えち ゃお ラ。 可愛い ジュイを 
守る ために も、 シッ カリ 読んで マスター してね。 


箱は 上から 壊すな 


八ジ には 危険が いつ ばい 


ォ ホン、 敵 キャ ラ 生態学の 権威 （？） 
である ポクの 研究に よれば、 ハタ パ タ 
と 呼ばれる 敵 キャラの 習性は、 ハジに 
かたまる ことに あるら しい。 なんだか 


ゴキブリみたい だけど、 これは 本当の 
ことなんだ。 だから、 ほかの 面に 移動 
するとき は 要注意/ うっかり すると 
ひとり 減って しまう かもね。 


面を クリアしたら 「八イ 、ポーズ j 


「次の 面へ 進む ときは いつも 興奮す る 
ね」 なんて いってる キミ。 そこには 大 
きな 落と し 穴が 隠されて いるから 要 注 
意 だよ。 勢い 余って 前へ 進んで いると、 
敵が 待ち か まえて し 、て ゲーム オーノ  く一 
にな っ  ちゃう  ことがあ  るんだ。  気をつけ 
よう、 注意 一秒 ケガ ー生、 面を クリア 
したら 「ハイ、 ポーズ」 ってね。 


ギロチンは 恐い よ〜/ 


「ちょっとく らいなら 触っても 平気 だ 
よ」 なんて 気持ちで ギロチンを 通過し 
ようとす ると、 あっとい う 間に 死ん じ 
やうから ね。 とにかく この ギロチンは、 


切れ味が よい こと で 有名なん だ。 タイ 
ミン グを つかんで、 砂、 浜を 夕日に 向か 
つて 駆ける ように、 一目散に 駆け抜け 
ない とダメ だよ。 


1 

5¥ 

■  5 

會タ イミ ングが 勝負 だ、 ギロチン くぐり はね。 
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アイテムの 中に、 透明人間に なるこ 
とので きる 青い 薬が あるのは 知って る 
かな？ これを 取れば たいがいの 敵に 
対しては 無敵に なれ るんだ けど、 残念 
な ことに ドク ロ や ギロチンには 歯が た 
たない。 いくら 透明に なった からと い 
っ て、 無敵 気分で ルン ルンと ブロック 
を 壊したり、 無閣 やたらに ギロチンの 
中を 突っ走って いったり すると 死ん じ 
やうから 気をつけ てね。 


他の ゲームで もよ く ある こと だけど、 
死んだ 後 数秒 間の ジュイは 無敵に なっ 
てい るんだ。 だから 「あ〜./ 死ん じ 
ゃった」 なんて 叫んで ないで、 敵を す 
りぬ けて ひとつで も 多くの アイテムを 
取っ ちゃおう。 もちろん ギロチン だつ 
て ヘッチ ヤラ だよ。 


なんてった っ て， I •夬感 ナン ノ ベーつ ンの 
アイテムが これ。 箱に 隠された エ メラ 
ルドを 取る と、 その 面に いる 敵 キャラ 
がぜ 〜んぶ 死ん じ やうんだ。 エメ ラル 
ド が 隠さ れ ている 箱の 場所は 毎回 決ま 
つてい るので、 こまめに マッピングす 
るの が 勝利への 秘訣 だね。 


キ ノコ 自体は IUP キヤ ラで、 とっても 
ありがた いんだけ ど、 その まわりに い 
る ガイ コツ がくせ もの。 ちよっ とで も 
触れよう ものなら、 ジュイは あっとい 
う 間に 死んで しまう ん だ。 だから テク 
ニックに 自信の ある キミなら^^ して 
もい いけど、 そうじ やない 人は 近寄ら 
ないほうが 安全 だよ。 


會ほ ~ ら、 透明に なって るで しよ。 


不死身の 薬 も 不死身 じ やない 


SCORE 

HI-SCORE 

TIME 

4010 

2  0  0  0  0 

664  功 

會 良薬で も ニガク な いんだ。 


薬の 説明を もう ひとつ。 青い 薬の 他 
に 赤い 薬が あって、 これを 取る と 不死 
身に なれ るんだ。 薬の 効果が 効いて い 
るう ちは ジュイ の 服が 点滅す るから ね。 
でも こ の 状態で も やられて しまう 敵が 
いる。 そう、 あの 憎っ らしい ドク ロな 
ん だ。 「角 虫らぬ ドク ロ にたたり なし」 ど 
んな ことがあっても、 離れて なくち や 
ダメ だよ。 


mnmmmmmmmmmmmmmmmmm 


次号 予告/! 

1 月 号では、 いよい 圍 

よ 「J.RWINKLEj  I 

の 核心に せまる ぞ 。議 

乞 御 期待/ 

111111 1111111 


— — I 


エメラルドで 
敵を 倒しち やえ 


死んでも タ ダでは 起 杏ない ゾ 


透明 パワー も 無敵 じ やなし、 


キ ノコには 要注^ 意 


かいつ ぱい だよ。 
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ますます 好評の、 QSA  • 襄ワザ • 大 発見。 来月 号は、 
パワーアップして 新装 開店の 予定 だ。 楽しみに ね。 もち 
ろん、 八 ガキや 手紙、 イ ラス ト、 なんでも 送って ね。 


「魔法使い ウイ ズ 」 で 力 
ギを 3 っ 集めて、 動 上 
ti  の お 城まで いって、 ドラ 

ゴンを 倒した けど、 お 姫 
様を どうしてもた すけられません。 ど 
う したら いいで しょう？ 

北海道 春 日 明文 （13 歲） 

カギを 3 つ 持って いるんで し 
ょ？ それが、 キーポイント 
なの よ、 文字 どおりの。 カ ギは 
普通 だと 部屋の ドアを 開けた 
りする とき に 使う もの だけど、 「魔法 使 
い ウイ ズ 」 では、 チ ト 違う ん だな。 なんと 


カギを 使って 橋を かけて しまう。 マジ 
カ ルな 世界 だね。 これで、 春 日 君 もや っ 
とお 姫様に ご 対面で きる わけ だ。 ヨカ 
ッ タネ/ あっ、 そうだ 忘れて たけ ど、 

I 面と 2 面の お姬 様は 二 •セ •モ •ノ 
なんだ よ。  3 面まで ガンバ ッテネ / 

之 

ポクは I 週間 前に MS  X 
を 買いました。 9 月 号で 
TO  PIO の コメントに 書 
いて あった、 「10 倍」 を 使 
って 99 人に 增^ す、 というと ころが ど 
うしても わかりません。 その 「10 倍」 


というのは、 先月 号で 紹介した のです 
か？ ん〜と 気になって、 夜 も 眠れ ま 
せん。 え〜 ん、 教えて くらは い。 
愛知県 煙 山 孝一 (12 歲） 

nofgj というのは、「 コナミ 
の ゲームを I 唯 楽しむ 力一 卜 
リッジ」 が 正式 名称な の だ。 
でも、 「コナミの ICH 苦楽し む 力 
一 ト リッジ」 と 害く と、 非常に ス ペー 
スを 取る ので、 「10 倍 楽しむ カー ト リッ 
ジ J とか 「IOf 苦」 などと 略して 書く こ 
とが 多い。 

この ソフトは、 コナミの ゲーム だけ 
を 10 倍 （/) 楽しめち ゃう、 という 便利 
モノで、 4,800円 で 好 売 中。 人数 
の 設定は もちろん、 ステージの 選択、 
スピード 設定な ど、 いろいろ 変える こ 
とがで きる の だ。 


どうも テクニックが いまいちで、 半 
分ぐ らいし か 楽しめない、 なんて 人に 
は ぴったりの ソフ ト だね。 


® 質問なん だけど、 「妖怪 屋 
敷 j で 妖怪 大王を 倒して 
も リカ ちゃんに 会えない。 
ど 一したら、 リカち ゃん 
に 会え るんだ。 

山形県 菊 池 謙太郎 （II 歳） 

リカち ゃん に 会いたい なら、 

5 面を こまめに さがし ましよ 
う。 菊 池 君 もずい ぶん さがし 
まわった みたいだ けど、 まだ 
まだ 努力が 足らない みたい。 もう 少し 
がんばれば、 かわいい リカ ちゃんに 会 
える ぞ。 


コスモス. コンピューターの R  PG、 


「カレイ ジア ス •ペル セ ウス」 はもう ク 
リアで きた かな？ 「まだ だよ〜 ん 、え 
〜ん /」 という 人の ために、 宮城県の 
高橋英 貴君 （ 13 歲) の 送って く れた マッ 
プを ドーンと 公開。 ## にして がんば 
ろうね。 


2  命の 鐘 
〇  <> 

m  〇 スターん 
•ゆ 7 -フ •トネ ノム 
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ROM 版 •トリ トーンの 

mn*p^n. 


ザイン •ソフ トの 「トリ トーン」 は 隠 
れ キャラが いくつか 出現す る。 今回は、 
東京都の 原 田 大輔君 02 
歳） の 送って くれた、 

コインの 出現 場所を 紹 
介し よう。 まず、 イラ 
ス トの 右上、 ◎のと こ 
ろへ いく。 そこで 剣を 

振る と 。 左上の 〇 

印の 場所から コインが 
出現す るの だ。 コイン 
を 取る と、 H.P が 回復 
する。 という、 便利な 
隠れ キヤ ラ だよ。 


紗 參⑩ 

ブ ラク テイ スモ ■ド だ/ 


mmmm 


無限 9! 
酬鰌 モート 

発見/ 


カーソル キーの FR と Select i キ 
—、 [3 キーを 同時に タイ トル 画面で 押 
す。 そのまま ゲームが 始まる のを 待つ 
ている と …… 。 なんと/  プレイの 最 


中に 1 SELECT 1 キ ーを 押す たびに 99 秒 
の 透明 無敵 モー ドが 使える の だ。 
山口県 三 宅 正洋 （14 歳） ほか 多数 


會 ガー ディックは 新しい 夕 
イブの ゲーム だね。 

コンパイルの 「ガー ディック」 に、 
実は プ ラク ティ スモ ー ドが ついていた 
の だ。 

方法は 簡単。 タイト ル 画面の ときに 
カーソル キーの 03 を かわりばんこに 
6 回 押す と、 好きな 面が できる。 
本番に そなえて、 不得意な 面の 練習が 
バッチ リ できる というわけだ。 

プラクティス モードでは、 オプ シヨ 
ンは つけられな いけど、 ウェーブと ス 
ピー ドは 無限 だ。 敵の 動きを 研究す る 


♦東京都の 安田 和央君 （14 歲) 
の 送って く れた 4 コマ マン ガ。 


會 コン ハイノ レ 待 製の フラモ だ： カツコい いでし よ？ 


には もってこ いだね。 


イ ラス トの ように、 フェア （遺跡） 
を 破壊す ると、 なんと 10 万点の ボー ナ 
ス /  なおかつ、 ザナックが 2 機 増え 
るの だ。 

青森県 藤本 富 志 文 （け 歳） 

㊃ フェアを 破壊す るには、 256 発 （/) 
撃ち 込まなければ ならない から、 指が 
痛くなる かもね。 


10 万点 


篇 纏 


ある 天気の よい 日曜日、 友人 2 名と 
「新 ベス ト ナイン プロ野球」 をして いま 
した。 そのと きのこと です。 どこから 
ともなく、 なま 暖か〜 い 風 •が 吹き、 ふ 

と  くと . 〇 

キヤ ーッ 、バットが つ/  なんと、 
バッタ ーボ ッ クスに バット が 浮し 、てい 
たのでした。 しばらくの 間、 ポクたち 
3 人は 声 も 出せず、 ただ 恐怖で うち 震 
えていた のです。 

あれは なんだ つたんだ ろうと、 いま 
でも 不思議な 気分です。 証拠の 写真を 
同封した ので 見て ください。 

香川県 滝 下直樹 （15 歳） 


ポクたち は、 「グラディウス」 で裏ワ 
ザを 発見した ぞ。 

まず、 2 面の エ クス ト ラ ステージの 
最後に 出て くる、 黄色い カプセルを 取 
る。 そして、 すぐに ハ ヽソク すると …… 〇 
なんと、 取った はずの カプセル がまた 
出現/ これで、 かなりの 高 得点を 獲 
得で きる よ。 

兵庫県 高 松正裕 （13 歳） とお 友 だち 


V  IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIH 


t 没 面. モール 君は 5 人ぐ？） いるけ ど、 動く めは I 人た 


，マ 3 綱？ 


東京都の 今 村行宏 さん （2? 歳) が教 
えて くれた 裏ワザ だ。 まず、 ヤマハの 
YIS604 と シンセサイザ ユニツ トと 「モ 
ー ル • モール」 の MS  X  2 版を セツ ト 
する。 そうすると、 モール 君が 石を 食 
ベたり、 石が 落ちて こなく なったり、 
— 度に 何 匹 もの モール 君が 出現したり、 
と 異常な 事態が 起こる の だ。 変 だね。 


•パ ッ タ— の 横に i かつ/ 


0 


の 缽驗、 

ヤ—ツ ゆ 
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テ 
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IIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIMIIIIIIIIIIIIIIIIIIO&A •裏 クサ •大 発見 


になって、 

CONTINUE  PUSH  TRIG1 
END  PUSH  TRIG  2 

と 出れば、 コン テイ ニューモード (: 
なった わけ だ。 

群馬県 生 方武志 （14 歳） 


「グラディウス」 で、 ゲームを スター 
卜させたら、 mi キーで ポーズを かけ 
る。 その あとに、 アルファ ベットで、 

A  H0 とか B  A  K  A とネ 了ち 込む。 そし 
て I  RETURN  I キーを 押す と …… 。 

とんでもない ことが 起こる そ。 やる 
なら、 8 面が オス スメ だ。 

愛 矢！! 県 本 多秀之 （14 歳） 


カシオの 「賢者の 石」 で コン テイ ニ 
ュー モードを 見つけた よ。 方法は、 電 
源を 入れる。 ms キーを 押した まま、 
スペース キー、 または トリ ガー 丨 を 押 
す。 称号を 入れる （知らなければ 入れ 
なくても 可 )0 スペース キー、 または 卜 
リ ガー I を 押し、 ゲームが ス ター トした 
ら キーを 離す。 ゲームオーバー 


♦東京都の 横 間 研 也 君 （14 歲)。  ー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー. MS  X マガジン 「Q&  A  •裏ワ ザ •大 発見 係 J 
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〇53^勤 目©^ 
议辦㈣ 


10 月 2 日から 7 日に かけて、 東京 
の晴 海で 開催され た 「エレ クトロ 
ニ クス ショウ’ 86j0 その 会場に M 
SX の 新 機種が 多数 出展され ると 
い 5。 この 情報を いち 早く 得た ボ 
ク たち M マガ 編集部は、 すぐに 取 
材 班を 結成、 一路 蜻海 へと 向かっ 
た。 一部で 蹲され る 雛 価格の M 
SXS は あるか、 ビデオ 編集に も 
使える 多 機能 MSX2 は 存在す る 
のか 0 年末に 向けます ます 盛 D 上 
がる MSX シーン。 エポック メイ 
キングと なる マシンは、 果たして 
キヤ ツチで $ たの だろ 5 か 7 


ショウ 撮影 一- 内 藤 哲 • 名 取和久 
フ シン 撮影 一一 ■石 井宏明 
デザイン - スタジオ 巳 4 


MSX  2 の ソフトが 目白押し、 
MSX グループ ブース 


いく ら 性能の 良い ハー ドが 発売され 
て も、 それを 生かす ソフトがなければ 
宝の 持ちぐ され。 今回の ショウでは、 
MS  X グループ という 名の もとに 各ソ 
フト メーカー などが 集結。 これから 発 
売が 予定され ている、 さまざまな 新作 
ソフ トを デモして いた。 

さて 「新作 j なんて 聞く と、 真っ先に 
ゲーム を 思 L 、浮かべる 人 も 多い と 思う 
けど、 MS  X が MS  X  2 に進イ 匕して、 
よ り 実用' 性に 富んだ ソフ トの J：» が大 
幅に 上がって きた こと も 事実。 その 代 
表と もい える のが 「HALNOTE」 であり、 


さまざまな グラフィック ツー ノ^ ワー 
ド プロセッサ である。 

実際に ブースで デモ さ れ ていた ソフ 
卜を 見ても、 パソコン 通イ 言を 利用した 
「Go-Go-NETWORKj  や、 N  H  K  学園の 
パソコン通信 講座、 そして 教育 ソフト 
や 音楽 ソフトな ど、 実に バラ エティに 
富んで いる。 もちろん 注目の HALNOTE 
も 展示され、 実用 マシンと しての MSX 
2 の イメージは 強まる ばかり だ。 こう 
なって くると 問題になる のが ポクたち 
ユーザーの 意識。 いつまでも ゲーム じ 
や マズイ かもね。 


f コスチュームが ギン ギンに 目立って い 
た ふたり c. 音楽 ソフトを 説明して いた。 

合^ ソフト  JHALN0TEC7^ モ。 
発売が 待たれる ところ だ 
% 通信を 利用した ソフト も增 えてく る： 


岭^ 下の フレー 
ムメ モリ ユニッ 
卜 を 使った デモ 
ビデオカメラ か 
ら 取り込んだ 映 
像を さまざまに 
加工して いく。 


會 M  S  X という ひと きわ 大きな ロゴが 目を 引いた、 MSX グルーブの ブース 
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世間に 渦巻く 噂は 本当だった。 なんと 29, 8 
00 円の 低価格、 けれど ビデオ RAM128 キ 
ロ バイ ト、 2 スロッ ト 仕様の 本格派 MSX 
2 マシンが デビューした。 ナショナル 改め 
パナソニックが 自信を 持って おくる、 「FS 
-A 1 j、 まずは その実 力の ほどを ご覧 あれ。 

MS  X  2 をよ リパー ソ ナルな も 
のにす るには なにが 必要 か。 

松 下は こ の 問題に 正面から 取 
リ 組み、 ひとつの 回答を 得た。 それが 
この 「パナソニック A 丨 （エー ワン) 」。 
従来の M  S  X  2 の 半額 以下の 価格 設定 
で、 ビデオ RAMI28 キロ バイ ト 標準 
装備の フル < 士 様を 実現した、 スーパー 
マシン だ。 

従来なら 低価格化 のために ギ セイと 
なる キーボード も、 「 A 丨」 では フル ス 
ト ローク タイプの ものを 使用。 ゲーム 
マシンと して だけでなく、 パソコンと 

メイン RAM/64 キロ パイ ト 
ビデオ RAM/128 キロ バイ ト 
デスク パック ROM/64 キロ パイ ト 
スロッ ト 数/ 2 

CRT 出力/アナログ RG 巳、 ビデオ、 RF 
備考/ポーズ ボタン 付属 


ない ほど、 大幅に プライス ダウンした 
ハイ コスト パフ オーマン スマ シン （つ 
まり、 とっても 安くて お得で すって こ 
と） だ。 

長く 親しまれ てきた ナショナル とい 
う 名を やめ、 あえて パナソニック とい 
う ブランド 名 を 採用し た 最大の 理由 も、 
実は この 「A 丨 j を 売る ためと 聞く に 
およ ん では、 まさ に 頭の 下がる 思い。 


部は 外付 
けの A  C ァ ダブ 
夕で^ される。 
右端に あるの が 
そのための コネ 
クタ だ。 


辦 下 自慢の ポ 
ーズ ボタン。 ソ 
フ トの 実行を 一 
時 停止して、 隠 
れ キャラを 探す 
の (二役 立てよう。 


スの ひとつが、 家庭での パソコン 利用。 

「A 丨」 では 「デスク パック」 と 呼ば 
れる 基本 ソフトを 内蔵し、 家族 だれも 
が 使える ように 配慮され ている。 これ 
には 「世界 時計 /ストップウォッチ」 
「タイマー」 「カレンダ ー j 「電卓」 「伝言 
板」 の 6 つの 機能が あり、 それぞれ フ 
アン クシ ヨン キーを 押す ことで、 オペ 
レー ト できる。 

10 月 21 日 発売 価格 29,800円 


ナショナルと 聞いて 連想す るのは、 
洗濯機に 冷蔵庫。 良く も 悪く も 家電 品 
の イメージが ついて まわる。 そこで 才 
ー デ イオの 分野では テクニクス という 
ブランド 名が あるよう に、 MSX にも 
カッコ イイ 名前を、 という わけで つけ 
られ たのが 「パナソニック」 だ。 — 
では 有名 だけど、 これ、 本当は 松 下の 
海外 向け ブランド 名と してす でに 使わ 
れ ていた もの。 月兑 •家電 品の イメージ 
アップを 狙って、 あえて 採用した とい 
うわけ。 だから 今回の ショウの 松 下ブ 
ース は、 右を 向いても 左を 向いても パ 
ナ ソニック。 会場で 配られる 袋 もパナ 
ソニック という 徹底ぶ り だった。 

MSX2 に 異変が 起きる!？ 

なんと いって も 今回の 松 下 ブースの 
目玉は、 下で も 紹介して いる 「FS- 
A  I 」。 「MS  X  2 も お 安く なった もん 
です ねえ j なんて 悠長に いって いられ 


し て の< 吏 用に も 十分 対応で き るよう に 
なって いる。 スロットは 上面と 後 面に 
2 つ、 ディスクを 接続しての 使用に も 
差し さわり はない。 

ユニーク なのが 「かな キー」 の 横に 
つけられた 「ポーズ ポタン j で、 これ 
により プロ グラムの 一時停止 か 可能に 
なる。 最近 話題の 隠れ キャラな どを 探 
すのに 役立ち そうだ。 

さて、 松 下が 目指す パーソナル ユー 


ニッ、 キユッ 、パの 実力。 
パナソニックの FS-A1 


駟 コスチ ユ—ム が カツコ イイ 松 下の お姉さん。 
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松 下が この マシンに かける 心意気が ヒ 
シヒシ と 伝わ ってく る。 

会場では この 「A  I 」 を 使い、 ゲー 
ムの デモ や L  I  NKS を 使った ハ。 ソコ 
ン 通信の デモ、 そして フレーム メモリ 
ユニ ッ トと 組み合わせた グラ フィック 
スの デモな ど、 MS  X  2 の 持つ さま ざ 
まな 可能1 性を 提示。 これからの 方向 性 
を^ ■ち 出して いた。 


マニアック 路練も 健在 

今の 「A  I」 を MS  X  2 の 普及 機と 
考えるなら、 昨年 末に 発売され た 「F 
S  -  5500 j に 代表され る 高級 機は、 マ 
ニア 層を 狙った もの だとい える。 その 
路線を くむ ものと し て 今回 出品 さ れた 
のが、 10 月 丨 日から 発売が 開始され た 
フレーム メモリ ユニット 「FS-VG 
501  j0 詳しい スペックは 次 ページの 製 
品 紹介の 欄に ゆずるけ ど、 力一 ト リッ 
ジス ロッ トから 拡張する この マシンは、 
すべての MS  X や MS  X  2 に 文ザ応 して 
いると いう。 

前に も窨 いたよう に、 ショウでは 「 A 
I j と 組み合わせ デモを 展開。 リアル 
タイムに 映像を 処理す る さまは、 まさ 
に プロ 用 マシン だ。 それだけに、 この 
マシンの 持つ 機能を フルに 使いこなす 
には、 かなりの 覚悟が 必要。 MS 父の 
ハイエンドでは、 人が マシンを 選ぶ の 


ではなく、 マシンが 人を 選ぶ 時代に 突 
入した のか も しれない。 

また、 これは MS  X から 少し 離れて 
しまう けど'  次世代の 言 己 憶 装置 として 
期待され る 「C  D  -  R  0  M」 の 展示 も 
あった。 ディスク 丨 枚の 記憶容量は 540 
メガ バイ ト。 MSX の ディスクが 最高 
I  メガ （アン フォーマット 時、 2  D  D 
方式） という ことを 考える と、 まさに 
天文学的 数字 だ。 「C  D  -  R  0  M」 を 持 
つた MS  X はいつ 出る だろう か。 


f 話題の MS  X  2 マシン、 
FS  -  A  I に 群がる 人々。 
話題 度 ナンバーワン だ c 
駟 リンクスを 使った、 ノぐノ 
コン 通信の デモ も ある- 


岭 参考 出品され た CD  ROM の システム。 
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會 音声 出力は ステレオ。 上に 祐凍 ボードを 差す 


あれ、 どっかで 見た よ 5 な マシン だな 。な 
んて 疑問を 抱かせる のが、 松 下の 「FS- 
500 0F2jo メイン RAM、 ビデオ RAM と 
もに 128 キロ バイ ト、 2DD 方式の デ ィス 
クを 2 台 装備した ビジネス マシン だ 0 
■ 細  11111 

メイン RAM/1 四 キロ パイ ト 
ビデオ RAM/128 キロ パイ ト 
ディスク ドライブ/ 2(2DD) 

スロッ ト 数/ 2  (専用 スロッ ト/ 3) 

C 闩 T 出力/アナログ RGB、 ビデオ、 RF 


, >  ^ 用 ソフト も 充実し、 MS  X  2 
f  Jf もぃ ょぃょ ビジネス パソコン 
7^ としての 風格が 出て きたよう 
す。 今までは ビジネス にも 使える ホー 
ム パソコンだった けど、 これからは ゲ 
—ム もで きる ビジネス ハ •ソコ ンに 変わ 
っ ていく かもしれ ない。 

その 第丨 番手と もい える のが、 この 
松 下の 「F  S  -5000  F  2」。 A  V の コン 
ト ロール ステ ー シヨ ン 的な 存在だった 
「FS  -  550 OF  2 j から、 スーパー イ 
ン ポーズな どの 遊びの 部分を なくし、 


會 キー ボー ドの かな 記 列 と の 2 通り。 

かわりに メイン R  AM を 128 キロ ハ *イ 
卜 へと 增 I 交。 メモリー マッ パー 方式に 
より、 大量の データを 扱う ビジネス ユ 
ースに 対^ させて いる。 ディスク ドラ 
イブ も 2  DD 方式 （アン フォーマット 
時の 記憶容量 丨 メガバイト） の ものが 
2 台 標準 装備と なった。 

リア パネルには 「5500」 同様 3 個の 
専用 拡張 スロットを 持ち、 通信 用の R 
S  -232  C ボードな どが 装着 可能に なっ 
ている。 

10 月 I 日 発売 価格 158,000円 


MSX2<4 登場 。 

ビクタ ー 自慢の 

VHD コントロール 

「HC-7」 の 発売^、 とんと ご 無 
沙汰して いたのが V  H  D コント ロール 
のでき る MS  X パソコン。 「インター ア 
クシ ヨン シリーズ」 と名づ けられた ソ 


耆 コスチュームが とっても カツコ イイ。 


フ トは 続々 と 発売され ていたけ ど、 M 
S  X 2 で それを コン ト ロールす る こと 
はでき なかった。 

そこで ビ クタ ー か ら 出品 さ れ たのが、 
右の 写真の インターフェイス。 VHD 
インターフェイス 「I  F-C9Cj と 
名づ けられた ユニット だ。 これは ビク 
ターの MS  X  2 マシン 「 H  C  -  90、 95」 
専用で、 a アの 拡張 スロット に 基板を 
差し込む ことで 動作す る。 VHD 言語 
が ROM で 実装され、 インター フェイ 
スに 付属して く る ケーブルで、 「 VHD 
- pcj の コントロール 端子と^ rr 
る ことで セットアップ する。 今回は 参 
考 出品と いう こと だけど、 年内には 発 
売が 予定され ている というから、 もう 
少し 待って いよう。 価格は 3 万円 程度 
になる という。 

ショウの 会場では ご 背の ように、 こ 
の インターフェイスを 使った V  H  D ゲ 
—ムの デモが 行われて いた。 ソフトは 


「タイム ギャル」 に 「ロード ブラスタ 
-jo  V  H  D の 利点は とにかく アクセス 
ス ピー ド カ SI いこと で、 次々 に 場面が 
変わる この 手の ゲームでは その 効果は 
絶大 だ。 V  H  D 言語と いう、 専用の コ 
ント ロール 言語を 持って いる こと も、 


大きな 要因と いえる かもしれ ない。 

理由は ともあれ、 ゲームセンターの 
専用機な みの ソフトが、 家庭で 楽しめ 
るよう になる のは 歡迎 すべき こと。 V 
H  D  -  P  〇:力く必' 要な のは ネック だけど、 
それだけの 投資 も 決して 損じ ゃない。 


ビジネス ユ—ス が 夕 —ゲッ ト。 

松 下の  FS- 500 0 F2 
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すべての MSX と MSX2 マシンを、 一瞬 
の ラち に プロの AV コン ト ローラに 変えて 
しま ラ ユニッ トが 登場した。 松 下の フレー 
厶 メモリ 「FS-VG501j を 紹介す る。 

ン デイ タイ プの ビデオカメラ 
) \ 力 管 及して、 自作 自演の ビデ 
’  y 才 作りが 大 流行。 カメラ アン 
グルの 甘 さ は 作品に かける 情熱で カバ 
一で きる けど、 どうしても プロには か 


FS-VG501 の 主な スぺツ 


表示 可能 画素 数/ 13 万 画素 
色 階 調度 数/ 26 万 色 

映像 入力/ビデオ 3、 RG 巳 1、 カメラ 1 
映像 出力/ビデオ 2、 RGB1 
備考/全 MSX、 MSX2 に 対応 


なわない ことがある。 それが シ ヨット 
のつな ぎ や テロ ッ プの揷 入と いった 映 
像 テクニック。 昨年 発売され た 「FS 
-5500」 でも そんな テクニックを 駆使 
する ことができた けど、 機能を さらに 
充実 させ、 すべての M  S  X と M  S  X  2 
で 使える ようにした のか'  フレー ムメ 
モリ ユニッ ト 「FS  -  VG50 しだ。 

これ さえ あれば、 ビデオな どの _ 
も リアルタイムに デジ タイズ 処理。 13 
万 画素、 26 万 色と いう、 プロ 真っ青の 
表示 能力で ビデオ 信号を 分解す る。 ま 
た 画面の 任意の 位置に、 繊 どちらの 
方向に も テロップを 流したり、 デ ジタ 
イズし た 画像を 複写したり ズームした 
りと、 さまざまな 映像 処理 か  能に な 


會 3 系統の ビデオ 入力 と カメ ラ 用 端子- 


會 パソコン 用の R  G  B 入出力 端子 ： 

る。 

映像 入力で きる のは、 ビデオが 3 に 
カメラが I 、 R  G  B  I の 5 系統。 出力 
は ビデオが 2、  RGB が丨の 3 系統を 
装備して いる P 

10 月丨 日 発売 価格 298,000円 


ソフトを デモ 中の ビクター 「HC -95」。 


立体 ソフト も 目白押し 

V  H D に 関係した もう ひとつの | 舌 題 
は、 ついに 3  ロソフ トが 商品 化された 
こと。 ブースでは 「13 日の 金曜日」 と 
「ジョーズ 3 j が デモされ、 言 織を ま 
いていた。 現在 売り上げ 急増 中の、 27 
や 28 イ ン チと いった 大型 テ レ ビと 組み 
合わせれば、 大 迫力の 画面から 血 飛沫 
やジョ ーズの 口が 飛び出す なんて こと 
も 0 映画館 顔負けの 上映 会が、 家庭で 
雜に できち ゃう というわけだ。 この 
大 迫力の システムで、 「イ ン ター ア クシ 
ョン シリーズ」 を 楽しめたら、 なんて 
のは 賛 沢な 望み かな …… ？ 

こ れは ビ クタ ー ブース ではなし 、の だ 
けど、 MS  X グループ ブースの 正面で、 
MS  X  2 の グラフィックスの デモ;^ 行 
われて いた。 これを コントロールして 
いたのが ビクターの 「HC-90joM マ 
ガの 表紙で も お勒嗓 みの！® な どが 次 


次と 出力され、 MS  X  2 の グラフ ィッ 
クス 能力の 強力 さを、 会場を 訪れた 人 
人に アピールし ていた。 

ところが ここで 驚いた のは、 各 _ 
を 切り換える ス ビー ドが 異様に 速い こ 
と。 本の ページを めくる ように、 次々 
と 変わって いくの だ。 なにやら 新兵 器 
が 使われた という 噂 も あるけ ど、 真相 
は 不明。 残念でした。 


會 インター アクション シリーズが、 ついに 
MS  X 2 でも コントロール 可能に なった r 


t3  D 方式の VHD には 
いつも 人力# がって いた, 
蜂 気分は すっかり ゲー セ 
ン （ ？） の V  H  D ソフト 


プロ ユ—ス にも 対応 可能。 

松 下の FS-VG 501 
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MSX2 の 発売から 約 1 年。 MSX の 上位 
バージョン としての 位置づけに、 今 変化が 
起きようと している。 より パーソナル によ 
り ホビー ライクに、 だれもが 気軽に 手に で 
杏る 価格で ニュー マシンが1 J リース された。 
ソニーの ヒット ビット 「H 巳 FI j だ。 


最 


近の ゲームは 質が 向上し たの 
はいいけ ど、 あまりに 難しく 
なりす ぎて 凡人には ついてい 
けない きらいが ある。 特に ゲーム セン 
ター も 真っ青に なりそう な シュー ティ 
ング ゲームな ど、 プレイ 開始 後わず か 
数秒に して ゲームオーバーになる こと 
も しばしば。 思わず 自己嫌悪に 陥った 
りして …… 。 

そんな 大多数の 凡人たち が 泣し 、て 喜 
ぶの が、 ソニーの M  S  X  2 「H  B  -  F 
I  jo なんと 無 段階の ス ビー ド コント ロ 
ー ル 機能を 持ち、 ゲームの スピードを 
自由に 遅く して 楽しむ ことができる。 
「敵 キヤ ラの 動き 力 速す ぎて 追いつけ 


メイン RAM/64 キロ バイ ト 
ビデオ RAM/128 キロ バイ ト 
ヒツト ビツト ノー ト ROM/80 キロ バイ ト 
スロツ ト 数/ 2 

CRT 出力/アナログ RGB、 ビデオ、 RF 
備考/ ス ピー ド コン ト ローラ、 ポーズ スイ ツチ 


I 


ベータ 方式は 健在。 
ソニーが リードす る 
現代の 映像 文化 


攀大 盛況の 8 ミリ ビデオ • コーナ 


ブースの 正面、 そして 中央で デモ さ 
れる 8 ミリ ビデオ。 よ り 一層 機能に 磨 
きが かけられた 新型 ベータ P  R  〇。 そ 
して それらの 映像を 写し だすの が、 先 
頃 発売に なった 高品質 モニタ、 プロ フ 
ィール P  R  0 だ 0 

現在 放送局な どて •使われて いる A  V 
機器は、 ソニーの 製品が ほとんど だと 


參 パンフ レッ トを 配って いた ソニーの お姉さん。 
•正面には ブロ フイ ー ル P  R  0 が 並べられる。 


いう。 品質の 良さと 信頼性の 高さが、 
絶対に ミ スの | 午 さ れ ない プ ロ フェツ シ 
ョ ナルの 世界で も 認め られ たという わ 
けだ。 その 高品質を そのままに、 家庭 
用 製品と して 次々 と 発売され てきた の 
が、 はじめに あげたべ一 夕 P  R  〇やブ 
ロ フイ ー ル PRO。 プロ レベルの* 性能 
を 持つ 製品が 家庭で 楽 しめる と あって、 
A  V マニアた ちの 話題を さらった こと 
は 言 己 憶に 新しい。 もちろん、 ここ エレ 
ショウ の 会場で もこ れらの 製品は 大評 
判で、 あれこれ 触って は その 機能を 確 
かめる 人々 であ ふれて いた。 


一家に 一台、 MSXS 

この 徹底した プロ 指向とは 逆に、 よ 
リ 多くの 人に 楽しんで もらおう という、 
ホー 厶ユ ーズを ター ゲッ トに した 製品 
も 現れた。 それが MS  X  2 パソコン、 
「H  B  -  F  I 」 だ。 価格は 従来の もの 
の 半分 以下。 しかし パソコン としての 
機能 面で 劣る ことは なにもな く、 これ 
により M  S  X  2 ユーザ ーの 底辺が 広が 
る ことは 間 i 童い ない。 

MS  X の 仕様が 発表され てから 現在 
にいた るまで、 各 ハー ドメー カー が 目 


會 スライド 式の スピード コン ト a— ラ。  會 映像 出力は 3 方式 プリンタ 1 F 内蔵 e 


♦カラーは レッ ドと ブラックの 2 色 0  會 ゲームの 実行を 停止す る ポーズ スイ ツチ。 


ない」 なんて 悩み も、 これ さえ あれば 
解消す るね 0 

また、 最近の ゲームに 多い のか 裏ワ 
ザ や 隠れ キャラ だけど、 この スピード 
コン ト ローラと、 もう ひとつの 秘密 兵 
器で ある ポーズ スイ ッチを 駆使 すれば、 
じっくり と 腰を 落ち着けて ゲームに 取 
り 組む こと がで きる。 「 そんなの 邪道 だ」 
なんて 声 も 聞こえて きそう だけど、 人 
間の 限界を 超えた ゲームが 増えつつ あ 
る 現在、 これく らいの ハンデは あつて 
もい いんじ やない かな。 


「H  B  -  F  I  J に 内蔵され た ビデオ R 
AM は 128 キロ バイ ト。 MS  X  2 のす ベ 
ての スクリ ー ンモ ー ド をサポ ー トする。 
また MS  X  2 に 対応した 「ヒット ビッ 
ト ノート」 が ROM で 内蔵され、 ホー 
ム パソコン としての 利用 度 も 高い。 こ 
れは 従来の 住所録、 メモ、 スケジ ユー 
ルに 加え、 電卓 v 時計、 カレンダーの 
機能を 持たせた もの。 特に スケジ ユー 
ルは カレンダーに 連動し、 パソコンが 
予定を 管理す る。 

II 月 2 旧 発売 編 32,800円 


裏ワ ザを 探せ/ソー II の 

-ヒツ ト ビツ ト、 H 巳- F1 

I 


100 


指し 続けて きた ことは、 「ホーム バソコ 
ン 」 としての MS  X および MS  X  2 の 
位置づけ。 それまでの パソコン のよう 
に マニアの ためだけ でな く、 家庭の 主 
婦や 子供たち でも 安心して 使える、 家 
電品 としての ものだった。 その 当初の 
目的が、 こう した 但: イ耐汾 7)M  S  X  2 の 
出現に より、 より 一層 実現に 近づいた 
ことは 確か。 コンピュータを 生活の 一 
部と して 育った 「コンピュータ チ ャイ 
ルド」 の 出現 も 近いの だ。 

dS 

會 8 ミリ ビデオに 感^す る 外国人 観覧者。 


株式 情報を パソコンで 

これは ゲーム キツズ たちには あまり 
関係ない こと だけど、 最近 株式 情報な 
どを リ アルタ イムに ハ。 ソコ ン 通信で 流 
そうとい う サービス か f 増えて いる。 ソ 
ニーの ブースで デモされ ていたの も そ 
の ひとつ。 大和 証# の 「パソコン •ホ 
— ムトレ ー ド」 と、 山 一 証券の 「サン 
ライン」 だ。 

これらの サービスは、 ともに MS  X 
と M  S  X  2 を 利用した もの。 それぞれ 
の II# 会社と 契約し、 通信 力一 ト リツ 
ジを 用意す る。 後は 電話回線を 通じて 
ホス ト コンピュータに アクセス すれば、 
株式に 関する さまざま な 情報が 家庭に 
居ながら 手に入る と いう わけ だ。 

提供 さ れる 情報 サー ビスの 内容は、 
証券会社 によ り 多少の 違いは あるけれ 
ど、 上墩 報、 

価 チャー トな ど)、 マー ケッ ト 情報な ど。 


鍵: い 


二^ 


•  ii  ■*_  丨丨  » mr 


ま たパソ コンを 通じた 株式の 売買 注文 
も 可能になる とのこと なので、 より ス 
ピー ディな 投資が 可能になる。 これ か 
ら才^ に_ぞ 資 をは じめ ようとい 
うなら、 ぜひとも 知って おきたい サー 
ビスの ひとつ だ。 


これら の 株式 情報に 関する 問い 合わ 
せは、 次の 電話番号まで。 山一 証券が 
局番な しの 0 1 20- 00 1 234 ( サン ライ ン専 
用 お問い合わせ 電話)、 大和 証券 力^ 03 - 
665-5021  (証券 情報部 ^ パソコン •ホ 

ームト レー ド)。 
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AV.PRO も よろしくね 

ヒツ トビ ツ トの パンフ レツ トを 持っ 
て、 にっこりと 微笑んで いるのは ソニ 
ー ブースの 女の子。 そのうし ろに あるの 
が、 ビデオ 編集に 力を 発揮す る A  V 対 
応 M  S  X  2 だ 〇 

8 ミリ ビデオや ベータ ムービーなん 
て、 お 手軽 ビデオカメラが 普及して、 

■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


今や だれ もが カメラ マ ン になれ る 時代 0 
子供の 運動会から 結婚式 や 観光と、 ビ 
デオ 撮りの テー マになる ものは どこに 
でも 転がって いる。 でもた だ 撮った だ 
けでは お もしろ く ない。 人より ちょっ 
といい 作品を 作ろうと 思ったら、 あれ 
これ 手を 加えな くち ゃね 0 
ソニーから 発売され た r  HB  -  F900」 
と 「H  B  I  -  F900」 の コンビは、 そん 


な ニーズに ぴったりの システム。 2 つ 
合わせて ヒッ ト ビット P  R  0  •  A  V な 
んて 愛称が ついている けど、 初心者で 
ももち ろん 大丈夫 だ。 ツマ ミを 回した 
り ポタンを 押したり なんて 操作が 中心 
になる から、 コンピュータを 知らない 
ビデオ マニアで も、 簡単に 使いこなせ 
そう な システムと いえる。 

2 のソフ トが 鋳々 登場 

右の 写真は、 この 秋から 冬に かけて 
続々 と 発売され る、 MS  X  2 専用 ソフ 
卜の デモ。 なんと その ほとんどが、 メ 
ガ R  0M を 使った ものになる という。 
現在 予定され ている タイ トルは 「レリ 
クス/ドラゴン ク エス ト」 「雀聖 /キネ 
ティ ック コネクション/ザ ナ ドウ」 「メ 
ルへ ンヴ エール 1/ ガル フォース （M 
SX、 MS  X  2 兼用) j 「プレイ ボール 
(同じく 兼用) j など。 また 本格的な ビ 
ジ ネス ソフトと しては、 「日本語 スプレ 


ツ ド シート. 漢表 カル ク」 の 発売 も予 
定 されて いる。 これは すでに 発売され 
ている 「漢熟 ト マ ト （日本語ワープロ)」 
や r 漢字: クイック ノー  ト （データべ 一 
ス)」 と 同じで、 2  DD 方式の フロッピ 
ー ディスクで 供給され る。 

これらは、 日本 全国の ソフト ハウス 
が それぞれ 得意な 分野の ソフト を 開発 
した もの。 それだけ にどれ も 完成 度の 
高い ものに イ: Lb^ つていて、 きっと キ 


ミを 満足 させて くれる はず だ。 


♦ずらり と 並んだ MS  X  2 用 ソフト。 


A  V ステーシヨ ンの 最高 11110 

ソニーの HB  I  -  F900 


會 用意した テロ ッ プを 流す 傾番を 定義す る。 


先月 号で 紹介した 「HB  F 
900j を、 本格的な AV ステ ー 
シ ヨンに グレードアップ する 
ユニッ トが 発売され る。 それ 
が ソニーの 「H 巳 I  -  F900」。 
ヒッ トビッ ト PRCD  •  AV と 
名づ けられた この システムは、 
MSX2 で もっとも 強力な ビ 
テオ 編集 マシンになる。 


MS  X を 使った A  V コントローラは 
これまで にも いくつか あった けど、 こ 
の AV クリエ イタと の 最大の 相違点は、 
その オペ レートの 方法に ある。 従来の 
ものは ソフ ト ウェアで コントロールす 
る 方式が とられて いたのに 対し、 これ 
は ハー ドウ ェア スイッチ による オペ レ 
- 卜が 中心に なって いるの だ。 コンビ 
ユータ アレルギーの 映像 マニアで も、 
これなら 安心、 というわけだ。 

この システムで 使用で き る 映像 テク 


ニックは、 動画に 対し リアルタイムに 
の モザイク 効果を かける こと。 
その他に も フェードイン、 フェー ドア 
ウ ト、 スーパーインポーズ、 フリーズ 
など も 可能 だ。 これす ベて フロント パ 
ネルに ある スイ ッチから 行える ため、 
コンピュータ の 予備知識 なし に 使える 
のがい い。 

また 3. 5 イ ン チの フロッピー デ ィス 
ク で、 日本語 ビデオ タイトラー 「E  A 
S  Y  TELOPPERi が 付 •属して 


くる。 ドットの 丰且い コンピュータ 文字 
ではなく、 あらかじめ 用意され た 数 種 
類の 文字 フ オン トに、 シャ ドー やグラ 
デー シ ヨン、 斜体 などを 自由に 定義し、 
タイ ト ル 文字と して 表示させる ことが 
できる の だ。 また これを テロップ とし 
て 使用す る こと も 可能で、 モニタ 画面 
を 見ながら リ アルタイ ムで 処理で きる。 
初心者の ためには、 簡単な サンプルを 
収めた テロ ッ プ集 も 付属す る。 

12 月丨日 発売 価格 64,800円 


く の 一般 ユーザーと 上 嫩 する 
と、 これは ごく 限られた一^ 
^  の 人々 という ことになるの だ 

けど、 マニアと 呼ばれる ューザー 層が 
あり、 さらに それを つき 進めた ところ 
に プロと 呼ばれる 人が いる。 

近頃 ソニーから 発売され る A  Vg 
を 見て いると、 この マニアから プロ フ 
エッ シヨ ナル ユーザーを 対象と した 一 
連の マシンが ある ことに 気がつく。 そ 
れが ベータ PRO であり、 プロ フィ ー 
ル PRO である。 そして 今 ここに ヒッ 
ト ビット P  R  0  •  A  V と名づ けられた 
システムが デビュー する。 

メインと なる のは MS  X  2 マシンの 
「H  B  -  F900」。 そして 専用 ユニット 
の A  V クリエ イタ 「H  B  I  -  F900」 が 
それに 組み合わ さる。 おそらく 現在の 
MS  X では、 最も 強力な A  V コント ロ 
ー ル システム が 誕生す るの だ。 


映像 入力/ビデオ 1、 RG 巳 1 
映像 出力/ビデオ 1 

音声 入力/ライン 2、 マイク 1 、テレビ 1 、コンピュータ 1 
音声 出力/ライン 1 

備考/ EASY  TELOPPER、 テロップ 集 付属 


素晴らし 嗬と 映像。 

パイ オ ニアの 
レーザー デイ スタ 


會 これ;^ リファレンス モ デゾ レ r L  D  -  S  I j0 


198 1 年に 家庭 用 レ ー ザー デイ スクプ 
レー ヤを 発売 以来、 常に LD 方式を リ 
ー ドして きたのは パイオニア。 その 間 
ピッ クアッ プ 部が ガス レーザーから 半 
導体 レ ー ザ ー へと 変わって、 大幅な 小 
型イ 実現され るな ど、 技術の 進歩 も 
目覚ましい。 また 最近で (ま、 CD プレ 
ーヤと 同じ デ ジタ ノ 治 声 を 再生で きる 
もの も 発売され ^ 大きな 話題を 呼んで 
いる。 

さ て 今回 パ イオ ニ アの ブースで デモ 
されて いたのは、 こうした 技術力を す 
ベて 注ぎ込んで 作られた、 レーザー デ 
イス クの リファレンス モデルと 呼べる 
もの。 A  V マニァなら 思わずよ だれを 
垂らし そうな マシン だ。 

「L  D  -  S  I 」 と名づ けられた この プ 
レー ヤの 最大の 特徴は、 C  L  V でも 卜 
リ ック プレイ がで き るよう になった こ 
と。 LD 方式の ソフトには、 CAV と 
C  L  V と 呼ばれる ものが あって、 前者 


は ひとつの ト ラックに I 
枚、 後者は I  ~  3 枚の 映 
像が 収められ ている。 こ 
れが 原因で C  L  V のソフ 
卜では コマ 送り やス ロー 
再生と いった ト リック プ 
レイカ qaj 肯 g だった。 そ 
れが 「 L  D  -  S  I  j では、 

デジタル メモリの 採用で | 

可能に なった という。 

水平 解像度 420 本 以上 

また 画質 面で も 従来の ものよ りは る 
かに 向上して いて、 音声は もちろん デ 
ジタ ル 対応。 コンピュータ 用の コン ト 
口 ー ルポ ー ト も 装備され ている ので、 
MS  X  (PX-7 など） とつ なげる こ 
とも 可能 だ。 これで インター アク ティ 
ブ シリ ー ズのゲ ー 厶 を やったら 興奮す 
る こと 間違いな し。 でも、 もったいな 
いかな . ？ 


H 日 


峰 音声 入力の ミキシング。 

參 RGB の ツマ ミは、 バック 
カラー を 決める ための もの。 


參 モザイク バタ— ンは '左の 
スライド ボリ ユ—ム で リアル 
タイムに 変える ことができる。 
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會 本体の スイッチを ワー フロに して 起動す る  tMS  X  2 仕様での 表示 文字は 30^x  6 行，  會 実際に 「MS  X  WR  I  T  Ej で 文書を 作 fit 


ラジカセみ たいな MSX2 が デビュー する。 
それが サン ヨーの ワープロ パソコン、 「WA 
VY77  (品番 PHC  77)」。 MSX のワー 
プロと しては 初の 複文 節 変換 方式を 採用、 
漢字 プリンタ も 内蔵した 欲張り マシン だ。 

>  れぞキ ャリング タイ ブの 決定 
L  版と もい える のが サン ヨーの 

「WAVY77」。 なんと 本体と 
キーボードを 折りた ためば、 ラジカセ 
のよう な スタイリングに。 持ち運びに 
はジャ マになる 電源 コード も、 ワン タ 
ッ チで 取り はずせる 親切 設計 だ。 


•WAVY77 の 主な スぺツ 


ROM/512 キロ バイ ト （日本語 ワープ ロソフ ト + 辞書） 
/128 キロ バイ ト (表示 用 漢字 ROM) 

/256 キロ バイ ト (印字 用 漢字 ROM) 

/16 キロ バイ ト (プリンタ コン ト ロール） 
備考/ワープロ 起動の 選択は 八 ー ドウ エア スイ ツチに よる 


「WAV  Y77」 が 内蔵して いる ワープ 
口は、 「MS  X  WRITE」 という 複 
文節 変換 機能を 持った もの。 最大 40 文 
字までの ひらがなを、 一気に 変換す る 
ことが 可能に なって いる 〇 これは ワー 
プロ 専用機 や 16 ビッ ト パソコンで [吏 わ 
れ てきた 方式で、 MS  X では もちろん 
最強の ワープロと いっていい。 

本体に 内蔵され た プリンタは、 24 ド 
ットマ ト リ クスの サー マル プリンタ。 
使用で きる 用紙は ハガキ から A  4 サイ 
ズ までで、 ワープロで 作成した 文書 や 
通常の プロ グラム リス ト も 印字で きる。 

M  S  X  2 と しての 機^は、 ビデオ R 
A  M  128 キロ バイ ト、 メイン R  A  M64 キ 
ロ バイ ト 内蔵 0 本体 側面に 2  D  D 方式 
の ディスク ドライブを I 台 装備した、 

2 スロツ ト マシン だ 〇 

II 月 4 日 発売 価格 138,000円 


會 本体 右側 面に ある ディスク ドライブ， 
上は プリ ンタの 印字 濃度の 調整 ツマ ミ。 


會 キーボードを 折りた たむ と、 まるで ラ 
ジカ セの ような スタイリングになる 


テレコム 時代 到来。 
サン ヨー ブースは 

通信 宣言/ 

舉 P  C  T  100 を デモす る サン ヨー ブース。 


海外では 話題 i 弗騰の B  BS。 コンビ 
ユ サーブ や ザ •ソースな ど、 電話機と 
モデム、 そして パソコンが あれば、 家 
庭から 自由に アクセス できる ネットは 
大 モテ だ。 本格的な パソコン 通彳 言が し 
たくて、 わざわざ 日本から これらの ネ 
ッ トに 加入して いる 人 も 相当数いて、 


日夜 辞書を 片手に 英文 字と 格闘して い 
ると いう。 

日本国内 でも 遅れば せながら、 ザ • 
ソースの 代理店が でき 加入の 手続きが 
容易に なった こと や、 アスキー ネット 
のよう な B  B  S がで きた ことで、 本格 
的な テレコム 時代が はじまった。 本体 
に 通信 機能を 内蔵した パソコンの 発売 
など も あり、 この 通信 ブームは ます ま 
す 広がり そうな 勢いだ。 また 証券会社 
によ るパソ コンを 使った 株価 情報の サ 
ー ビスな ど、 従来は どちら かとい うと 
趣味 的 要素が 強かった バソコ ン 通信に 
実用的な 一面が つけ 加えられ、 ユーザ 
一層 にもより 一層の 広がり が 期待され 
ている。 

MS  X で これらの 通信 サービスを 楽 
しむには、 カートリッジ タイプの 専用 
モデムを 使う のが 一番 手軽な 方法 〇電 
話 機との 接続な ども 比較的 容易 だし、 
通信 ソフト を 内蔵して いるので アクセ 


INFORMATION 


會 受付 ■にいた コン バニ オンたち。 


♦  WAV  Y25F  K で リンクスに アクセス。 
スも 簡単 だ。 ァ スキー ネット の 加入者 
に MS  X を 使った 人が 増えて いる こと 
も、 これらの モデムの 普及が 大きい よ 
うだ。 


複文 節 変換 方式を 採用、 
サン ヨ—の WAVY y 
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づ けられた 「 PCT-  100」。 今回は 参 
考 出品と いう ことで スペックな どは 流 
動的 だけど、 電話機を 本体に 内蔵し、 こ 
れ I 台で 通信 端末と しての 機能から、 
パソコンと しての 機能までを サポート 
する もの だ G 羊し く は 次 ページの ハー 
ド 紹介の 欄を 參照 のこと）。 

電話で 話 力 S1 じる ものは 従来 どおり 
電話で、 少し 込み入って きたら バソコ 
ン 通信で 文書 や 図表を 送る。 こんな 新 
しい 开 ミの テレコミ ュ ニケー シヨ ン が、 
こうした マシンの 出現で 近い将来 可能 
になる かもしれ ない。 

THE  LINKS も 健在 

こうし た 新時代の バソコ ン 通信 だけ 
でな く、 従来 どおりの 通信 も サン ヨー 
は 大切に している。 当日 デモされ てい 
たもう ひとつの パソコン通信は、 MS 
X ユーザーの ためには じめ られた リン 
クス。 「W  A  V  Y25F  K」 という MSX 


2 で 会場から リ ン クスに アクセスし、 

B  B S の 楽し さを 実際に 体験 させて く 
れ た。 

この リ ン クスが サービス している メ 
ニューは 大きく 分けて 4 つ。 自由に メ 
ツセ ー ジを 書き込める 「遊 •コ ミュニ 
ケー シ ヨン」、 電言舌 回線を 通じて ソフト 
を 購入す る .「ソ フ ト •シヨ ツ ビング」、 
証券 情報 や 豆 知識な どが わかる 「暮ら 
しの 情報」、 そ して 間もなく 開始され る 
「パーソナル. データベース」 など。 
専用 モデムで ア ク セス も 簡単 だ。 


パソコン 同士の 通信を 

さて、 今まで 書いて きたよう な ハ °ソ 
コ ン 通信は、 ホス ト コンピュータ と 各 
パソコン、 もしくは ホス ト コン ピュー 
夕 を 仲介して の 各 バソコ ン 同士の もの 
だった。 これに 対し サン ヨーが 提唱し 
ている のが、 パソコン 同士を 直接つな 


ぐ もの。 もちろん ホス ト コン ヒュー タ 
を 使った 通信 も 大切 だけど、 次の 段階 
と して ターミナル 同士を 直接 結ぶ パソ 
コ ン 通信の 可能性を 打ち出し たという 
わけ だ。 

こ の 趣旨に もとづいて サン ヨー フし 
ス で デモ さ れ てし 、たのは、 パー ソ ナル • 
コミュニケーション. ターミナルと 名 


COr^TATION 

ZMm: 


峰 参 


## 出品され た コミュニケ ー ショ ンタ— ミナ ル。 
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I 企業内 VAN を 構築 
三菱が 目指す 


ホ ビーと しての バソコ ン 通信では な 
く、 ビジネス レベルでの 通信を 推進し 
ようとい う のが 三菱。 右下で 紹介した 
「ML-TSIj や、 その上 位 機種で ある 「M 
L-TSIOOj といった、 デスク タイプの 
テレコム ステーションを 展示し、 今後 
の 情報 メディ アの 普及に 対応した 商品 
展開を く り 広げて いた。 

これらの マシンの 開発 意図は、 次の 
ような こと だとい う。 

「これまで 企業では、 パソコン やワー 
プロ、 ファクシミリ、 通信 端末 ^ な 
ど、 各種 0A 機器が 活発に、 しかし それ 
ぞれ 専用の かたちで 導入され てき まし 
た。 現在では 0A を さらに 進めて PA 化 
を 図り、 また データ 共有 化の 面から シ 
ステ ム化^ 統合^ ネットワーク 化の 
ニーズが 出現して います。 また 一方で 
は、 一般 家庭に おいても パソコン やワ 
ー プロと いった 機器の 普及が は じ まっ 
ており、 さらに 簡易 端末に よる 証券 や 


チケッ トな どの 売買、 データベース 検 
索、 教育 用な どの ネットワーク 化 力 
ん できて います。 このような 状況 r、 
省 スペース'  多 機能、 簡単 操作、 低価 
格を 追求し'  業務 用から 家庭 用まで 幅 
広く 利用 可能な デスクワーク ステ ーシ 
ヨ ンの 開発に 着手した わけです」 

こう して 作られた マシンは、 特に 通 
信 機能の 強化に 力が 入れ られ ており、 
データベースの 検索 や pos システム、 


VAN システム などの 端末と して、 大い 
に 力 を 発揮す る こと が 期待 さ れ ている 
という 0 


こうした 特殊な 用途の ため、 M マガ 
読者の 気になり そうな 「ML-TSlj の 一 
股 販売の 予定は、 今のところな いとい 
う。 ハード 紹介の 項で も 書いた ように 
これは 受注 交1応 とのこと。 つまり 企業 


話 機 か 本体に セット された バ 
ソ コンが 登場した。 前 ページ 
でも 紹介した サン ヨーの 「P 
CT-I00j だ。 參考 出品と のこと なので、 
価格 や 発売な どまった く 決まって いな 
い 状態 だけど、 現時点での マシンを レ 
ポー トしよう。 

まず この マシンで できる ことは、 大 
きく 分けて 3 つ ある。 その 第 I 番目が 
コミュニケーション ターミナルと しての 
使い方。 自動着信、 転 送電 I 舌、 通信、 
ライティング ホン、 自動 ダイヤル など、 


現在の 多 機 育 舌に プラスアルファの 
機^を 持たせた もの だ。 

続いて が ワープロと しての 使用。 こ 
れ には サン ヨーが 発売して いる 専用 ワ 
ー プロと ほ (ま 同じ 機能 （複文 節 変換 方 
式） を 持った ものが サポート される。 
文窨 入力には'  上の 写真の タブレット 
部に 専用の 才 ー バ ー レ イシ ー ト を 乗せ 
た 状態で 行う。 

そして 最後 力 <MSX2 と して。 本体^ 
側面には M SX 仕様の カー ト リツ ジス ロ 
ッ ト や、 3. 5 インチの ディスク ドライブ 


が ある。 また キー入力には ワープロ 機 
能と 同じように、 才 ー バ ー レ イシ ー ト 
が 用意され る。 

上の 写真を 注意 深く 見ても らえば わ 
かるの だけど、 電源 スイッチには PC 
T と M  S  X の 別が ある。 なぜな ら この 
マシンには 2 つの CPU が あり、 MS 
X で MS  X  2 を サポート する Z80 が、 

P  C  T で ター ミ ナル や ワープロ を サボ 
一 卜する 16 ビット CPU が、 起動す る 
仕組みに なって いる。 

価格 •発売日と もに 未定 
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* 格 的な 情報通信 時代に 向け、 
三菱から 発表 さ れ たのが テ レ 
コム ステーション 「M  L  T  S 
|Jo パソコンに 電話機 能を 持たせ、 操 
作 性 や 設置 場所の 簡易 性を 図った 新し 
い 情報 メディアと して 開発され た マシ 


ン だ。 

電源を入れれば バソコ ンや モデムな 
どの 機能 力 观 き、 オンライン データ タ 
ー ミナ ルと しての 簡易 端末に、 また 電 
源を 切った 状態では 一般 電話機と して 
の 使用 か 可能になる。 

通信の ための ソ フ トは R  0  M で 内蔵 
している ので、 面倒な 手続きを 踏む 必 
要はな し。 最大で 5 つの データベース 
を 登録で きる ので、 一度 設定して しま 
え ば 次回からは ワン タ ツチで 呼び出す 
ことができる。 


畲 電話回線を 接続す る モジュラー ジャック. 

また ホス ト コンピュータからの ネ餘 
で、 本体に 接続して ある プリンタの 電 
源を 自動的に ON/O  F  F する こと も 
可能 〇 あらかじめ 検索 情報を ホス トへ 
登録して おく ことで、 必要な 情報 だけ 
を 自動的に プリント アウ トする といつ 
た イ吏用 もで きる。 

コンピュータ としての 機能は、 MS 
X の 従来 バージ ヨンの もの。 ただ 残念 
ながら この マシンは メーカーからの 受 
注^ 応 とのこと て*、 一j| 安 ユーザーへの 
販売の 予定は 今のところない という。 


が 0 A イ 匕を 図ろうと したと きな どに 大量 
の 注文を 受け、 商品の 供給を 開始す る 
という システムた、 

また テレコム ステーションと しての 
使用が 中心になる ため か、 MSX という 
ロゴ マーク は 本体に は 付け られ ていな 
い。 もちろんべー シック 言語を 使った 
プ ログ ラミン グは 可能 だし、 カー トリ 
ッ ジて 供給 さ れる ソフトな どの 使用 も 
できる の だけど、 あくまでも メインは 


t テレコム ステーション 「 ML-TSIj 

間で 娠 わう、 三菱の ブース 


テレコ ムス シー シ ヨンと しての 機能 0 
MSX は その 中で サポート される、 ひと 
つの アプリ ケー シ ヨンと いつ た 意味 合 
いで とらえられて いるよう だ。 

三菱^ レ！] ムラン ド 


こう した テレコム ステーションの 展 
示を 象徴す るかの ように、 今回の ショ 
ウで 三菱め 韻げ た ブースの 愛称は 「テ 
4 ■人間よ り 大きな け）、 ビデオ プロジェクタ 


レコ ムラン ド」。 開発 意図の 中で も 触れ 
たように、 すべての 0  A 機器を テレコ 
ム という 名の もとに 結集 させよう いう 
三菱の コンセプトが、 そのまま 表れた 
ネー ミン グだ〇 

それぞれの 機器を、 横の つながりを 
考えずに 開発して いたの 力 胃なら、 

こ れ から はすべ て を システム イ匕 する 方 
向で 開発して いく 時代 0 もちろん この 
ことは どの メーカー でも 実践し はじめ 


ている こと だけど、 この 「テレコム ラ 
ン ド」 をと おして、 その 内容が より 明 
確に なった といって いい。 

さてこう した テレコム 機器とは 別に、 
そのもの ズ バリの MSX2 の デモ も あつ 
た。 それが 昨年 末に 発売され た 「ML - 
G  30」 に AV 拡張 ボード を 付属 した もの 
で、 ビデオカメラで 撮^した 映像を 取 
り 込む、 グラ フィック ス 関係の デモが 
中心と なって いた。 


適用 回線/加入 電話回線、 公衆 通信 回線 
通信 方法/ FSK、 300BPS、 全 2 重 
FSK、 1200 BPS、 驶重 
本体 内蔵 可能 オプション 自動着信 回路、 
I  D ナン 八 ” 一、 パスワード 登録 用 メモリ、 
ユーザー アプリケーション プログラム 


ML-TS1 の 主な スペック 


素早く 纏を キャッチ/ 

三菱の ML.TS1 
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ビデオ ブリン タ から 
HA システム ま <〇 
暮らしに 役立っ 日立 

今回の ショウでは M  S  X の 出展が な 
くて、 ちょっぴり 残念な 日立 だけど、 
それに 変わって A  V 関係の アクセサリ 
—が 出展され ていた。 それが ビデオ 画 
像の カラー コピー か 政れ る、 ビデオ プ 


會 ビデオ プリ ンタを デモす る 日立 ブース， 


リン タ。 大阪で 行われた、 同じ エ 
レク ト ロニ クス ショウの 会場で も 出展 
されて いた もの だけど、 性能 面で より 
一層 進歩して いるよう だ。 

まず、 ブースを 訪れた お客さんの 顔 
を ビデオカメラで 撮^。 その ビデオ 画 
像を 3 色に 分解して、 赤^ 青、 黄の イ 
ンクで 3 回に 分けて プリント する。 雑 
誌な どの カ ラー 印刷と 方式は 似て いて、 
全体の 色を 引き しめる 黒の インク カ 省 
かれた だけ だ。 でき 上がった カラー コ 
ピーの 質は 上々。 近くで 見る と ドット 
の 粗 さが わかる けど、 すこし 離す と 力 
ラー 写真と 大差ない。 ビデオ 信号で 入 
力され る ものなら なんでも コ ピーで き 
る わけ だから、 テレビ 画面は もちろん 
のこと、 MSX の 画面を プリン トする 
こと もで きる。 

もう ひとつ 人目を 引いて L 、たのが、 

H  A システムの 展示 〇「 暮らしに 合わせ 
自由に コン ト ロ ー ルす る - 日立 卜 一 


會 こちらは トータル H  A システムの デモ— 

タル H A システム」 と名づ けられた こ 
の デモでは、 家庭の 電イ 激 品の コン ト 
口ー ルから、 各 部屋の セキュリティ ま 
で、 暮らしに 必要な ありと あらゆる こ 
とを 集中 管 電話 一本で お 風呂が 沸 
いたり、 空調 システムを 帰宅 時間に 合 
わせて 働かせる なんて ことが、 いと も 
簡単に できて しまう の だ。 


IMSX を 計測 機に!？ 
東芝の GP-IB 
カートリッジ 

これ ま た 残念な が ら ショウに は 出品 
されて いなかった の だけど、 東芝から 
各種の 計測 機器な どから 送られて くる 
データを M  S  X で 管 i 里し、 その 観測 結 
果を モニタ 画面 や プリ ン タに 出力す る 


會 この 娘の 声で ロボ ッ トを コントロール。 


" '  ^  r  “  -  ；；  •: . — 


ユニークな 形状に 注目/ 

日立の MSX、M 巳 -H50 


會 データの ロード、 セーブを 管理す る 


會 本体 後部に まとめられた 各 コネクタ. 


tit じような 形の マシンが 増える 
lul 中、 なんとも ユニークな 形を 
した MS  X が 登場した。 それ 
が 日立の 「MB- H  50」 だ。 

思えば MS  X 発売 以来、 キャ リング 
タイプの 「H 1」、 ステレオ デッキを 内 
蔵した 「H2」、 そして 手書き 入力を 可 
能に する タブレットを 付属した 「H  3」 
と、 常に 日立は ユニークな マシンを 開 
発し 続けて きた。 そして 今回 発売され 
たのが、 バージョン 1 ながら セ パレー 
ト タイプの キーボードを 採用した 「M 
B-H50」 というわけだ。 
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會イ寸 属して くる ジョイ ハ •ッ ド。 かわいい。 


メイン RAM/64 キロ バイ ト 
ビデオ RAM/16 キロ バイ ト 
スロッ ト 数/ 2 
CRT 出力/ビデオ、 RF 
備考/ジョイ パッド 付属 


マシン 自体は 非常に コン パク トに ま 
とめられ ている けれど、 キーボードは 
しっかりと した フルスト ロー クタ イプ 
の もの。 また 「サウンド •イルミ ネー 
シ ョン •ディスプレイ」 という、 デー 
タレ コーダの ロード、 セーブの 状態を 
表示す る インジケータ も 付けら れ た。 

カートリッジ スロットは 2 つ、 メイ 
ン RAM64 キロ バイ ト 実装と、 小さい な 
がら MS  X の フル 仕様を 満たして いる。 
また 本体には、 かわいい ジョイ パッド 
も 付属され る。 

10 月 21 日 発売 価格 24,800円 


MS  X  2 を 本格的な ビジネスに 
生か そ うとい う 人の た めの パ 
ソ コンが デビュー する。 メイ 
ン RAM  128 キ ロノく イ ト、 2 つの デ イス 
ク ドライブ （2  DD 方式) に、 J  I  S 第 
I 水準の 漢字 ROM を 搭載した、 日立 
の 「MB- H70」 だ 0 

今回の 同社の ラインアップは、 ホビ 


メイン 闩 AM/128 キロ バイ ト 
ビデオ RAM/1 28 キロバイト 
ディスク ドライブ/ 2(2DD) 

スロッ ト 数/ 2 

CRT 出力/アナログ RGB、 ビデオ、 RF 


ー ユースと ビジネス ユースに 完全に 分 
けられた 形。 前 ページの 「H 50」 が 低 年 
齢 層を 狙った マシンなら、 この 「H70」 
は 高 年齢層の ための もの。 より 複雑な 
使用に も 対応で きる よう MS  X  2 にバ 
ー ジョン アップし、 前に 書いた ような 
仕様に なった わけ だ。 なお 写真の マシ 
ンは 試作機の ため、 これとは 若干の 異 
なりが ある。 

また 日立では、 今 話題の 統合^ 匕ソフ 
卜 「HALN0TE」 の 発売 も 計画 中 
とのこと。 「H70」 と 併用 すれば、 強力 
な ビジネス バソコ ンが 誕生す る。 

M 月 中旬 発売 価格 138,000円 


力ー トリ ツ ジが 発売され た。 「 HX-  G  P 
10」 というの がそれ で、 上の 写真の よ 
うに、 非常に コンパクト な 形に 仕上が 
つてい る。 

力一卜り ツジの 中には I  E  E  E-488 
インター フェイス 回路と、 それを 制御 
する ドライバー プログラムが 内蔵され、 
さら に 専用の 24 ピン コネクタ を 持つ、 

G  P-  I  B ケーブル も 付属す る。 それ 
ぞれの プログラムは C  A  L  L 命令で 呼 
び 出す 方式で、 「コマン ド 定義 サブ ルー 
チン モジュール」 や 「バス •ライン • 
アナライザ」 など。 価格 49,800 円で 発 


4 ■東芝から 発売され 
た GP 丨 B カー トリ 
ッジ 「HX  GPI0」。 
IEEE  488 準拠の 
インターフェイスで、 
各 It; 則 « と M  S  X を 
接続す る 0 


売 中 だ。 

さて ショウの 会場は といえば、 東芝 
の MS  X  2 マシン 「H  X-34」 と C  D-R 
0M を 接続した デモ や、 日立と 同じよ 
うな ビデオ プリンタの デモ。 また 音声 


•東芝の MS  X 

2 マシン 「 Hi 

34」 で CDR 

を コント ロ 


認識に よ り コン ト ロールで きる ロポッ 
卜 も 展示され^ 今後の 開発 次第では 楽 
しみな 存在に なりそう だ。 

右の 写真の な にやら ごつ い ゴー グル 
は、 立体 VHD のた めの もの。 映像の 迫 
力 もす ごいけ ど、 この ゴーグルを かけ 
た 人の 姿 も なかなか ス ゴイね 0 


#3 D 方式の VH 
D の デモ。 ゴーグ 
ルの 形が メ カニッ 
クて 力、 つ こいい。 

鏢 MS  X と 接続し 
た ビデオ プリンタ。 


本格派 MSX 2 バソコ V 
日立の M 巳 -H 0 誕生 
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カシオが ブリン タと 
日本語ヮープロを 
合体 させ もゃった 

カシオ ブースの 目玉と いったら、 M 
S  X 初の ワイヤレス マシン。 ところが 
その 横を よく 見て みると、 なにやら 大 
きな プリ ンタが ある。 近づいて びっ く 
り、 これ また MS  X 初の ワープロ プリ 


ンタ という わけ だ。 正式 名称は M  S  X 
用 ワープロ ユニットで、 丨丨月 10 日から 
価格 39,800 円で 発売す る という。 


♦会場で く り 広げられた ライブ ステージ。 


—  I 


綱 


參 ワープロ ュニ 
ット と 組み合わ 


■ せた ところ。 力 
ー トリ ッ ジス ロ 
ット て •ネ街 费 する 
だけ だから 簡単 
だ， 印字は 24 ビ 
ンのサ ー マル a 


MSX に アンテナが ついた。 力 
シオから 発売され る 「MX-I0lj 
は、 UHF 波 （13~14 チヤン ネル 
を 使用） て 電波を 飛ばせる スーパー マ 
シン。 だから 部屋 中 どこから でも、 し 
っ かり コンピューティング できち ゃう 
の だ。 

写真の ように コン パク トな ポ ディの 
左 横に、 20 センチく らいの 細い アン テ 
ナを セット。 すると 接続 コードを つな 
いでなくても、 テレビには MS  X の 画 
面力鞅 ると いう 仕掛け。 わずらわしい 
— ドの 接続が ひとつ 減った から、 ラ 
〜な 気分で M  S  X と 付き合え るね 0 
「MX-IOIj には、 本体に 接続す る 送信 ア 
ン テナの 他に、 テレビに 接続す る 受信 
アンテナ もつ いてく るから、 UHF の 
アンテナがない よ、 なんて 人で も 安心 
だ。 この マシンは 丨 スロッ ト だけど、 
専用の 拉張 ボックスを 使えば、 3 スロ 


ク 


ッ トの マシンに 変身す る。 


I  I  口  l/zijZSc 主  I  〇  onnm 


この ワープロ プリンタ 「MW-24j の 
主な スペックは、 30 桁 16 行 表示、 24 ピ 
ン 明朝体 印字、 一括 入力 自動 文節 変換、 
住所録 作成 • 印刷 ソフト 内蔵 s 官製 ハガ 
キ 宛名 自動 レイアウト 印刷 などなど。 

ま た 作成し た 文 香は デ ー タレ コーダの 
仇 クイック ディスク にも 保存で きる 
という 0 

MS  X 本体との 接続は カートリッジ 
スロット だけ。 わざわざ プリン タケー 
ブルを 接続す るなん て 手間 もない。 


メイン RAM/16 キロ パイ ト 
ビデオ RAM/16 キロ バイ ト 
スロッ ト 数/ 1 
CRT 出力/ビデオ 
備考/ UHF での 送信 可 


IWl't  ITMM  PH*.  • 

iaaaaaaa  □qqb 
a  n  a  a  a  a  ■ 
i  ea  as  &■  hi  b  ■  Ei  / 
s  a  8  »  ea  h  ca  4 

■■■■so 


# 黄色い コスチ ユ| 

ムが 目立った、 ヵシ 

才の コンパニオン。 


M Q X から 電波を 発信/ 
カシオの MXI1 0 1 
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ヤマハから 発信/ 
おしよせる 
デジタル ウェ ー ブ 


會ヤ マノ 、のシ ステ 厶でデ ジタ ル 演奏 c 


はじめに も 紹介した MS  X グループ 
の ブースで、 ひときわ 目立つ デモを く 
り 広げて いたのが ヤマハ。 評判の ミュ 
ー ジック パッドを 駆使し、 迫力の デジ 
タルサ ウン ドを 聞かせて いた。 

メインと なった マシンは、 ヤマハの 

「YIS805/256」。 ビデオ RAMI28 キ ロバ 
イト、 メイン RAM256 キロバイト、 2 
D D 方式の フロ ッ ピー デイ スクを 2 台 
搭載し、 日本語ワープロ や グラフ ィッ 
ク ツールを 内蔵した 強力な M  S  X2 だ。 
これに FM オー ト アレンジ ヤー や 専用 
キーボード、 ミュージック パッド、 そ 
して もちろん FM シンセ ユニッ トな ど 
を 接続し、 ライブ 演奏と なった わけ。 
会場を 訪れた 人 も、 今 耳に している 音 
が たった 丨 台の コンピュータで 作られ 
たとは 信じられない ようす。 だれもが 
ビック リの ライブ ステージだった。 

今回の エレ ショウでは、 残念ながら 
ヤ マノ  \ 自 体の ブース や 新製品の 発表は 


なかった けど、 この ライブを つうじて 
既存の 製品の さまざま な可肯 &1生 を 提示 ^ 
ポクたち の 持つ MS  X も、 もっとも っ 
と 活用し なければ と 再認識 させら れた 
気分 だ。 もちろん これは ヤマハに 限っ 
たこと ではなくて、 ソフト、 ハードと 
もに 互換性の ある M  S  X だから、 その 
可能性は 未知数 0 「ゲームが でき れば満 


足さ」 なんて いってないで、 頑張って 
使いこなさ なくち やね。 


倉 MS  X グノ U— 
プ ブースの 受付 
にいた 女の子。 
♦一度 聞いたら 
驚く こと 請け合 
い。 今す ぐ 近く 
の ヤマハの 販売 
店へ 行こう/ 


Let’s パソコン 週 雪 

キヤノン VM- 300 


T スキー ネッ トを はじめと する 
バソコ ン 通信は 今大 評判。 い 
つ 電話しても 話中で、 なかな 
か アクセスで きないよ、 なんて 苦情 も 
殺到して ると か。 その パソコン通信 ば 
やり にさら に 拍車を かけそう な カート 
リッジ か繁 生した。 それが キヤノンの 
インテリ ジェン ト モデム 内蔵 テレコム 
アダプタ 「VM-300j だ。 

この アダプタには、 大きく 分けて ふ 
たつの 機能が ある。 ひとつは 手持ちの 
電話を 多 機能 電話に する こと。 そして 
もう ひとつが、 電話回線を 利用した パ 
ソコ ン通 信用 インテリ ジェン ト モデム 
と しての 機 育 I だ。 

この モデム 機能には、 すべて 自動で 
B  B  S や テし* タ ベースに アクセス する 


こと か 可能な オート ロ グイ ン機搆 や、 
標準 的な プロ ト コルで ある X モデムの 
通信 ソフトを ふ くむ、 さまざま な 機有& 
が 入って いる。 だから これから バソコ 
ン 通信を はじめた いな、 なんて 人で も 
楽々 使いこなせ るって わけ だ。 また M 
S  X  2 を 使う と、 日本語で 最大 40 桁 X 
25 行の 表示 か 可能になる。 

また 「VM-300」 の 発売に 合わせて、 
パソコン通信を 行うた めの 「テレコム 
キット 30」 も 発売になる。 これは MS 
X  2 パソコン 「V-30j と テレコム ア 
グプタ、 漢字 ROM、 パソコン通信 ハ 
ンド ブック、 コンビ ュ サーブ イントロ 
パックな どが セッ トされた もの だ。 

II 月 I 日 発売 0 価格 27,800円 （テ レ 
コム アダプタ）、 128,000円 （キット）。 


籲 VM-300 の 主な スペック 


電話線 接続 方法/モジュラー ジャ ック （ UNE ) に 接続 
電話機 接続 方法/モジュラー ジャック (TEL ) に 接続 
通信 方法/ FSK、 300 巳 PS、 全 2 重、 調 歩 同期 
プログラム言語/ MSX モデム 用 拡張 日 ASIC (内蔵） 
漢字 表示/ 84ド丁-」旧、新』3、旧』3、问£0漢字 


會これ が バソコ ン通信 ハンドブック 「通信 
宣言 ム バソコ ン 通信の すべてが わかる 本 だ c 

♦テ レ；] ム キット 3〇3 これに 上の ハンド ブ 
ック と、 MS  X  2 マシンが セツ トされる: 


III 


iMSX ク ラフ 


MSX クラブの 活動 内容 

①  オンライン •コミュニケーション 「MSX  NET」 を サポート。 クラブ 会 貝 だけの ネット ワ 
ーク です。 BBS はもち ろん オンライン •ショ ッ ビン グ 、証券 情報、 通信教育な どの サービスを 
予定。 ネットへの 加入は、 スターター キットを 購入す るの が 条件。 当初は 入会者の 中より 
第一 次 と して I ，〇〇胳 を 募集。 （希望者 多数の 場合は 抽選に なり ます。） サポート 開始は 
12 月より 0 

② ^ー パー •コミ ュニ ケー シ ョン。 会報 誌を 発行。 MSX をよ りう まく、 便^に 使いこなす 
ための 情報を 会員 同志の コミ ュニ ケー ショ ンの 核と なり、 MSX ユーザー にと つての 
バイブルと もい える モノ だ。 

③  MSX の すべてが わかる クラブ オリジナル 株^ カタログを 発行。 チ ラシを 集めたり、 「MSX 

マガジン』 の ハ* ック ナン ハ •一を ひつく り 返す こと もなくなる。 

(5H ベント •ワンダーランド？ とば かり、 各種 イベントを _〇  MSX セミナー、 研修 ツア 
一 、 etc. 

※入会 方法は、 另 IJ* 添の 申 し 込み 用紙に 必要事 項を 記入の 上、 郵送に て お 申 し 込みく ださい。 
入会金 等の 払い込みは、 こ の 金融 機閣 より 引き落と しさせて いただきます。  0^<7) 
ご 送金は、 お受けいた しません ので ご了承く ださい 〇) 

•入会 資格/ MSX および MSX2 を お持ちの 方。 ♦入会金/ 2,000円 參 年会費/ 3,000円 
•  rMSX  NET」 への 加入に ついて/ 「MSX  NET」 の サポート する 専用 モデムは、 SONY  HBI- 
300 (MSX 用 通信 力ートリ ッジ） を 使用いた します。 加入 希望の 方です でに HB 卜 300 を お 持 
ちの 方には、 専用 モデムを 除いた キッ ト （B セッ ト） を 用意いた しました。 また、 NET 加入 
につき ましては、 抽選の 結果を お知らせし、 申し込み 詳細を お送りいた します。 
スターター キッ ト A セット （専用 モデム、 マニュアル、 | 年 問の ネッ ト 使用料） 定価 3 万円 
スター ター キット B セット （マニュアル、 丨 年間の ネッ ト 使用料） 定価 丨 万 5 千円 
※入会者の 皆様には、 特典と して 「会員証」 と 「クラブ 特製 テ レフ:？ 

つて お申し込みく ださい。 


7 オン カード」 を 進呈。 ふる 


ホ カホ カです。 生まれた てです 0 
「MSX クラブ! は、 この 秋 J0 月 旧に 発足した ばかり 0MSX ユーザーの 
コミュニケーシヨ ンの 輪を 広げて いくため の ユーザーズ クラブです） 


待って ましたの MSX クラブ 
いよいよ 会員 募集 開始/ 

•お問い合わせ/®  107 東京都 港 区 南 育 山 6- 
II 一 I スリー エフ 南 育 山 ビル 株式会^ 土ア スキ 
一 内 MSX クラブ 事務局 TEL  03-486-4531 
(受付 時間  10:00-12:00  13:00-17:00  土 • 
日 •祭日を 除く） 
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ログイン 腿 願 

11 月昍鶄 
定価 4 日 0円 

1986 年度 最後の 
月刊 ログインは 
シミュレーション 


テープ ログイン 12 月 号 も 本誌と 同時 発売になります のて； よろしく 
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1986年11月8日 第 20 号 （月刊) 


か 決定して いないん だけれ 
どもとり套$パソコン本 
体？ 考夺 いる 編集部な 
のであった 。 

そ— も プレゼントと い 
のは もらって ウレ シィ 
ものに 決まって ぃる わけ ^ 
だから こそ ポクたち も 応募 
する わけ ^ このよ 一 な考 
え 方に のっとって、 何とし 
て ももら って ウレ シィ賞 品 
をた 〇 ぶり 用？ るから、 
薄して てね 。 

ただし、 ある スジからの 
お 達しに より ひ じょ 一 に 難 
しぃ 問題 si れ ばな 
らな いよ 一 になって いるか 
ら、 注意す るよ 一 に。 この 
答えが 間違って いた S 然 
もらえる もの ももら えなく 
なって k ぅの だ。 

M 通が I 挙 12 •へ— ジ に"： 

MSX 通信が なんと 一挙 
12 ぺ ー ジ。 これは なぜか !? 

フツフ ツフッ 。実は ご 存 
知の 方 もい るとは 思 >&、 
あの ナムコさん から MSX 
版 『ドル ア ー ガの 塔』 が 発売 


される し、 あの コナミさん 
からこれ もや っぱり MSX 
版 『夢 大陸 アド ベン チャ I』 
が 発売され るので あった。 
そこ 感な ログインは、 
一挙にべ ー ジを 用意した の 
だ。 

とにかく 12 月 号の MSX 
通信は、 MSX ユ ー ザ ー 必 
読の 2 大ゲ ー ム 特集になる 
ので お 楽と にね、 という 
わけなので した。 

あと 15 行で、 ダメ 押し だっ 

残り あと 15 行に なった け 
ど、 あれ 14 行 だ。で も、 も 
S T-T だ もんね 。 

な f いってい ると、 あ 
っと いう まに 11 行 k なく 
なっ ちゃった んで、 10 行め 
にして 本題に 入らせても ら 
うと、 あと 8 行なの だった。 

观 年 最後の ロ グィンで あ 
る 12 月 号は、 480 円で 11 月 0 
日 (一部 地方は 遅れ#) 発 
売 さ S し、 特集 も 讓記 
事 も、 み一 んな 気力 充実な 
ので、 買って ね、 とい， 
けなので あった !! 


シミ ユ レ— シヨ ン大 研究な の だ = 


お待たせ M:  ログィン 12 
月 号の 特集は、 シ ミュレ ー 
シ ヨン大 研究に 決定 だ。 ん 
でもつて、 いつたい どうい 
う コンセプトで お届けす る 
かとい， CVO、 いま 急速に お 
も.. XV なりつつ ある シミ 
ュレ ー シ ヨンに 注目し、 そ 
の おも 30 さの 秘密を 徹底 
的に 解剖 & 追求して k う 
という 入門 編になる 予定。 

であるから して、 これ ま 
で シ ミュレ ーシ ヨンつて い 
ま i ち のれない な ぁと か、 
もう ひとつ おも-. >0 さが 理 
解で きないな ぁと か、 だつ 
て遊兒 たがょ くわかん な 
いんだ もんと か、 難.^ つ 
てと つつきに くいんだ 态 
とか 思つて いた シヨ クンは 
必ず 読むべし なの ^ まぁ、 
とにかく 、鷲の 話、 kJ の 
特集 & S7C め ば、 シ ミュレ ー 
シヨン 食わず嫌いの キミ も 
あなた も、 シ ミュレ ー シヨ 
ンをお いしくいた t tj るよ 
うになる !! または、 少し 
は 食べて みるの もい いなと 
思 うにな るって 寸法 ^ 


んで もって、 最^ g には、 
パソコン ゲ ー 厶の 遊べる ジ 
ャン ルが 増えて、 ますます 
パソコンが おも 30  くなる 
っ てわけ 。いゃ 、めでたい、 
めでたい。 # った ねって 

のが 哀し 鐘な の ^ 

では、 ここでち よりつと 
内容を 紹介して いくとしよ 
う。^ v'l 番は ^>8 はです 
ね、 ? 〇-6001版のウォ 
1 シ ミュレ ー ション 『ドィ 
ッアフリカ装甲軍 3 。そう 
あの SX-2 で、 $ は 古典 
的ウォ ー シ ミュレ ー ショ ン 

麄 わっても 拿っ 。もち 

ろん リスト^ |<公開だ“： 
次に い f 気 集中の 『三 
国士、 V 『現代 大戦 ^ を 初心 
者 向きに 大 紹介。 これ さえ 
読めば、 とりあ >孕 シミ ュ 

レー ショ ンはど 一 もってい 
う キミ も、 なんとなく 遊ん 
でみ たくなる (そんな 記事 
を 予定して いるんで すよ) 
ことう：^ いだ ぞ 。思えば 
R P G にも、 おも k いの 
に踅 でもら えない 時代が 
| あった な あ …… 。いま、 ち 


よ シミ ュレ I シヨ ンが 
そ 1§1 時期なん だろぅ ね。 
おっと、 ひとりごとでした。 

そして、 シ ミュレ ー シヨ 
ンの 新しい 波 『ディ ー ヴァ』 、 
アメリカの 新作 シ ミュレ ー 
シヨン 、シナリオと 続く の 

だ » れ錢 はっきりい っ 

てシ ミュレ ー シ ヨン：^ ま、 
活発に 進化して いるよ 
ところで、 シナリオ 記事 
だ ^ れど も、 ちよつ と§ 
った 出版 シ ミュレ ー シヨン 

霉 えてい るので、 薄し 

てて ^ 

ますます 充実、 新作 情報 

今月 も 元気に 1 番早い 新 


作 情報を お届けし ちゃうの 
だ。 この〒 ナふ 担当 編 
集 者、 カメラマンは、 1 力 
月の 半分く らいは 出張。 北 
海道に 九州に 大阪 、う 一 ん 
ウラ ヤ マシ ィ 。いや 別に 出 
張って い^ ti 事が ウラ ヤマ 
シィん 浮ない。 その 先々 
で、 その 土地のう まい もん 
を パクつ ける から ウラ ヤマ 
シィの だ。 

藉道 では、 カ ニに トウ 

モロ コシ 、サッ ポロ ラ ー メ 
ン 、九州では チャン ボンに 
焼き ラ ー メン …… 庶民的 だ 
な あ。 でも、 お 小遣いが い 
NAW って もたり な いんだ 
つて さ。 


ところで 今回は、 全 16 ぺ 
1 ジ。 はたして 龙な 新作 
情報が とびだす か !? 期待 
していて ^ 

それに、 やっぱり 楽しい 
のは、 日曜日に 出かけての 
出張 先 ドラィブ。 ワ タシな 
んか この 前は アソに ウン ゼ 
ンにニ チ ナン、 ナ カス、 口 
ッ コウに スマ、 シユー ホ1 
ド ー でしよ、 おつと いけね、 
キョク チョ ー ら には ナィ シ 
ョだ ぜっ" ： 

ハ— ドウ 手。 フ レゼ ントだ 

ひぇ一、 大切な 情報 S 
れて S っ。 

なにかとい， CVJ、 クリス 
マス •ハ ー ドウ エア プ レゼ 

ント なの だ !! まだ ど一い 
った モノを プレゼント する 


令 


/^ん なは 僕 sn とを 


「ボ ー ドゲ ー ムな 一 んて 子ども 向きで 
しよ？」 などと、 あなどって は、 いけ 
ない。 最近の ボ ー ドゲ ー ム は、 あら ゆ 
る 角度から 工夫が 凝ら して あるから、 
なかなか 面白い。 

今回 紹介す るのは、 ボー ド ゲーム (盤 
ゲーム） の 進行に カ セッ ト テープを 使 
用す る タイプの もの だ。 つまり、 カ セ 
ッ ト デッキ や ラジカセな どがない とで 
きない ゲーム （カ セッ トを 作動させる 
機能が ゲームの 中に 組み込ま れ ている 
わけはない)。 

普通の ボード ゲーム だと、 ゲームが 
進行して コマを 進めて いくと、 カード 
を ひいたり して、 その後の 進路を 指示 
される けど、 この 「ハ ° ー テイ ジョイ 
カセット タイプ」 では、 その カードの 


気に入って る レコード ジャケットを にも かけられる という こと。 テレビを  11 旧 ■  ▲「七 _ 

じか  會 「あい ヒク チヤー」 

部屋の 中に 飾りたい、 と 思っても、 飾  床の 上に 直に 置いたり すると、 室内 ア 

る 場所って、 意外とない もんです。 そ  ン テナの 置き場に、 意外と 悩まされる  さや 開く 角度、 方向の 調整 も 自由自在 
こで、 コレです。 写真 スタンドと 室内  ものです。 壁に かけられれば、 ひっか  にで きる ようになって いるとの ことで 
アンテナを ドッキング させた という シ  けて アンテナを 倒したり する 心配 もな  す。 

ロ モノ。  いから、 便利そう と言えるで しょう。  演歌の レコード ジ ャケッ ト じ やなく 

写真 スタンド +  (プラス） 室内 アン  さて、 本来の アンテナ としての 機能  て、 おニャン子 や 斎 藤 由 貴ち やん の レ 

テナ だから、 別に レコード ジャケット  は、 といえば、 もちろん 十分に 安心で  コード ジャケットの 方が ピッ タリく る 

専用と いう わけではありません。 当然  きる もの。 受イ言 周波数は、 FM から V  ように、 写真 スタンドの フレームは、 
どんな 写真を 入れても 大丈夫。 でも、  HF  •  U  H  F の テレビ 電波までの 全 帯  ピンク 色に なって るから、 とっても P 

この 室内 アンテナは、 I75mmxi75mm<7) 域 0  F  M と V  H  F は、 左右の ロッド ア  0  P です。 定価は ¥  3,000。 

正方形で、 つまり、 ジャス ト EP  (シ  ン テナで、 UHF は 本体 フレームに 内  •問い 合せ 先# 

ン グル 盤） レコード ジャケット サイズ  蔵され た ループ 式 エレメントで キャ ッ  DX アンテナ 株式会社 〒652 神 戸市 

である わけです。 だから E  P レコード  チす る。 そして、 ベストな 受信 状態が  兵 庫 区 浜 崎 通 2 番 TEL(078) 

の ペラ ペラの ジャケットを 入れれば 寸  得られる ように、 ロッドアンテナの 長  68H36K 代） VI 企画室 

分の 狂い もな く ピッタ シ 収まります。 

そして、 さらに、 CD  (コンパクト • 

ディスク） のジ ャケッ ト 用に、 専用 力 
バー （写真の 回りを 囲う もの） として 
''ピ クチャー 窓〃 も 付属され ている の 
で、 約 l20mmXI20mm の C  D のジ ヤケッ 
卜 も、 ぴったり 収める ことができ るよ 
うに なって います。 

そして、 もう ひとつの 特徴は、 この 
室内 アンテナは、 一般的な ものよりも 
軽量. 薄 形 設計に なって いるから、 壁 


パイ ナッ プル j で、 色は 明るい 緑と 黄  ディ ランド、 銀座 博 品 館な ど 都内 30 店 

サイ  チェン  ボゥ  色の 2 色。 その他に、 「ハート & カブ セ  舗で テス ト 販売を した 後、 10 月 30 日よ 

P  ル」 が ある。 こっちの 方は、 赤い カブ  り、 全国 発売中。 

to  H  セルの 列が、 ボールペンに すると ハ- ボールペンの 書き ごこち もな めら か 

-M-l4  /[  I 卜の 列に 変る もの。  だし、 2 色が I 本で; 斉む から、 瞒に 

膠 ▼  J  サィズは、 厚さ 7mmX 幅 I7mmx 長さ も 便利 だし、 なかなか センス 良く まと 

まず、 写真を 見て 下さい。 写真の 一  120 晒で、 ソフトで いながら 壊れに く  まって るから、 プレゼント にも 良い と 

番上 が、 2 色 ボールペン （赤 インクと  い プラスチック 素材を 使って いる。 定  いえる でしよう。 

黒 インク） としての 姿。 そして、 その  価は I 本 ¥300。  •問い 合せ 先# 

下が、 ペン先を しまおうと、 左右に ず  キャップが いらない から、 キャップ  ㈱ サブ ヒロ モリ •サプライヤー 事業部 

らした ところ。 そして、 その また 下が、 をな く したりす る 心配 も いらない し、  〒1〇〇 東京都 千代 田 区 大手 町 L3-6 

カチッ と、 閉じた ところ。  ペン先を 出したり 閉じたり して、 パフ  TEL(03)279  2055( 代） 

つまり、 ペン先を 出したり 閉じたり す  ォー マンス させて る だけで 楽しめます。 畢 「再 見 棒」 

る ことで、 図柄 か 震わる、 という もの  使って る プラスチック 素材の 質感が と 
だ。 写真では わからな いけど、 裏側に  て も 気持ち ヨク、 病みつ きになる でし 
は、 「再 見 棒 j という 文字が 赤と 青で 2  よう。 

ケ 所に 印刷され ていて、 これは、 ペン  この 「再 見 棒 j は、 IGC(lnternational 

先を 出す と、. 上半 分が 青、 下半 分が 赤  Advertising  Gift  Council) 主催の 「世 

の 文字が 丨 つで きる ようになって いる。 界 ギフ ト •オブ •ザ. イ ヤー」 で、’ 86 
写真の ものは モノクロで わかりにく 年度 グランプリを 受賞し たって いうん 
いか もしれ ない けれど、 柄は、 「へビ &  だから、 えらい ボールペン なので あり 


識、 という ものです。 ところが、；^ 口 
ッ ピー ディスクの ジャケットを 「白」 
にして しまったんで すね、 これが。 今 
までの 黒地を 白地に する ことで、 あら 
ゆる デザイ ンを 印刷す る ことか 可能に 
なった という わけです。 

さて、 この 「デ コール ディスク 
(DECOR  DISK)」 には、 シンプルで シッ 
クなス ト ライプ、 美しく やさしい 雰囲 
気の 花柄な どの、 地 柄 タイプで 落ち着 
いたかん じの もの、 ユニークな 動物、 
かわいい 動物を キャラクタ にした イ 
ラスト もの、 アウ ト ドア スポーツの 写 
真を プリン トした ものな どが ある c  M 
D  2D  D 各 シリーズ 3 キャラクタ、 


でも 使える。 遊び だけじゃなくて、 実 
益に もつ ながる 使し 、方が あ るハズ だ。 

ボディ カラーは、 うすい ピンク。 
「TO(TX 送信 器)」 と 「CA  (RX 受 
信 器)」、 マイク、 イヤホン、 中継 コー 
ドで ワ ン セット。 定価は ¥  9,600 。コン 
パク ト サイズ だから、 もちろん ポケッ 
卜に も 入る。 

參 問い 合せ 先# 

株式会社 ゼウス 丁 2 1 4 神奈川県 川 | 
崎 市 多 摩 区 東 生 田 I  13  3  T  E  L(044) 
933-3652 


全 36 キャラクタが ある。 

中身は、 もちろん 普通の フロッピー 
ディスク だから 安心し て 使え る わけ だ 
けど、 この 「デ コール ディスク」 の 新 
しい メリ ッ トは というと …… 。 

①  デザイ ンや 柄が ある ことで、 何が 入 
つてる ディスク かが 一目で わかる。 ラ 
ベルがなくても 済む。 ゆえに、 内容 別 
で 柄を 変えれば、 整理 もし やすい。 

②  いろんな デ ザ イ ンの ディスクを コレ 
クシ ョンす る 楽しみが ある。 

③  ただの 黒いだ けの ディスクを プ レゼ 
ント にす るのは、 ちょっと 無理が ある 
けど、 「デ コール ディスク」 なら、 ギフ 
卜に も 適して いる。 ディスクは 必需品 
だから、 もらって 困る もんじ ゃない し 
ね 0 

その他に も、 最^ &I, 000 枚 以上なら、 
オリ ジナルの フロ ッ ピー ディ スク の’; 主 
文に も 応じて くれる らしい。 

写真の 「デ コール ディスク」 は、 全 
国の パソコン ショップ、 デパートの パ 
ソ コン コーナー、 文 具 店な どで 手に入 
る 。 

•問い 合せ 先# 

株式会社 新進 商会 亍 108 東京都 港 
区 三 田 2  17-25  T  E  L( 03)453- 1971 

デコール 課 


フロッピーと いえば、 黒。 それが 常  MD-2H  D 各 シリーズ 3 キャラクタの 


かわりに カ セッ ト テー ブカ兮 索^を 出す 
カ セッ ト テープの 中に 入って いる ネ 乾元 
は、 単に 言葉を 棒読みに したよう な も 
のじ やない。 それぞれ、 その ゲームの 
雰囲気を 盛り あげる よう な 迫力の ある 
指 ■小た' 

例えば、 「i 也獄の 舞踏会 ゲーム j だっ 
たら， 悪魔 か 現れる" などの 指示を、 
デーモン 小暮 （聖 創麗 II の） よりも、 
はるかに 恐ろしい 声で がなる <  それで 
ゲームが 盛り 上らない わけがない- ポー 
ド ゲームって、 けっこう 時間が かかる 
から、 妙に 間 伸びした 雰囲気に なっち 
やったり する もんだ けど、 この 「カ セ 
ッ ト ジョイ」 では、 そういう 余裕が な 
いほ ど、 盛り上がる、 という ワケ だ。 

この ゲームは、 カ セツ ト以夕 t にも、 

ボ ー ドゲ ー ムの 小道具が いろいろ ある： 
「地獄の 舞踏会 ゲーム」 では、 道具 チ 
ッブ、 村人 チップ、 対決 •剣 チ ッフ、 
などが ある わけ だけど、 こういう ゲー 


ムの 部品と いうのは、 すぐにな くし や 
すい。 そういう 問題を 解決すべく、 ゲ 
ームの 部品の み 購入す る こと がで きる。 
すばらしい フォ ローです ね: エ ライ/ 
部品を なく した 人は、 郵便で 申し込め 
るよう になって いて、 部品が デパート 
とかで 売って いると いう ワヶじ ゃない 
(値段は、 道具 チップ、 村人 チップ、 

剣 チップは セットで ¥200 など) さすが 
に ボードと カ セツ トの 別売は ない とい 
うこと です、 当然。 

「ノ 《ー テ ィ ジョイ • カ セッ ト タイプ」 

は、 「地獄の 舞踏会 ゲーム/ 世界 ノ 、ラ ハ 
ラ ドッ キリ 旅行」 「謎の 3BP リクエスト」 
「脱出 ブラックホール」 「探険 隊ス ペシ 
ャ ル」 の 全 5 種類。 女の子と 一緒に ワ 
イワ イや ると、 なお、 盛り上がる ことに 
まちがい はない。 大人が 楽しめて、 定 
価 1,500円 は、 安いと いえる でしよう c 
•問い 合せ 先# 

㈱ バンダイ TIM 東京都 台 東 区詢形 
2-5  4  T  E  L(03)842  5151( 代） 


コードレス イヤホン + 無線機 

でツ ー カ ー 

「You  Free  TO  CAj は、 コードレス 
イヤホンと 無線機が 合体した、 新しい 
コン パク ト マシン だ。 

TV の 音声 をコ ー ドレ スイ ヤ ホンで 
聞く 機能と、 専用 マイクで 音声を 飛ば 
し、 受信で き る 無線機と いう、 2 つの  時 などなどに 传 

機能が あって、 しかも ポケット • サイ  ②無糸 泉 機と しつ 

ズ という わけ。  「TO  (TX 忌 

じゃあ、 いったい どんな ふうに 使う  から、 「CA  (F 


のか？ というと …… 

©コードレス イヤホン として 
「TO  (T  X 送信)」 を T  V につな ぎ、 
「CA  (R  X 受信)」 と イヤホン をつな 
げば、 T  V の 音声が ワイヤレスで 聞け 
る。 夜中に 大きな 音で TV を 見たい とき 
とか、 近所で 工事なん かを やって て、 
TV の 音が 聞 こえない ときと か、 お 母 さ 
んが 掃除機を ガー ■ガー かけて うるさい 


時 などなどに 使えます。 

② 無線機と して 

「TO  (T  X 送信) j につない だ マイク 
から、 「CA  (R  X 受信)」 につない だイ 
ヤ ホンまで、 もちろん ワイヤレスで 音 
声を 送る ことができる。 

I 対 I の 交信 だけじゃなくて、 10 人 ま 
での 友 だち に 音声を 送る こと がで きる C 
バイク や クル マでの ツーリング、 サイ 
クリングは もちろん、 キャンプで テン 
卜と テン トの 交信 …… 使い道は イ ロイ 
口 考えられる。 室内で も 屋外で も 使え 
るから、 もちろん 授業中の 教室の 中で 


マイコン タウン 


ニ アコ— ルティ スク— 


II ラ 


MSX  ROOM は、 読者と 
編集部を 結ぶ コ三ユ ニケ ー 
シヨ ンス ペース。 お便り、 
質問、 いっぱいく ださいね。 


〇； 
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ETTER 


ホ 小， 

き 


•(1  くは MS  X と ファミコンを 持って 
いるか'  ファミコンを 買って、 なんか 
損を したよう な 気?^ した。 いくら MS 
X より 画面が よく たって ゲームし かで 
きないし、 そのうち 飽きて しまう。 そ 
の 点、 MS  X は ゲーム も パソコン通信 
もで きる し。 それで MS  X を 中心に し 
て 取り組んで いるの だが、 いまひとつ 
理解で きず、 つい ファミコンを やって 
しまう (ぞくであった …… 〇 
茨城県 水 戸市  鬼 沢雅一 （14 歲） 

-ん、 そう 言わないで 頑張 
| って やって みて よ。 ひとつき 
っかけ がつ かめる と、 どん ど 
ん わかって おもしろく なって くるから 
ね 0 といいつつ、 いまだに B  AS  I  C 
もよ く わからない 情けない 編集者は、 
何を 隠そう、 この 私です。 でも バソコ 
ン 通信は 別に 難しくな いから、 ぜひ や 
ってみ よう。 

(ゲーム も 通信 も 好き な 編集者） 

•  9 月 号の アスキー ネット マップ、 便 
利に 使って います 0 ところで、 ネット 
上に 「MSXj ってい う ボードが でき 
るなん て 話は ないです か。 結構 MSX 
ユーザーい るみたい だし、 はやると 思 
うけ どな あ。 

ネ畐岡 県:^ 九州 市 二之宮 文典 （29 歳） 


銳 いところ をつ いて くれ まし 
たね一。 実は、 MS 
ドは、 すでにで きている ので 
した。 ジ ヤーン/  コン ピュー ティン 
グの メニューを 順番に たどって いくと 
出て きます よ。 丨〇 月 2 日に できた ので 
すが、 丨 時間 もたたない うちに 書き込 
みが 殺®! するとい う、 すごい 人気 〇い 
や 驚きました。 アスキー ネットの 中に 
も MS  X ユーザー はたく さんい たんで 
すねえ。 アスキー ネットに 加入して い 
る 読者の 皆さん、 ぜひ この ボードに 窨 
き 込みを してく ださいね 0 私たち 編集 
者 もよ く アクセスして いますので、 M 
S  X ボー ド や チャット で お会いで きる 
かもしれ ません。 アスキー ネットに 入 
っ ていない 人 も、 この 機会に 加入して 
みて はいかが です か。 なかなか おもし 
ろいです よ。 もう ひとつ お知らせ。 M 
SX マガジン 専用の I  D もで きました。 
詳しく は 次の ページを 見て ね。 

(アスキー ネッ トの まわしもの 編集者） 
•グラディウスを 買った 次の 日、 友人 
の ファミコン バカに この グラディウス 
を やらせた。 すると 友人は、 ビッグ コ 
アが 弱い とか、 ビッグ バイパーが メチ 
ャ クチャ だと か、 言いたい ことを 言っ 
た。 くやし 一 0 しかし めげ ずに、 ファ 
ミ コン 版は ビッグ コアが 丸い とか、 メ 
力 触手がない とか、 手抜き だと か、 ボ 
ロクソ 言って やった。 そうしたら 友人 
は 泣いて しま ったの だ。 あ 一、 情けない。 

井上 久文 （12 歳） 
ん、 これは もう、 情けな 
しか 言いよう がない。 そ 
うこと で ケン カ しないの。 
でも ファミコン 版と MS  X 版って、 ど 
こか 必ず 違う のよ ね 0 その 差が おもし 
ろい ともい える けど。 

(おもしろき ゃい いと 思う 編集者） 
•M マガ 編集部 員は 全部で 何人ぐ らい 
いるので すか。 また、 その 中で 一番忙 
しい 人は 誰です か。 教えて ください。 
京都府 久世郡  松 本 直 幸 （13 歳） 

なんで こんな こと 聞く の？ 
後記 見れば、 6 人 だって 
く らい わかる じ ゃない。 
みんなと〜 っても 忙しくて、 夜は なか 
なか 帰れない し、 朝は 9 時 30 分には 来 
れ ないし、 もう 大変。 誰 力し 番忙 しい 


は} H いて し盂て 

m 


なん1 

屬 ことく 
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とは 言えない けれど、 一番 暇な のは 間 
違いなく 編集長です。 

(土曜 出勤を 々 週 続けた 編集者） 
籲 ほ， くは 現在、 ''J&P  HOTL  I 
NE" の 会員です。 それからもう ひと 
つ、 地元の 近くの ネットに も 入って い 
ます。 小規模な ローカル BBS です が、 
とっても 楽しく、 大きい NET とは ま 
た 違った おもしろさが あります よ。 大 
規模な N  E  T ばかり に 目が 行きが ちで 
すが、 小じんまりとした NET もい い 
ものです 0 通 1 言は 楽しい 0 絶対 おスス 
メ /  P.S.  HB  I  300 か％、 いよ。 
大阪府 眾市  大 西浩史 （14 歳） 

9 月 号の ネッ ト ワーク _ で 
は、 大きな ネッ ト ばかり 紹介 
してし まった けれど、 BBS 
は 全国に たくさん あるんで すよ。 小規 
模 だと、 より 親密な 雰囲気が 味わえて、 
独特の おもしろさ。 自分の 住んで いる 
ところの 近くに BBS が あると、 電話 
代 も 安くて すむ しね。 通信を やって い 
る 人は、 他の B  B  S も 探して みると い 
いか もしれ ない よ。 そのうち M マガで 
も B  B  S 特集 やって みたい な。 それに 
しても、 モデムと マシンが ある だけで 
いくつもの ネッ トに 入れ るんだ から、 
これは 楽しい。 これからは、 いくつ も 
I  D を 持つ のがは やる かもね。 ア メリ 
力 あたりでは、 名刺に いろいろな ネッ 
卜の 丨 D を 刷り こんでいる 人 もい るら 
しいよ。 完全に メディア として 定着し 
てい るんだ ね。 

(ネッ ト 大好きの 編集者） 
•ま じめ な 教育 大の 学生て っ ちゃんは、 
ついに M  S  X  Logo を 手に入れ たの 
であった。 彼は あまりの ウレ シサの た 
め 「これで 日本の C  A  I は ポクの もの 
だ〜 っ j などと 叫んで いるので あった。 
しかし 彼は 知らな かった。 この ソフト 
に 大金 （？） を 投じた ことによって、 間 
もな く 締め切られる 授業料の お金が 足 
りなく なって いる ことを …… 〇 ど〜 す 
るんだ よ〜 っ/ 

愛知県 名 古屋市  江 島徹郎 （21 歳） 

おっと、 それは 大変 だ。 授業 
> 半 斗 払わない と、 進級で きない 
のかな。 私、 の 行って た 大学で 
は、 卒業の 年の 秋になる と、 学費 未納 
者の 名簿が 掲示板に 貼られて いま した。 


a ハ h 不 -n  I 


/ノ 


秋 深し、 隣は 何を する 人ぞ。 
なんて、 隣 も MSX する 人 
だよ ね。 仲間を どんどん 増 
やして 楽しい コン ピユ— テ 
イング •ライフを 送ろ-つ/ 
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せっかく 買った MS  X  -  Logo 活用し 
てね 0 こういう 人が 先生に なって くれ 
ると、 未来は 明るい な 一。 

(時代は 変わ ったと 思う 編集者) 

•M  S  X マガジン ソフト が 出た そうで 
t が、 AVG、 RPG、 シ ミュレ ーシ 
ヨン、 シュー ティング など、 さまざま 
な ゲーム ソフトを 出して いって ほしい 


•不 玉ぅ 

©- 


と 思います 0  MS X マガジン ならでは 
の ソフトを、 これから もどん どん 開発 
していって ください。 

兵庫県 宝 塚 市  石 原大輔 （16 歳） 

MS  X マガジン ソフト、 もう 
f 見て くれた かな。 ログイン ソ 
フ トに 負けない よう、 これ か 
らもう〜 んと 力を入れて つくって いく 
つもり。 すでに 第 2 弾は 開発 段階に 入 
ってい ます。 内容は まだ 内緒 だけど、 
「J.P. WINKLE」 とは まったく 
ノリが if うことは 確か。 其 所 寺して てね 0 
こんな ソフトが いいな、 という アイデ 
アが あっす こら、 編集部 宛に 送って くだ 


アフターケア 


宛先は すべ てこち 6  / 


さい。 なお、 1  J  .  P.W  I  N  K  L  E」 を、 
今月 5 名 様に プレゼント。 

詳しくは 124 ページを 見て ね。 

(ソフ ト 開発 担当の 編集者） 
•リンクスの 日本 テ レネ ッ ト 株式会社 
と、 アルバ ト ロスな どの ゲームを つく 
ってい る 株式会社 日本 テ レネ ッ トは、 
別の 会社なん です ね 0 知らなかった 0 

ab、 私 も 知らなかった。 そう 
ビ ったの か。 確かめて みたけ 
1 ど、 ゃっぱり 違ぅ 会社 だっ 
た。 株式会社が 前につ いている か 後に 
ついてい るかの 違いなんで すね。 リン 
クスを やって いる 日本 テ レネ ッ トは 京 
者 15 にあって、 ソフト 会社の 日本 テ レネ 
ット は 東京都 新 宿 区に あ ります。 う〜 
ん、 それにしても まぎらわしい。 みん 
な も 間違えない ようにね 0 ちなみに リ 
ン クスと いうのは、 MSX 專 用の 通信 
ネッ ト ワークの 名前。 「リンクス 通信」 

も 209 ページに 載って います。 

倆が 好# な 編集者） 


★  II 月 号 173 ページ 
右上の バッファ ボードの 写真が、 左右 
逆に なって います。 配線の 際には、 十 
分 気をつけて 行って ください。 お詫び 
して 言 丁 正します。 

II 月 号 123 ページ 

右下の 本の タイ ト ルは 「キング スナイ 
ト ライター j ではなく、  「キング スナ 
ィト」 です 。 

以 Ji が I  I 月 号に 見つかった 間違いで 
す。 本誌の 間違い、 訂正に つきまして 
は、 情報 電話 03  (486)  1824 も あわせて 
こ 利用く ださい。 


MS  X  ROOM 宛に くださる お 便 
りは、 すべて 以下の 住所に お願いし ま 
す。 「売ります、 買います、 交換し ま 
す j 「サークル 募集」 「新界 二の 質問 コ 
—ナー j  「メーカー さ んへ 言いたい 放 
Hj 「プレゼント J など、 係 名を 必ず 書 
いてく ださい。 

〒1 07 東京都 港 区 南 青山 6-11-  I 
ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 


アスキー ネッ トに 

iw マガ a 回 誕生/ 

ア スキー ネッ トに 加入して いる M マ 
ガ 読者の 皆さんに お知らせ/  MS  X 
マガジン 専用の 丨 D がで きま した。 
asc 20001 がそれ です。 MS  X マガ ジ 
ン に関する 意見 •要望な ど、 なんでも 
mail で 送って ください。 編集部 全員で、 
ませて いただきます。 

また、 I 月 号から MS  X  ROOM 
の 中に、 「オンライン •メイル （仮名）」 
の コーナーが できます。 ここの 丨 D 宛 


MSX マガジン 〇〇 〇〇係 

LETTER コーナー への お便りは 
とじこ みの ア ン ケート ハガキ を 使用し 
てくだ さい。 切手を 貼らずに 郵送す る 
ことができます。 

なお、 往復 ハ ガキゃ 返信用 切手 同封 
で 返事を 要求され る 方が いますが、 編 
集 部では 一切 対応で き ません ので ご 注 
意く ださい。 


に 送られて きた mail を、 そのまま 誌面 
に 掲載す る コーナー です。 今までの L 
ETTER コーナー 同様、 楽しい 内容 
の mail を どんどん 送って く ださいね。 お 
待ちして います。 なお、 掲載 させて い 
ただく 場合は、 あらかじめ ご 本人に ご 
iEM します Q 

ネット 上で、 瞧 部と 読者を 結ぶ 新 
しい 試みです。 皆さんの ご協力 お待ち 
しています。 なお、 編集部からの メッ 
セージは プロ ファイルに 春いて ありま 


すので、 mail を 送る 前に、 ぜひ お I 
ください。 
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本誌 1 0月 号の _ に も 登場して くれ 
た'" R  A  D 丨 C  A  L  T  V〃  が、 ついに 
ビデオ •デビューした。 原 田大或 P と 
庄野 晴彦の ふた りに よる こ の ユニット 
は、 まさに 最先端の アートを 生み出し 
ている。 世界で 初めての A  V ライヴを 
展開し、 その ステ ー ジングで一 躍 有名 
に。 作品は 海外で も 高い 評価を 受けて 
いる。 

今回の ビデオは、 RADICAL 


のだった。 SFX 抜きの 映画は もう 考 
えられないだろう。 そして コン ピュー 
夕拔 きの SFX も。 SFX の 醍醐味を 
めいっぱい 体験で きた 3 日間であった。 
スパイラルでは、 実に たくさんの イ 


T  V の すべてを パッケージ。 CG、 ア 
ニ メーシ ヨン、 水中 撮影な ど いろいろ 
な 手段を 使っての 映像に、 ライヴ ビデ 
才も プラス。 家の ビデオで これ だけの 
ものが 楽しめる なんて、 うれしい 限り 
だ。 コンピュータ • キッズ を 自認す る 
なら、 必見の ビデオ だよ。 

V  H  S •ベータと もに 5,800円 。ポニー 
より 発売中。 

お問い合わせは 03  (265)  4 1 77。 


ベン ト が 開かれて いる。 一歩 先 どり を 
狙う キミなら、 スケジュールは 必ず チ 
エックして おこう。 

お問い合わせは、 03(498) 丨 171 まで。 


定期 購読の おしらせ 

MS  X マガジンは 定期^ 売が でき ま 
す。 本誌に とじこん である 赤い 払 込 票 
を 郵便局に 持参して、 手続きを してく 
ださい。 直接、 編集部に 現金 や 切手を 
お送りく ださる 方が いますが、 これで 
は 受け付けられな いので 注意して くだ 
さい 。 

なお、 定期 購 I 売に ついての ご 質問は 
(株) アスキー 営業 本部 本部 業務 室 
003  (486)  7 1 1 4 ま で お 願 I 、します。 

毎月 自宅に 郵送され ますので、 遠く 
の 本屋さん ま で 行かない と 買えな かつ 
た 人 売り切れに 悩まされて いた 人 
これでもう 安心です ね 0 ぜひご^ 用く 
ださい。 


I  あの  RADICAL 

『TV がつ いに ビデオに 


| スパイラル ホール 
U こ 注目/ 


最先端の ァー トが め いっぱし 、楽しめ 
る スパイラル •ホー ノレ。 ここで、 さる 
10 月 8 日から 10 日の 3 日間 「S  FX ァ 
カ デミー」 が 開催され た。 

「ゴーストバスターズ」 「ポルタ ーガ 
イス ト 2」 などの S  F  X を 担当した ジ 
ヨン • ブルノー、  「ターミネータ ー」 
「エイリアン 2」 の 仕掛 人、 スタン* 
ウイン スト ンら 力/来日。 製作 秘 I 舌を 披 
露して くれた。 最新の 映像を 見ながら 
受ける レクチャーは、 SFX の 奥の 深 
さを、 まじま じと 感じさせて くれる も 


日立 A° ソ コン ラ j 
からの お知らせ 

長 し 、間 みんなに 親し まれて きた 日立 
ソ コンラン ド だけど、 残念ながら、 
月 いっぱいで おしま いに なって しま 
た。 改装 工事に 入る ためで、 これが 


終われば、 また 新しく オープン される 
可能性 も ある。 パソコン ランドと 並ん 
で、 オーデ イオ ランド、 ビデオ ランド 
も あるが、 こちらの ほうは 今まで ど お 
り 営業。 DJ や ミニ コンサート などい 
ろい ろな イベント も 開かれて いるから、 
有 楽 町に 行ったら ぜひ 立ち寄って みて 


ほしい。 

さて 今後は、 新 宿に ある シヨール_ 
ムに 注目し よう。 「ヒュー マニケ イシ 
ヨン プラザ 新 宿」 という 名称で、 新 宿 
NS ビルの 6 階に ある。 ハ。 ソ コンラン 
ド 同様、 よろしくね 0 お問い合わせは、 
03(344)4671  まで。 


i パナ メディア ギン ザ 
^How  To スクール 

おなじみ How  To スクールの II 月の 
スケジュールを お知らせ しよう。 
「ビギナー レッスン Ij 丨丨月 丨 、 

23 日、 「ビギナー レッスン Uj  II 月 2、 


29 日、 「ワープロ パソコン レッスン jl  I 
月 3、 4 日、 「ホーム ユース レッスン」 
II 月 8 日 「ビジュアル パソコン レッ ス 
ン j 丨 I 月 16 日、 「パーソナル ワープロ レ 
ッ スン j 丨丨月 9、 22、 30 日、 「パー ソナ 
ル ワープロ アフター 5 レッスン」 丨丨月 
5~6 日。 


いずれも、 土、 日、 祭日を 中心に 予 
定 されて いるので、 会社 や 学校の 心配 
をせ ずに 受講で きる。 定員 制な ので、 
前日までに 電話で 予約を。 時間は、 ァ 
フタ ー 5 レッスンを 除いて、 丨4:00~ 
17:00。 受講 料は、 教材費 込みで 2,000 
円。 お問い合わせは、 03(572)3871。 


| 東芝 銀座 セブン 
【11 月の スケジュール 

東芝 銀座 セブンは、 II 階から 8 階 ま 
で いろいろな 楽しみが ぎっしり。 パソ 
コン コーナーは 2 階に なって いる。 
今月 もこ こで、 恒例の  ''ダブル トラ 


イ アル ゲーム" が 開かれる。 イ吏用 マシ 
ン はもち ろん 東芝の PASOPIA  IQ。 ソ 
フ トは 新作の 「忍者 じ ゃじ ゃ 丸 くん」 
と 「仔猫の 大 冒険」 だ。 2 つの ゲーム 
の 合計 点数で 順位を 競う ので、 どちら 
か 一方 だけ 上手で もダメ だよ。 日時は 
II 月 3 日と 23 日の 14:00 と 16:00 。各 


回と も、 先着 2 咤 様が ゲーム 大会に 參 
カロで きる。 上位 入賞者には 賞品 あり、 
その他に も、 ラッキー 7 赏、 ブービー 
賞、 參加赏 などが 多数 用意され ている。 
腕に 自信の ある キミ、 ふるって 参加し 
よう。 お問い合わせは、 03(571)5951 
まで 0 


M マガ 情報 電話 

803(486)1824 

M マ が顏 電話は 読者の 味方。 
本誌の 中に 見つかった 間違いを、 
いち 早く 言 丁 正して お伝えし ます: 
随時 内容を 入れ換えて いま すので、 
疑問に 思、 っ た 点が あ ったら すぐ ダ 
イヤ ルして みて ください C； テープ 
が 248# 間 体制で お答えし ます。 時 
間 帯に よっては かかりに く  くな っ 
ている こと もあります。 その 場合 
は、 しばらくして からかけ 直して 
みて ください。 
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Q 最近、 C  D - R  OM という 言葉を 
よく 見かけます。 具体的に どうい 
う ものな のでし ようか。 フロ ッ ピー デ 
ィス ク とは どのよう な 点が 違う のです 
か。 また、 ソフトな どは あるので しよ 
うか 0 

北海道 岩 見 沢 市 佐 藤秀行 

CD- R  0M の C  D は コンパクト 
ディスク のこと、 ROM はおな じ 
みの リ ー ド •オンリ  ー •  メモリの こ 
とです。 この あたりは たぶん ご存知で 
しょ ろ 0 

C D は デジタル 信号を 記録して いま 
す。 たとえば、 音楽なら ば、 その 音楽 
を デ ジタ 言 号に 直し、 CD に 記録し 
ている わけです。 一般の CD プレーヤ 
で 聞く 音楽は、 こうして 記録され てい 
る デジタル 信号を 読み取り、 アナログ 
の 音声に 直して 出力され ている ことに 
なります。 

デ ジタ 則 言 号を 記録す る、 という 点 

>r 一力 一さん 
言いたい 放題 

全 ソフト メーカー さんへ 

T &  E ソフト さんが メガ ROM を 採 
用して ハイ ドライ ド II を 出した の だか 
ら、 他の メ ー カ ー さん も 同じように、 
ウイング マン II、 リグ ラス、 ザナ ドゥ、 
ス ー パ ー ランポ _ 、 H 国 志な ど、 面白 
いソフ トを どんどん 出して ください。 
淋県鹿 沼 市  麟宏彰 嫌） 

•メガ ROM の ソフトには、 これから 


にの み 着目して みれば、 これは パー ソ 
ナル コンピュータの 記憶装置 となんら 
変わらな いわ ttr すし、 あれ だけ 複雑な 
音楽が 何 曲 も 入って いるので すから、 
容量 もとても 大きい、 という ことは お 
わかりで しょう。 CD の そんな 優れた 
部分を うまく 使って、 コンピュータの 
言 己 憶 装置に しようと いうの が c  D -  R 
0M です。 

一般の C  D を 見ても わかる ように、 
あの ディスクには 書き込みを する こと 
がで きません。 それで ''ROM" なの 
です。 R  0M というと どうしても あの 
ゲ ジゲジ 虫の よう な チップを 想像して 
しまい ま すが、 、1 売み 出 し 専用 メモリ" 
のこと はすべ て ROM と 呼んでも さし 
つかえない はずです。 たとえば、 レコ 
ー ド （普通の LP など） に データ レコ 
ー ダで 扱う カ セツ ト テープ • ソフトと 
同じような プログラム を 言己録 して おけ 
ば、 これは "ROM" になる わけです。 


めいっぱい 期待した いです ね 0 

■語® 及う ソフト メーカー さ/ lA 

MS  X  DOS 上で 動く辭 BAS 
I  C をつ くって ください。 もちろん、 
ラベル も 使えて、 熟語 変槪 24X2 錶 
示 0 そうすれば 他の パソコンに バカに 
される ことはなくなる はずです。 MS 
X2 なら、 これぐ らいで きる と 思う の 
です が。 価格は I 万 9,800円 (私なら 4 
万円で も 買っ ちゃい ますよ）。 

岐阜県 岐阜 市  斉獅憲 （16 歳) 

全 ソフト メーカーさん ぺ 

いく ら なんでも MS  X  2 のソフ トが 
少なす ぎる。 僕の 場合、 8801  mk  II を 売 


フロッピー ディ スク との 違いは まさ 
にこれ で、 自由に 書き込む ことができ 
ない という 部分です。 読み出しに 関し 
ては ほとんど 同じです。 ただ、 フロ ッ 
ピー ディスク は 磁気を 利用 しています 
が、 C  D は レーザー 光を 使った 光学 的 
読み取り を 前提と した 記録の 方法を と 
っ ています。 その 構^!、 フロ ッビ ー 
ディスクより も 数 段 信頼性の 高い 記憶 
装置と なること でしょう。 また、 その 
記憶容量は とてつもなく 大きく、 フロ 
ッ ピー I 枚、 2 枚では とうてい 追いつ 
かない 量 だと 考えて ください。 

さて、 ソフトです が、 これは 当分 待 
つし かありません。 なにしろ、 CD 
R  0M の システム 自体が ようやく 発表 
された 段階です から。 しかし、 テス ト 
ケースと して 百科 辞 輿の C  D  ROM 
化な どが 試み られ ている ようです し、 
画像 情報 （静止画） の 記録 装置と して 
も 有望な メディア だとい うこと です。 


ってまで MSX2 を 買った のに。 レイド 
ックは 3 日で 終わって しまう し …… 〇 
MS  X  2 は 機能的に 最高の もの だと 思 
うのに、 なぜ こんなに ソフトがない の 
だろう か。 こ れは全 M  S  X  2 ユーザー 
の 叫びです。 お 願、 い、 出して/ 
神奈川県 秦野市  白 石 陽 介 

全 A  — ソフト メーカーさ んへ 

国語辞典の ソフトを つく ってく ださ 
い。 単語を 入力す ると、 意味が すぐに 
出て くる ものです。 フロ ッ ビー デ イス 
ク でも レー ザー デイ スク でも かまい ま 
せん。 また、 それを 内蔵した マシンを 
つくって ください。 よろしく。 

北海道 訓路市  大坂啓 介 （I  I 歳） 
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せ - クル 

大募 素/ 


MSX  SOL 


技な どを 中心と した 会報を 月 I 回 発行 


します。 


•代表者： 佐 藤 勇一 (21 歳） 学生 
亍 31 卜 44 茨城県 西茨麵 七 会 村 塩 子 


1802-2 


籲 全国的に 募集 。 15 歳^ 下の 人に 限る。 


ナ イコ ン 可。 


•入会 希望の 方は、 60円 切手 I 枚 （会 
報の 送料） と 会費 200円 （会報と その 
コ ピー 小 為替で) を 送って く ださい。 


•代表者： 坂 津^ 之 （24 歳） 会社員 
〒215 神奈川県 川 崎 市 麻 生 区 岡 上 5 IQ- 


22  ふじ ハイツ 202 


•入会金、 会費な し。 

春 人工 矢 [请泛 言語 Lisp を 使用 したし 、会員 
には、 テープ 版 Lisp を 実費 （カセット 
ft 郵送 代） で おわけし ます。 ただし、 
64  K ユ _ ザ ー のみ。 


•入会 希望の 方は、 60円 切手を 貼った 
返信用封筒を 同封のう え、 自己紹介、 


この クラブでは、 ソフトの 売買 交換、 
ゲーム 大会な どを 行う 予定です。 

擊 代表者： 宮沢 公司 （21 歲） 学生 
〒〇 29-04 岩手県 東 磬井郡 大東町 猿 沢 字 
沢 田 7 


♦全国的に 募集 

•入会金、 会費な し。 ただし 2 力 月に 
I 度、 会報 製作費と して 150円 必要。 


春 入会 希望者は、 この クラブへの 希望 


や 意見 等を 書いて 往復 ハガキ で 連絡し 
てく ださい。 みんなの 意見で やって い 
きたいと 思、 います。 


# サークル 名は 未定 だけど 

この サークルの 目的は、 MSX の 仲 
間を 広げる ことです。 主な 活動は、 月 
I 回の 会報 発行、 情報 交換、 ソフトの 
交換 売買、 AVG、 RPG の ヒントの 
交換な どです。 どんどん 入会して くだ 
さい 。 

癱 ft 表 者： 古賀 照明 （22 歳） 

〒832 福岡県 柳 川 市吉原 335 
籲 全国的に 募集。 マシン、 年齢の 制限 
なし。 

參 入会 希望者は 会費 （月 1 00 円） +60 円 
切手 丨 枚を 同封して 連絡して く ださい。 
第 I 回目の 会報を 送ります。 サークル 
名 も 忘れずに 窨 いてく ださい。 


MS X サークルの 募 免を なさ る 方は以 ド 
の を もれなく 記入し て 仏 弟して くださ 
い。 不明の 点が ある 場 介は 描 載で’ きません 0 

①  サークル 名、 R 表れの 氏名、 年#、 職龙、 
m\ 郵他浪 •么 屯 活 fff りを 叫 妃 のこと。 
住所は 都进府 名から はっきりと。 

② 電 ，活番 りは 通常 揭攸 しません が、 褐躲を 
泠芍 する 場 介は、 その 行を 叫 記 0 

③ 地域 約 制限 (W •別) が あ るの か。 

④ 会费 制度が あるの か。 ただし、 会费を 染- 
めて 活動; t  る 場合は、  会費の HJ 途、 金額を 
明記す る こと。 会费を 送る 力‘ 法 （郵便切手、 
振 込な ど） も妃人 C 

⑤  代表 你 ドの 場合は、 \Mmrn 
を 添えて 送る : こと 

⑥ 人会 時の 条件 （半 齢 制限、 マシン 制限な 
n が あれば、 それ も 記入 0 

⑦ 問 t 令 わせ 受 付けが去 （往復 ハ ガキか 屯 
站か など)。 

•度 掲敕 されます と、 かなりの 人数の 方 
から の 問い 合わせが T •想 されます。 それ ぞ 
れの 力に ついて、 必ず 全部 返事を 出して く 
ださい。 人数が 多すぎるな どの 塊 山で 人 会 
を 断る 場 ☆でも、 必ず 返事 だけは する よう 
にしましょう。 

また、 いきなり 仝赀を 徴収す るのは 避け 
てくだ さい。 お//: いに 連絡を とりあって、 
jbU こ 会 M になった こと が li 鶴 あさねてから、 
会費の や りと りを する ようにし ましよう。 

_ ちよく サークル 活動 』 をむ うため に、 
恃 さんの ご協力を お顚い L ます。 


ま だで き たばかり の サーク ルです が、 
楽しく、 内容の 深い、 ためになる もの 
をモッ ト ーにして 頑張りた いと 思い ま 
す。 したがって 丨人 でも 多くの MS  X 
ユーザーに 入会して もらいたい のです。 
ソフトの 売買 交換^ プログラム につい 
ての 質問、 その他 ゲームの 必勝 法 や 裏 


•  INF0R-MSX 

実用 ソフトの 研究 （特に 小 中高生の 
学習に 役立つ パソコン 学習 法） を メイ 
ン テ— マに、 ゲーム、 ソフトの 情報 交 
換を します。 ゲーム ばかりに 熱中して 
いる 子、 集まれ〜。 

•代表者： 斎藤勉 （37 歳） 自営業 
〒〇 40 北海道 函館市 大川町 I -86 - 307 
籲 全国的に 募集、 年齢制限 なし。 
•入会金な し、 会費 月 300円 (会報の 紙 
代 コピ Ht、 通信費)： 

籲 往復 ハガキ にて ご連絡く ださい。 

籲  BEAUTIFUL  MSX 

この サークルで (i、 RPG々AVG 
の ヒント、 裏技、 かくれ キャラな どの 
情報を 交換し ます。 また、 ソフトの 売 
買 交換、 ソフト TOP2(X その他い ろ 
いろな ことを やろうと 思って います。 
会員は 1 00 名 位に し たいので、 早めに 応 
募して ください。 

癱 代表者： 小 泉 博 基 （14 歳） 中学生 
勝彦 （38 歳） 会ネ ±M 
亍 382 長野県 須坂市 屋部町 1033 -4 
籲 全国的に 募集 

•  MS  X に 興味の ある 方なら 誰でも。 
•入会 希望者は、 60円 切手 2 枚 同封の 
うえ、 自分の 持って いる ソフト、 欲し 
い ソフト、 交換したい ソフトを 書いて 
送って ください。 

#FU 

サークル 名は、 フェムト •インク • 
ジャパンの 略です。 当 クラブは、 人工 
知能、 認識 科学 （言語学、 心理学） に 
興味の ある MS  X ユーザーの ための ク 
ラブです。 コンピュータ だけに 限らな 
い 幅広い 性格の クラブを 目指して、 全 
国 的に 会員を 募ります。 


クラブへの 希望 等を 書き添えて、 申し 
込んで ください。 

#PGC-2 

1986 年丨 月 号の 誌上で 募集し ました 
が、 第 2 次 募集を します。 5 見 在 7銘 で 
充実 した サーク ル 活動 を 行って います。 
ソフト 交換、 If 報 交換、 会報の 発行 \ 
ゲーム 特集 B  0  0  K の 発行な ど 内容は 
盛り だくさん。 どんどん 参加して くだ 
さい。 また、 代表者か^! わ りました の 
で、 これから 応募す る 方は こちらまで。 
•代表者： 福 永 正 和 （18 歳） 高校生 
亍 607 京都府 京都市 山 科 区 東 野 狐 寂 町 
3  -35 

•地域 制限な し。 年齢、 性別 不問。 マ 
シンは できれば 32  K 以 Ji 
•入会金な し。 会費は 300円 强 料、 コ 
ピー 代と して)。 定額 小為替、 普通 為替 
で お願いします。 

春 入会 希望者は、 60円 切手 丨 枚を 同封 
し、 住所、 氏名、 年齢、 マシンの 機種 
を 明記して 送って ください。 

_  TOKYO  MSX  CLUB 

ソフ トの 売買 交換を 中心に 活動し ま 
す。 ソフト ベス ト 10、 裏技 コーナー、 
AVG、 RPG コーナー、 新作 ソフト 
情報な どを 会報に 載せ ます。 たくさん 
の 方の 參加 を お待ちして います。 
•代表者： 永 田 也 寸志 （13 歳） 中学生 
〒193 東京都 八 王子 市 川 □ 町 1497 -42 
•地域 制限な し 
參 マシンは 64 K  B 

•会費は 月 60円 切手 3 枚で、 会報の コ 
ピー 代、 郵送 代に 使います。 

•入会 希望の 方は、 60円 切手 2 枚を 同 
封して 送って ください。 なお、 自分の 
売りたい ソフトが あれば、 書き添えて 
ください。 


120 


7 


I、 、、'つ シ t 办 ^v: 


今月の サークル 自慢は、 
『MSX 合衆国』 の 登場 だ。 
で 芒た て だけど、 なかなか 
頑張って いるよう す。 会報 
の 中身を さっそく 拝見/ 

『MSX 合 衆 匡 L は、 M マガの 10 月 号 
で 会員 募集を しました。 現 ^ 在、 会員は 
約 4咤。 会員 間の 情報 交換を 軸と した 
会報 発行を 考えて いるので、 まだまだ 
人数が 足りない そう。 それでも、 なか 
なか、 力の こもった 会報です。 

会報は、 A  4 の 用紙 6 枚 分と、 ポリ 
ユ ー ム があります。 ワ ー プロを 使って 
いるので、 とても 読み やすくな っ 
ています。 写真 も いろいろ 入って 
いて 本格的で すね c 


今月の 内容は、 ソフト TOPIO、 新 
作 ソフト 紹介、 会員からの 情報な ど。 
それに加えて、 特集と して 「テープ」 
の 研究を しています。 これが かなりき 
ちっとした 内容で、 メディア としての 
テープを 追求して います。 ディスクよ 
り 安 ^ 面で 手軽な テープを、 きちんと 理 
解した う えで^ 用し ようと いう 姿勢は、 
とても 立派 だと 思います。 

新作 ソフト 紹介は 「ライ ー ザ」。 これ 
も 2 ページに わたる 詳しい もので、 ユー 
ザ ー サイ ドからの 率直な 意見が とても 
になります。 ちなみに 総、 合 評 面は 
星 4 つ。 雑誌の レビューより、 こっち 
の 方が 信ぴょ う 性が あるかな？ 
会員からの 情報と して、 Q&A や必 
勝 法の コーナー もあります。 自由に 言 舌 
題の 交換が でき るのは サークル ならで 
は。 全体 的に きちんとした つくりで 感 


活動 状況を 

教えて/ 

MS  X サークルを つくって いる 方、 
あな たの サークルは どん な •活動 をして 
います か。 会報を 発行して いる サーク 
ルが あったら、 ぜひ 編集部まで 送って 
ください。 その他 ^ 集会のと きの 写真 
など も 歓迎し ます。 

お送りく ださる ときは、 サークル 名、 
代表者の 住所、 氏名、 電話番号、 M マ 
ガ 誌上で 募集した 場合は、 その 号数を 
明記して く ださい。 宛先は 121 ページに 
あると おり。 「サークル 自慢 j 係まで。 


心しました。 これなら 会員の 皆の 期待 
を 裏切らな く てす みそう です ね。 


S つ そく 中身を 拝見/ 


■籠 


rMSX 合衆国』 では、 ひき 続き 会員 
を 募集 中です。 入会 希望の 方は、 60円 
切手 +30 円 分の 切手を 下記の 代表者 ま 
で 送って ください。 折り返し、 詳しい 
案内書を 送っ て くれる そうです。 
代表者： 吉 田尚樹 

亍 470-03 愛知県 豊田市 保 見 ヶ丘 卜 1 0 1 
年齢、 マシン 制限 等はありません。 


おねがい/ 


「売ります、 買います、 交換し ます J のコ 
ーナー は、 ユーザー 同士の 広場です。 自分 
の 持つ ている マシン や ソフトと、 希望す る 
ものを 交換したり、 他^! を 購入す るた め 
に 現在 使用して いる マシンを 譲りたい、 と 
いうと きに ご^ 用く ださい。 その 場合、 言壳 
者 間で なんらかの トラブルが 生じても、 編 
集 部では 一切 フォローで きません。 責任を 
持って 各自が 対処して く ださい。 

|»乂下 で マシンを 売りたい 方は、 ご両 
親の 承諾書に 捺印のう え、 お便り をく ださ 
い。 承諾 窨 形式は、 内容の わかる もので 
あれば一^ 問い ま ん。 

また、 掲載され た 方で 往復 ハ ガキを 受け 
とった 場合は、 いかなる 事情で も 必ず 返事 
を窨 いてく ださい。 次の 場合は 掲載で きま 
せんので、 ご注意く ださい。 

①  お便りの 内容が 不明瞭、 または 文字が 乱 
雑で 解読で きない もの。 

②  ソフト 5 本以」 1 交換 希望の もの。 

③  価格の 設定が 非常識な もの （ソフ ト 2 味 
を 1,000円 で 買います、 など)。 

④  電話の 時間 指^が ある もの。 

⑤  MS  X 以外の ハード & ソフト。 

⑥  住所、 氏名、 年齢、 職漢が 不明瞭な もの 
(住所は 都道府県 名から 記入)。 

⑦  希望の 値段が わか らな いもの。 

⑧  連絡 方法が 明記 さ れ ていない もの ^ 

なお、 お ハ ガキが 届いて から 掲載され る 

まで I 〜 2 力 月 かかり ま すので、 ご了承く 
ださい。 人数が 多いた め、 抽選で 掲載して 
います。 今回 載らな 力、 った 方、 また おハガ 
キ ください。 


UU  门 

=7=350-1 2 埼玉県 入 間 郡 日 高 町 南 平 沢 
1453 桑原 悟 往復 ハガキ で。 

•東芝 H  X  20+；H^ROM  + ソニー 
プロッタ プリンタ P  R  N  C4I+ プロ 
ッタ ソフト 2 本を 4 万円で。 

1=321-01 栃木県 宇都 宮市 雀の 宮 1-384 
大 塚伸昭 往復 ハガキ で。 

•ナイト シェード、 忍者 くん、 ランポ 
一、 シ テイ コネクション （すべて、 箱、 
説明書#、 新品） を 各 2500円 で 0 


v 兴 しど 力 月 1 史用ノ せ/ /on  Co 

〒590 大阪府 搏市 神明 町 東 丨一丨  一 20 
高 田 一夫 往復 ハガキ で。 

•東芝 HX  34  (箱、 付属品一 式、 新 
品 同様） + ウイング マン、 モ ー ルモ _ 
ル 2 を 8 万円で。 往復 ハガキ で。 

〒41丨 静岡県 三 島 市 小 沢 1059 前島勲 
•東芝 日本語 ワー ド プロセッサー 漢字 
君 H  X  S50I+ 東芝 漢字 R  0M カー 
ト リッジ H  X  M200 を 2 万円で。 
〒300 茨城 土 浦 市 d 凇 ヶ丘 6— 18 


琴 ソー— H  B  十ンヨ イス アイ ツク 

+ ソフト 6 本 + データ カー ト リッジ + 
付属品 を 3 万 5, 000 円で (送料 当方 負担)： 
亍 232 神奈川県 横 港 市 南 区別 所 2  -18 
-8 河 村茂樹 

•ウイング マン、 ザース、 ポート ピア 
連続殺人 事件、 ゼータ 2000 を 各 1 , 500 円、 
MS  X  2 用 3.5  F  D 版 エミー  II  を 3,500 
円、 ナ シヨ ナル 熟語 変換 ユニット を 5,0 
00円 で。 往復 ハガキ で。 

〒980 仙 台 市 木 町 16 — 38 清水 成 一郎 


g=T| 


♦翼 WHIT 

★ライ ト ペン 付属の サン ヨー WAVY 
10 または WA  V  Yl  I を 2 万円 位、 サン 
ヨー ライ ト ペン ユニッ トを I 万円 位で。 
〒236 神奈川県 横 港 市 金 沢 区 野 島 町 8 
一 3 谷 崎秀昭 ハガキ で。 

★松 下 FS  4500 を 5 万円 または 同社 
FS  470 0F を 8 万円 (完動 品に 限る)、 
I6K  B 増設 R  AM を 3,000円 で。 

亍 509-6 1 岐阜県 瑞浪市 明 世 町 戸獅一 
20 加 納春毎 往復 ハガキ で。 

育 ヤマハ FM ュニッ ト S  FG  〇匕 コ 
ン ポー ザ YRM  55、 ユニッ ト コネ ク 
夕 U  C  N  01 を 定価の 半額ぐ らいで 
亍 65 卜 1 1 神 戸市 北 区 南 五葉 5  —  9-5 

へ- ..へ-'  . 〜  へ ，  •  •  .  こ， 一-ニニ 

♦窫顆 U 蒙 替 

当方 ►口ー ド ランナー 
貴方 ►コナミの ボクシング 
〒5 1 4 三重県 津市南 新 町 7-41 増 井 
陸行 往復 ハガキ で。 

当方 ►イー ガー 皇帝の スカイ ジ 
ヤガ _ 十ら ぶてつ く  2 
貴方 ► アルバ ト ロス ま たは グラ ディウ 
ス のど ちらか 丨 本 

TI89 東京都 東大 ネ 奈良橋 3 - 496 — 
21 川 田 知 作 往復 ハガキ で。 

当方 ►サン ダー ボル ト、 プロ フエ ッシ 
ヨナ ル 麻雀、 F  16 フ ァイ テ ィング ファ 
ル コン、 スターブ レイザー 
貴方 ►►白と 黒の 伝説 百 鬼 編 ^ 白と 黒の 


伝説 輪廻 転生 編、 コンピュータ チェス、 
オホーツクに 消 ゆ 

丁  1 14 東京都 北 区 王子 5  —  2  —  6 — 
403 菊 田 昇 往復 ハガキ で。 

当方 ►妖怪 屋敷、 レリ クス、 ラ ン ボー、 
FI6 フ ァイ テ イング ファルコン （箱、 
説明 割寸） 

貴方 ►トリ トー ン （ROM)、 テグ ザー、 
ツイン ビー、 ナイルの 涙 (箱、 説明書 付 
で)。 往復 ハガキ で。 

=1=947-01 總県小 千 谷 市片貝 BT5 1 64 
醒専 

当方 ►  H  B  F  5  (説明書 3 冊 付） + ソ 
フト 5 本 (ツイン ビーな ど） + コン ピュ 
一夕 用 テープ 3 本 （新品） 

貴方 ►三菱 M  L  GI0+ ソフト I  ~2 


動 品に 限る)、 I6K  B 拡張 R  AM を 2,0 
〇〇 円、 スター フォース (Bee  Pack 付） 
を 2 , 500 円ぐ らいで 0 電^ &かハ ガキ で- 
亍 487 愛知県 春 日 井 市 高 蔵 寺 町 北 丨 - 
98 イ尹川 竜 司 00568  (5 1)0898 
★クイック ディスク ドライブを I 万 5, 
000 〜 2 万円ぐ らいで、 または フロ ッ 
ヒー ディスク ドライブ （インター フエ 
イス 付、 IDD、 2DD どちらで も 0 
K) を 2 万〜 3 万で c 
1=018-1 61  火 田 県 南 秋 田 郡 五城目 町大川 
三 区 北 島幸洋 

★  I6K 増 I5R  AM 力ートリ ッジを 3, 5 
00 〜 4,000円 で。 

〒754 山口県 吉敷郡 小 郡 町 新 町 東上 
長 手 一郎 往復 ハガキ で。 

本 まずは 往復 ハガキ で。 

〒669-68 兵庫県 美 方 郡 温泉町 湯 1229 - 
I 朝_郎 

当方 ►ハイド ライド （ROM)、 スター 
フ ォース  （BP  なし）、  サーカス チャー 
リ ー 、 スカイ ジャ ガ ー 
貴方 ►仔猫の 昌険、 ファイナル ゾーン、 
スター ソルジャー、 チャンピオン 剣道、 
〒639-2 1 奈良県 北 葛 城 君 5 新 庄町疋 田 
232—33 吉満屋 和 也 
当方 ►コナミの ベー スポール、 コナミ 
の ゴルフ、 ハイパー ラリー 
貴方 ►ウ ォー リア、 ファ ランクス、 イ 
— ガー 皇帝の 逆襲 

〒970 福島県い わき 市 平 新田 前 5  -  5 
一 403 伊藤 宗明 往復 ハガキ で。 


対 田次郎 往復 ハガキ で。 

★ ブラザー プリンタ M- 1009  X または 
HR  5  X を I 万 5,000円 で。 

〒813 福岡県 福 岡 市 東 区 香 住 ヶ丘 2  丁 
目 30— 28 野中 様 方 梅 田 政 之 往復 
ハガキ で。 

★野球 狂 または ホールインワン プロ フ 
エツ ショ ナルを 2,000 円、 ソ ニー ジョイ 

パツ ド J  S  -  33 をし 000円 で。 

〒〇 35 青森県む つ 市 金 台 I  丁目 6  —  8 
中 畑 悟 往復 ハガキ で。 

★実戦 4 人 麻雀を 2,000 円、 コン ピユ 
- 夕ー オセロを 1,500円 で (各 送料 込み)。 
〒〇 89-3 1 北海道 中) 1 1 郡 池 田 町 高 島 1 4 
干葉 政 之 往復 ハガキ で。 

★データ レコー ダを 3,000円 (無傷、 完 


すす す 
まま ま 
りい し 
買換 
交 
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項目から 構成され ている ので、 すんな^ 
り 進む のは ま ず 不可能と し 、った 感じ だ。 I 
それぞれ^  3 人の 共著に なって おり、 | 
内容の 深さが うかがえる。 

この シリーズの 特徴は、 ひとつの 項 | 
目 力 上 嫩 的 長い こと。 じっくり 読んで 囊 
楽しめる というわけだ。 ゲーム ブック | 
はちよ つと、 と 敬遠ぎ みの 人に も お 勤！ 
めしたい。 


冒険者® 600円 
ミ ノス 王の 宮廷 560円 

社会 思想 社 

文庫 版の ア ド ベンチャー ゲーム ブッ 
クを 多く 出版して いる 社会 思想 社から 
新 シリ ーズが 出た。 ギ リシ ャ 神話を 題 
材 にした もので、 全 3 冊で 完結。 ここ 
で 紹介して みるのは、 第 2、 3 弾 だ。 

ただでさえ、 ドラマチックで スリル 
満点な ギリシャ 神 f 舌。 これを アド ベン 
チャ ー形 式で 読 もうと いうの だから、 
面白さは おして 知るべし。 600 近くの 


お問い 合せ 先 


エム •アイ • エー/ 03  (486)  4500 
社会 思想 社/ 03(813)8101 
Wiiai/03(  291 )5835 
I 成 美 堂 出版/ 03  (814)4351 


00KS 


BASIC 用語 用例 辞典 


MS  X を 持って いるなら、 ほんの 少 
しで も BASIC を 知っていた いもの。 
年 力  <ら 年 じゆう 力ー トリ ツジの ゲーム 
ばかり じ ゃ、 マシンが もったいない ゾ。 
プログラムを つくる ところまで いかな 
くても、 たまには リストを 打ち込んで 
みるの もい いもの だ。 

この 辞典は、 ごく 普通の ビギナーに 
ぴったり。 打ち込みながら わからない 
ところが 出て きたら、 パツ とひいて み 
よう。 コマンドの 意味が わかれば、 打 
ち 込み もし やすくな るよ。 サンプル プ 
ログ ラム も 豊富で 役に立つ。 薄く ハン 
デイな サイズの わりに、 内容は 充実し 
ている一 ft だ。 


ち さん ほ"，？ キ〇 バ 3 よ作 . 

ガルシアの 棚 

エム •アイ .エー 

780円 

実に さまざまな タイ プの ものが 出版 
されて いる ゲーム ブック。 ブームは ま 
た>  また  1 売き そうだ。 

これが、 本格的 推理 ものと いうの が 
特徴 0 しかも バリ バリの ハード ボイル 
ドで ある。 ゲーム ブックの 楽し さは 自 
分が 主人公に なり きれる というと ころ 
にある が、 この場合は、 タフで ジェン 
トルな 私立探偵 という 役 どころ。 なか 
なか 気分が いい。 現代 ネ土 会を 舞台に し 
ている ので、 話が 墟っ ぼくな いのもの 
めりこんで しまう 理由の ひと つ だ。 

_ 小説は もともと、 公と一^ 
に 事件を 解決 していく 過程を 楽 しむ も 
の。 これは ゲーム ブッ $ の システムに 
ぴったり だ。 今後は この ジャンルの ゲ 
-ム ブックが 増えて くる かもしれ ない。 
2 つの 違った 話が 収録され ている。 

ワープロの 機種が 今い く つ あるの か 
正確に わかる 人は いないだろう。 それ 
ほど 多く の 商品が 市場に 出回って いる。 
安く て 機能の す ぐれた ものが 増える の 
はありが たいが、 こうなる と 選ぶ のが 
大変 だ。 自分に 合う ワープロに 出会う 
こと。 それを 第一 (7) 目的に、 この 本は 
書かれた。 

ワープロの 教本は 多数 出て いるが、 
選び 方に; 主 目 している ものは まだ 少な 
い。 これは 全体の 半分 近くを、 買う 前 
の 段階の ために さいている。 とても 親 
切なつ くりと 言える だろう。 もちろん 
使いこな しの テクニック も バッチ リ。 

— から 十 ま て 頻りに なる一# だ。 
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や 5 外 嘴 け/ _ 

1 り 二刃罕 17 サ 
少 、 ち、 た7! b  — 


成 美 堂 出版 600円 


M 产:ヂ 〇  m 


ij 
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‘M マガ オリジナル 丁 シャツの 第丨弾 
が これ c 黄色が 目に 鮮やか だ： こ;！ 


1 


み  ‘  《秦? 择、 n*=^- 

へ 


1 


1 


1 


ii 


糊 


j 

i 


応募は 官製 ハ ガキて あなたの 法 所、 
氏名. 年齢、 職業、 電話番号と、 何を 
希望す るの かを 明記して、 下記の 宛先 
に 送って くた さい 〆 切は H 月 25 日 
消 EfPt 効） 〒1 07 東京都 港 区 南 青山 
6-1 1-1 スリー エフ 南 青山 ビル （株） 
ア スキー MS  X マガジン II 月 号フレ 
ゼン ト 係 発表は 発送に 代えさせ てい 
たたきます 


後の チ ヤンスで 1咤 様に プレ ゼン. c 
「 M マガ T シヤ ツ① 希望」 と 害 I 、てね ^ 


▲アイレムから、 「10 ヤ ー ドフ アイト」 
を プレゼント。 アメリカン フット ボ 
ルを そのまま ゲームに パッケージ。 

ま でに ない 興奮が 味わえる ゾ。 「I  〇 
ー ド ファイト 希望」 と 書いて ね 0 


▲ケー ムアー •ツ から、 テグ ザ ーの 大型 ホ スター をフ 
レ ゼン ト。 モノクロ トーンの かっこいい ホス ター だ 
よ。 これを なんと、 I0S 様に プレゼント。 「テグ ザ ー 
•ポスター 希望」 と 書いて ね 0 


k キヤノンから 「通信 宣言」 と 題す る 
ノック レッ トを 50 名 様に。 パソコン 通 
15 に 興味の ある 人に、 ぜひ 読んで もら 
いたい。 「キヤノン •ブック レツ ト 希 
smj と 書いて ね。 


►M マガ T シャツ 第 2 弾は、 オレンジ 
色 かな かな か 派手な— 枚。 こちら も 10 
§に プレゼント" ここでし か 手に入 
ら ない 希少価値 もんだ ョ • 「 M マガ T 
シ ヤツ② i」 と 書いて ね。 


►マガジン ソフト 第— 弾と して 発売 さ 
れた 「->•  P W INKLEJ を 5 名 
様に マガジン S なら、 ぜひ— 度は 
やつて みて ほしいな" 「J.  P. W — 
NKLEJ 希望と 書いて ね 


免許皆伝!? 


もろ 今年 も 終わり、 だからって わけ じ 
ゃない けど この 巳 AS 丨 C 秘伝 も 今回 
で 最終回と いろ ことに なった。 今月は 
筆者の 年が AV そうな スパイ 大作 戦 シリ 
ーズ のま ねっこ 表示 ルーチンに 挑戦 だ。 
若い 君たち には ちょっと 古い 話 だけれ 
ど、 まあ 昔 流行った スパイ 映画の 題名 
だと 思って いれば 問題は ない。 それで 
は、 今月は 免許皆伝、 最後の 奥義を 継 
受 して 立派な 巳 AS 丨 C 師範に なろう 
ではない か。 


今年 も 終わって しまう。 スペース シ 
ャ ト ルは 爆発し 国鉄は 分割 民営化され 
る。 阪神は 優勝で きず 元の もく あみ。 
原は 絶 不調 （ もともと あんな もんか？） 
いまひとつ パッ としない うちに また ひ 
とっ 年が 過ぎて いく。 

でも、 そうそう 悪い ことば かりだっ 
たワケ でもない。 第三 次 世界大戦 はお 
こら なかった し （ソ連の 原子炉は バク 
ハツした けど） わが アスキー もつ ぶれ 
ていない。 目を もっと 身近な ところに 
うつす と MS  X  2 は キョ ーイ 的に 安く 
なった のが とっても うれしい 話。 

それになん といって もこの コーナーで 
修業した 結果、 けっこう 便利な テク ニ 
ックや ユニッ トを いくつ も 手に いれる 
こと がで き たのは キミに とって 大き か 


ったので はない カナ。 

テキ トーな キーを 押す と エラー にな 
ってし まう 貧弱な I  N  PUT や、 作っ 
た 人 以外 意味が わからず 使いに くい メ 
ニュー。 こんな ものは 今の キミには 縁 
がないだろう。 

丁寧に 仕上がっ た ルーチン だから プ 
ロ グラム カ邊く なって し まう という こ 
とは あるけれ ど、 できあがった プ ログ 
ラムを 使った ときの 快適さには かえが 
たいね 0 

それから イロ イロな 才 卜 や モジを だ 
す テクニック。 こいつを ゲームの プロ 
グラム なんかに 組み込んで やれば 表現 
力が ぐ一 んと アップす る。 

フ厶 フ厶。 昔の 作品を ノス タル ジッ 
クに 振り返って ばかりい るけ ど、 どう 


した ことかって？ イ ヤイ ヤ 年の瀬と 
なると 人間 誰し も 感傷的になる ものな 
の ダヨ。 

と言う だけでなく 実は 今回で この 欄 
は 最終回な の だ。 本当なら ば これまで 
の 修業の 成果を まとめて ウル ト ラ超大 
作 プロ グラム を 作っ てみたい ところ だ 
け ど 紙面の 都合で それは ムリ （そんな 
ことしたら 丨 冊の 本に なって しまう）。 

免許皆伝を あげる には まだ ま だ 修業 
を 続けて もらわなければ ならない けど、 
とりあえず 今回で ひとくぎ り、 という 
わけ だ。 

最後に プレゼント する のはち ょっ と 
便利な®® 表示の プログラム。 大げさ 
な ことは 何もして いないけ ど、 ゲーム 
(とく に アド ベンチ ヤー ゲーム） なん 
かで、 メッセージを 表示す るのに 便利 
な ものなん だ。 

前置きが 長く なって しまった。 では 
ラスト、 いってみ よう。 

■  スパィ 大作 戦 
m の 見す き？ 

「おはよう 〇〇 君。 今 君が みている の 
は MS  X マガジン といって 現在 非常に 
人気の ある 雑誌で ある。 しかし 実は 某 
国の ボーリ ャク によって 内容が ュガメ 
ラレ テい る。 そこで 君 (7M 吏 命 だが、 編 


集 部内の 某国の スパイ N を まっ 殺す る 
ことに ある。 なおこの テープは 自動的 
に 消滅す る」 プ シュー。 

筆者の 大好きな ス ハ。 イ大 作戦は いつ 
もこん な ふうに スター トする。 こうい 
った スパイ ものを なんとか ア ド ベンチ ャ 
ー ゲームに したいの だけど、 こういっ 
た ミッ シヨ ンが _囪 にパッ と あらわれ 
てく るので は 興 ざめ だ。 

たかが メ ッ セージと いっても ひと 
つ 効果的に カッコよ く、 表示したい。 
できれば 本物み たいに テープから メッ 
セージが 流れ、 メッセージ 終了と とも 
に テープから ケ ムリが でて、 というの 
が 最高。 花火を 使えば （煙 マ クと力 Sii 
激にバ クチ ク とかは いかが？） 簡単 だ 
け ど お金が かかって しかたがない。 テ 
—プ レコ ー ダー は 安 く なった といって 
もやは り バカに ならない。 

ソフトで できる 範囲で なんとかした 
いもの だ。 手は いろいろ 考えられる。 ま 
ずは 色 だ (写真 I 入る)。 アレ？ 色が 
みえない？ しまった。 この ページが 
白黒 ページ だって ことを 忘れて た。 ウ 
ム 写真 I には 色が ついてい るの だ。 そ 
れも毎 行 違う 色が。 ジッ とみつ めて 想 
像 力で 補って くれ。 

それから、 音。 今の プリンタ はとて 
も 速い から バッと 何 文字 も いっぺんに 


写真 1 

お 》_多 よう め 人 

と こ るで' >  さおめ し 

力〜 シ〜ン »： め， と* 

3 私  t しくは 3b  cj  y： 

と ラ は い： >ざ い が 人ち しない 

フ •  〇 今'*， da し'' 之〜 ラ c 

し 旅 ラ 才 る 

^ _ 

IZ5 


|  100  DIM  D$(20)  U スト 2  I 

110  CIS 
120  READ  DN 
130  FOR  1=1  TO  DN 
140  READ  D 隼 （I) 

150  NEXT  I 
160  LOCATE  2,5 
170  FOR  1=1  TO  DN 
180  PRINT  D$(I); 

190  IF  D$(I)=H  H  THEN  210 
200  P し  AY  •• 1 2501  &4s0m 5008 c  •• 

210  FOR  J=1  TO  50: NEXT 
220  NEXT 
230  DATA  11 

240  DATA 右， は， よ， う，" "，の， く，、 ち， く， ん 


ネ 了って しまう。 ところが 昔の タイプ ラ 
イタなん て丨 文字 I 文字 パ タパ タと 音 
がした もの だ。 

「大変です カ イジ ユウです j なんて 科 
特隊 （古い/) 員が 叫ぶ ときは 紙 テー 
プに何 や ら 記号が カタ カ タ 音が し て 打 
ち 出された とき。 あれが まったく 音が 
せずに 紙 テープ だけ ス ッ とでて きても 
おもしろ くもなん ともない。 あの 「力 
タ カタ カタ」 がいいんだ。 

という わけで 「カタ カタ カタ」 に 挑 
戦す るの が 今回の テーマな の だ。 

議_ 野 口 くん、 

H  君©® 命は… 

画面に メ ッセー ジを 表示す るなん て 
基本 中の 基本 0 あんなの 今 さら やる こ 
と もない ゼ。 なんてい いながら リスト 
I の プログラム だけつ くって 平然とし 
ている ような ヤ カラが いたら、 そいつ 
は 破門 だ。 こ れ では 全然 カ タカ タい わ 
ないで はない か。 何？  口で 言えば い 
いって？  かってに やん なさい モウ。 

リスト 丨の プログラムは LOC AT 
E を 使って あるのは 上出来 だけど、 音 
はしない し、 メッセー ジ 「おはようの 
ぐち くん j も 一気に パッと 表示され て 
しまう。 風情 も スリル もへ チマ も あっ 
たもん じ ゃない。 

カタ カタい う 音に あわせて 文字 も 
I 文字ず つ 登場して ほしい。 そこで こ 
しらえ たのが リスト 2 の プログラム だ。 
このく らいの プログラムは 修業の かい 


あってす ぐ 浮かんで く るね 0 

プログラムを 実行す ると 写真 2 のよ 
うに 丨 文字 丨 文字 あらわれ てきて、 か 
つ 文字に あわせて ピコ ピコ 音が する は 
ず だ。 

簡単に プログラムを 解説して おこう。 
100 行の D$  (20) は、 文字を ひとつ ひ 
と つ 格納 して おく ための 配列 だ。 丨 1 0 行 
で 画面を 消した あと、 12听 で 文字の 数 
を 230 行の データから 変数 D  H に 読み込 
んで いる。 。 130 〜 150 行は 24 听 にある 
表示したい 文字の データを I 文字ず つ 
読み込んで D  $ にいれ ている という わ 
けだ。 

1 60 行は 文字 を かきは じめ る 位置を 
決めて いる。 肝心な 「カタ カタい いな 
がら 丨 文字ず つ 表示す る」 という 部分 
は 170—220 行 だ。 18听 はいいと して、 
190 行は 何を している か ワカ ル カナ。 考 
えても わからない 人は 190 行を 取って 
からもう 丨度 プログラムを 実行して 違 
いが どこに あるか 聞きく ら ベて くれ。 

文字の 中に スペースが あった ときに 


音が 鳴らない ようにす る。 これが 190 行 
の 微リ。 

実際に 音を だしてい るのは 20讲〒。 音 
に関する 命令と しては 最も 基本的な P 
LAY を 使って いる。 ただし 08 と 高い 
音を 拍定 し、 かつ エンべ 口ー プパ ター 
ンで ►という 波形を 設定して いる。 音 
の 長さは あくまで 短 かく  (T250L64) 
して ピー ピー 言わない よう にした。 

210 行は 文字 と 文字の 間隔を あける 
ためにい われて あるの だ。 

どう？  かんたんで しょう。 こんな 
に アツ ケ なくて いいの カナ？  ウン。 
やっぱり この レベルで 満足して いちゃ 
いけな いん ダネ。 

まず、 音を だす 200 行。 たかが ピツ 
という 音を だすのに エン ブロー プ まで 
つかった PLAY。 これは 仰々 しすぎ 
る。 ちょっと ピツと 音を だしたい とき 
便利な のが B  EEP  (リスト 3)。 正確 


にいう と 0.04 秒 f 南 ピッと 音と 鳴ら すん 
だ。 人に よって 好みは あるけ ど こっち 
のがい いような 気 ^ しない？ 

■ 文字を 分解して… 

PLAY を 使う にせよ、 BEEP を 
使う にせよ、 この プログラムは 致命 
的な 欠点が ある。 というの も、 表示し 
たい 文字を 丨 文字ず つ、 （カンマ） で 区 
切って データ 化しない といけ な いんだ c 
「おはよう のぐ ちくん」 くらいなら 
いい けれど、 もっと 長い データだった 
ら 「お、 は、 よ、 う、 の、 ぐ、 

ち、 く、 ん」 「と、 こ、 ろ、 て*、 き、 

み、 の、… j ではた まらない。 

文章 岭文 字への 変換く らい M  S  X に 
やっても らいたい ところ だ。 ここで 役 
にたつ のが M 丨 D$ という 関数 0 念の 
ため、 使い方を 図 I に まとめて おく、 c 

これを 頭に いれて リス ト 4 をみ て ほ 
しい。 音を だし、 文字を 表示す る 部分 
(170 〜 230 行) は 変化な し。 キーポ イン 
卜は 120 〜 16听 の 部分 だ。 

120^ で  > おはよう のぐ ちくん" と 
いう データを 一度に いう 変数に 
いれて いる。 130 行は 表示す る 文字 デ ー 
夕が 何:^ あるかを L  E  N 関数で 調べ 
ている けど、 この 関数は もうず っかり 
おなじみ だね 0 

140 〜 160 行は 文章の 先頭から I 文字 
ずつ 文字を 取り だしては D  $ にいれ て 
いる。 100 行で 宣言して いるのは 20 文 
字まで だから、 DAT  A 文で 用意す る 
データの 量て は、 空白 や 濁点なん かを 


100 

DIM  DS(20) 

U スト 3 

110 

CLS 

120 

READ  DN 

130 

FOR  1=1  TO  DN 

140 

READ  D$(I) 

150 

NEXT  I 

• 

160 

LOCATE  2,5 

170 

FOR  1=1  TO  DN 

180 

PRINT 

190 

IF  D$(I)  =  "  •_  THEN  210 

200 

BEEP 

210 

FOR  J=1  TO  59: NEXT 

220 

NEXT 

238 

DATA  11 

240 

DATA  ¢5，11， よ， う，" "，の， く， •，ち, 

く， ん 

126 


写真 3 


お <：? よ ラ めぐ ちく 人 

とこ W  3扣 の し⑶. 齐  '  欠.、 • 

卜 1 S  フ： V 、 ： •芭心 二. とる こ 亡 U 在る 


れレ i こ祆。 T  3 私 もしくは  3 みめ  -■ " - ち’ 

とら: t られ ••  •デ •る •  G 

とろ 3 ク く 〔オ し f 。さし1 かんち し 5 い 

物、 こめ フ c_  C3 ぐ， 'ラ d  d し •と'  う •でさ に 

し 4¢ •乃彷 つ する 


データ。 SX、 SY は それぞれ 表示す  て 使 いごこちを 試して ほしい。 

る 横、 縦の 位置 だ。 メイン ルー チンで  特に この プログラム 文字が 表示され 

この 3 つに fit を セツ トして GOSUB  た あとを みても な 一ん にも おもしろく 

340 を すれば 0K。  ない。 まあ、 一応 写真 3 に 画面を あげ 

ただし、 ところどころ （260 行 *310  て おくけ ど、 ぜひ 文字が ひとつひとつ 

行） FOR 〜 N EXT が 入って いるけ  音と ともに 表示され ていく 様を みて ほ 

れど 大した 意味は ない 0 ちょっぴり 表  しい。 ディスク も いらない し、 プリン 

示の タイミングを 調整して いる だけな  夕 も いらない。 こんなに 短い プロ グラ 

んだ。  厶 を 打ち込む 手間 を 面倒が っ ている よ 

メ ツ セージので かたを 全体 的に ゆっ  う じ ゃ 大成し ない ゾ。 

く りさせ たいとき は 440^ の 
FOR  1  =  1  TO  50 
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グラフ イ ツク 画面への 文字の かきかた 
(復習 コーナー） 

① 準備 

OPEN 、、GRP  ゾ  FOR  OUTPUT  A  S  #  I 


② PR  I  NT#  I， かきたい 文字 


③傾の 指定 方法 

PS  ET  (よこ、 たて）、 


•J スト 6 

100 

DIM  D 拿 （40) 

110 

SCREEN  2s  CO し OR  15, 1,1s C し S 

120 

OPEN "grp: n 

FOR  OUTPUT  AS 轉 1 

130 

ラ のく •ちくん "sSX=2:SY=5:C0=5 

140 

GOSUB  350 

150 

1)¢= "とこ 5て~ 

さ祕 し权 、た •  #• ，•  ：  SX=2:SY=7sC0= 

3 

160 

GOSUB  350 

170 

D$="MSX マ  tr 

ZJt のっとる こと にある" sSX=2sSY=9s 

CO= 

15 

180 

GOSUB  350 

190 

D$=M . 

C0=14 

200 

GOSUB  350 

210 

D^=" れいによって 

さみ ぞし さみの メン iV* —  か-" = SX= 

2:SY=13:C0=2 

220 

GOSUB  350 

230 

〇樂= ••とらえ ％、 

こ 伽て そ"： SX=2:SY=15:C0 

=4 

240 

GOSUB  350 

250 

D*=  •■ヒ うさよ <U 

い， さい かんち しない" ：SX=2:SY=17: 

C0=7 

260 

GOSUB  350 

270 

FOR  J=1  TQ 

100: NEXT 

280 

D 命 = ••な 右、 この 

フ *  ロワ •ラ厶 は し* と •うて さに HsSX=2:S 

Y=19:C0=8 

290 

GOSUB  350 

300 

DW しょ 光つ 

する"： SX=2s SY=21s CO=10 

310 

GOSUB  350 

320 

FOR  J=1  TO 

800: NEXT 

330 

END 

340 

f 

350 

〃木本 木本 irtsk. 

ひ 衣 9 し1* 本木 本本 

360 

DN= し EN(D$) 

370 

FOR  1=1  TO 

DN 

380 

D$(I)=MID，（D 奉, I, 1) 

390 

NEXT  I 

400 

FOR  1=1  TO 

DN 

410 

CO し OR  CO 

420 

430 

PRINT 轉 1,D 漆 （I )5 

440 

IF  D^(I)= 

•_  THEN  460 

450 

BEEP 

460 

FOR  J=1  TO  50: NEXT 

470 

NEXT 

480 

RETURN 

》 色を どぅっ ける 

これで メデ タシ、 メデ タシ。 ではな 
い。 色を 忘れて いた。 COLOR を 使 
え ばいい。 ただ それし か 思いつかない 
人は 修業の やり直しを せよ/ 

MS  X は 普段 使って いる テキス トモ 
— ドでは 丨 文字 I 文字に 色を つける こ 
とがで きない。 色は 画面 全体に 対して 
のみ 決められる。 もちろん I 行 単位で 
も ダメ。 

となると 画面に 表示され る 文字に 色 
をつ ける には グラフィック モード （S 
C  R  E  EN  2) を 使わなければ いけな 
いね。 

グラフィック モー ドでは LOC AT 
E 洲 吏えない し、 文字を 表示す るの も 
OPEN 、'G  R  P  ゾ 〜 

なんて やらな くち ゃい けない から、 メ 
ン ドーでは ある。 しかし 前回 この あた 
りの テクニックは 紹介した から、 基本 
的に どう すれば いい かは わかる だろう。 
忘れた 人は 図 2 をみ る こと。 

注意す べきは グラフィック 画面を 使 
うこと によって、 I 文字 I 文字の 位置 
を ちゃんと ネ旨定 しなく ちゃい けなくな 
ったと いう こと だ。 今までは 行 単位で 
よかった のに。 

リスト 6 が'' グラフィック 画面 文寸 応〃 
「カタ カタ 表示 サブ ルー チン」 だ。 プ 
ロ グラムの 先 良自、 で S  C  R  E  E  N  2 の 言 交 
定 （グラフィック モードに 設定） と 0 
PEN  '"GRP： …… " を やつて いる 
ことにまず 気がついて ほしい。 それ か 
ラ メイ ン ルーチン で 新た に C  0 という 
変数が 加わって いるね 0 これが サブ ル 
— チンに 色コー ドを 指定す るた めの も 


のなん だ。 これは もちろん 0~15<7) 範 
囲で 指定し なければ ならない。 

さて リス ト 6 では サブルーチンは 350 
行から はじまって いる けれど、 やって 
いる ことは あま リカ、 わらない。 410 行の 
色 才銳、 420 行の 位置 指定が 加わり 430 
行で P  R  I  N  T のか わりに P  R  I  N  T 
#カイ 吏 われて いるく らいが かわったと 
ころ だ。 

これを 打ち込んで R  U  N すると 色 も 
加わって メ ッセー ジが 表示され るゾ。 

H 究極の ブ ログ 
" ラムを 目指して 

究極の メ ニューは なかなか でき ない 
から、 究極の プログラム なんて あるか 
どうか わからない。 でも 「もうこれ で 
十分 だ」 なんて 思わずに、 常に ブロ グ 
ラムを ブラ ッシュ アップし てよ り 完全 
な ものにし ていく、 という 態度は ぜひ 
と も 必要 だ 。 

現 •状に 満足して しまって は、 技は み 
につかない。 とっても カン タン だから、 
もう やる ことなん か 残って いないと 思 
える リス ト 6 の プログラム だって、 ま 
だいくら も 工夫の しようは ある。 

たとえば、 メッセージに 
「この プログラムは じどうて きにしょ 
うめつ する j 

と あるの だから 33听 を 1 N  D〃  とす 
るか わりに ANEW" としてみ るんだ。 
そうすると、 ホン ト ーに プログラムが 
消えて なくなって しまう。 

暗号 作成の プロ グラム なんかの さい 
ごに N  EW を いれて おく と リアルな 感 
じで スパイ ゴッコ がで きる。 

それから、 とっておきの 秘術を 教 
えて おこう。 450 行の B  E  E  P のか わり 


に、 

MOTOR 

というのを 打ち込んで みてくれ。 MS 
メのカ セツ ト コン ト ロー ル 用の リ レー 
が カタ カタ なって、 すん ごく それ っぽ 
く 聞こえる ゾ。 ただし、 あまり やりす 


ぎて リ レーを こわして はいけ ない ね 0 
フム フム。 一応^-段落つ いたみたい 
だ。 なごりは つきね ど、 諸君/ 究極 
の ブロ グラムを 目指して これから も自 
己 研さん には げんで くれた まへ。 

では またあうひまで サラ ハ •ジ ヤ。 
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r  PROGRAM  ， 
飯 沼 健 

ILLUSTRATION 

^ 桜 沢 エリカ ノ 


レッスンは 

本格的に 


メトロ ノームって 知っている よねぐ^ 
ピアノの 練習なん かに 使 ラ、 カッ チン 
カッ チンって いう あれ だ。 テンポが 違 
ラと、 曲の イメージは 大分 変わって く 
る もの。 特に クラシックの 場合は ね。 
練習 するとき は、 きちんと 速さを 守ら 


フ T  _ 

-6jddoRttf^€(So  f  微 Wf 寶:釋 

き るんだ から、 さっそく 打ち込ん でみ 
るし かないね。 もちろん ピアノ だけで 
なく、 あらゆる 音楽 演奏の 練習に 使え 
る 0 友 だち どろし で パンドを 組んで い 


なくっ ち や。  る、 なんて キミ も 使って みて はいかが 

あの メトロ ノームを MSX で やっち  かな。 妹 や ガールフレンドの ためにつ 

やお 5、 とい 5 のが 今月の ウーく んソ  く って あげる のちい いね/ 


RUN させる と、 すぐ 画面が 現れます。 初めは' 'AN 
□ANTE" の 速さに 設定され ています。 

速さは、 ふた 通りの 方法で 設定で $ ます。 名称 (AN 
DANTE、 MODERAT ◦など） で 選ぶ 場合は、 3 
と 4 の キーを 使います。 スペース キーを 押して いった 
ん 止めてから、 3 か 4 の キーを 押してく ださい。 順番 
に 名称が 現れます ので、 好きな ものを 選んで ください。 
数字で 選ぶ 場合は、 1 か 2 の キーを 使います。 1 を 押 
すと 遅くな り、 2 を 押す と 速くなります。 

速さを 設定したら、 次は リズムを 選びます。 5 か 6 
の キーを 押す と 順に 数字が 現れます。 2 拍子、 3 拍子、 
4 拍子、. 6 拍子の 各 拍子の 中から 選んで ください。 0 
は、 チー ン とい 3 拍子の 音が 入らない 場合で、 はす 
ベて に 音が 入る 場合です。 

設定し 終わったら、 7 の キーを 押してく ださい。 し 
ばらく たつと、 音が 鳴り 始めます。 


180  DEFINT  X，C，Q:DIM  SP ( 1 4 )  f  N A$ ( 1 4 ) ,  X P (: 200 )  s P I  =  ATN (1)^4 

110  Ql=72:QN=5sQT=3sMN=0 

120  FOR  N=0  TO 14s READ  SP(N):NEXT 

130  FOR  N=0  TO 14s READ  NA$(N)sNEXT 

140  FOR  N=0  TO  5: READ  QR(N):NEXT 

150  COLOR  15,12, 12s SCREEN  2s OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
160  SPRI TE$C0) =STRI NG$(8F CHR$ ¢255)) 

170  LINE(40y30)-(216, 131)， 日， BF 

180  LINEC 50,40 )-(206f 181),14,BF 

190  LINE (76, 70)-(186, 86) , 1 , BF 

200  LINEC75, 130)-(131, 140), 4,BF 

210  PSET<68,50), 14sPRINT  #1, u<  ウー くんの  メトロ ノ- 厶〉" 

220  PSEK80, 131 )y4: PRINT  #1 ， " I" : PSET(80， 133) ， 4: PRINT  #1 , 

II  —II 
■ — 

230  PSETC72, 113)f 12sPRINT  #1, "3«  TEMPO  >>4" 

240  PSET (80， 143)， 14: PRINT  #1, nl<  >2" 

250  PSET(146f 143), 14:PRINT  #1, n5<  >6" 

260  PSET(14&, 155), 14: PRINT  #1,"RHYSM" 

270  PSETC 70,170 ),14sPRINT  #1，"7-"QUIT" 

280  GOSUB  610 

290  IT=0s  CK=INT (3600/Q1 ) s  C2=CK*2s  C3=CK/2 
300  GOSUB  659 

310  SOUND  0,200 s SOUND  2, 50s  SOUND  8, 16: SOUND  9, 16s  SOUND  1 

2，10 

320  ON  INTERVAL=1  GOSUB  350: ON  STRIG  GOSUB  440 
330  INTERVAL  ON: STRIG (0)  ON 


f 着 s 匼 
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■■■■ 


340  GOTO  340 

350  PUT  SPRITE  6f  (: XP <CT)  f  71 ) , 15, 0s  CT=  (CT+1 ) MOD  C2s  IF  (CT 
+C3)  MOD  CK  >0  THEN  RETURN 

360  SOUND  12, 5: SOUND  7, 62: IF  QR(QT)=0  THEN  380 

370  Q2=(Q2+1)M0D  QR(QT):IF  Q2=0  THEN  SOUND  7, 60s  SOUND  12 

,50 

380  SOUND  13, 0s  RETURN 

390  DATA  40， 46,5 2, 58, 63, 72,8 0，9 2, 108,13 2，14 4，15 2，16 0，184 
,208 

400  DATA  GRAVE, LARGO, LENTO, AD AG ID, LARGHETTO, ANDANTE, AND A 
NT  I  NO 

410  DATA  MODERATO, ALLEGRETTO, ALLEGRO, ALLEGRO  ASSAI, ALLEG 
RO  VI VANCE 

420  DATA  VIVANCE, PRESTO, PRESTISSIMO 
430  DATA  0，1， 2, 3, 4,6 
440  INTERVAL  OFF:STRIG(0)  OFF 
450  GOSUB  610 

460  MN=0 s KY$= I NPUT$ ( 1 ) s  X 1 =ASC C K Y$ ) -&H30 : 1 F  X1<1  OR  Xl>7 
THEN  460 

470  ON  XI  GOTO  480， 500， 520， 530， 540， 550， 560 

480  Ql=Ql-lsIF  Q1 く 40  THEN  Q 1=208 

430  MN=lsGOTO  590 

500  Q1=Q1+1:IF  Ql>208  THEN  Ql=40 

510  MN=lsGOTO  590 

520  QN=CQN+14)M0D  15: Q1=SP(QN) : GOTO  590 

530  QN=(QN+l)MOD  15s Q1=SP(QN) s GOTO  590 

540  QT=(QT+5)M0D  6: GOTO  590 

550  QT=(QT+l)MOD  6: GOTO  590 

560  IT=0s CK=INT (3600/Q1): C2=CK 本 2: C3=CK/2 

570  GOSUB  650 

580  INTERVAL  ON:STRIG(0)  ON: RETURN 
590  GOSUB  610 
600  GOTO  460 

610  LINE(60， 100)-(196, 110) ，4，BF: IF  MN=8  THEN  PSETC6 4，101 
),4:PRINT  #lfNA$(QN) 

620  LINE( 108, 130)-(131, 140), 4, BFsPSET(96, 132) f4:PRINT  #1 
，Q1 

630  LINE(1 60，130 )-(170,140) ,4fBFsPSET( 154,131 ),14: PRINT 
#lfQRCQT) 

640  RETURN 

650  PSET(50f2),  12:PRINT  #l，"Uf  らく  J5 まちく  だ1 さい" 

660  M=0:FOR  N=0  TO  PI  STEP  PI/CK 
& 70  X P (: M )  =S I N ( N ) 本 50+ 128:  XPC M+CK)  =256 - XPCM):  M=M+ 1 
680  NEXT  N 

690  L I NE ( 50 ， 2 ) - ( 1 70 ， 1 0 ) ， 1 2 ， BF : RETURN 
700  IT=ls RETURN 


[pnj  —  くんからの 


お知らせ 


今月の ウーく んソフ ト は 愛知県 碧 南 
市の 小 早 j  1 1 高さん の アイ テアから。 

「ぼくの 妹は ピアノを 習って います。 
でも メト ロノ ー厶 がありません 〇  MS 
X でつく って やろうと 言った ものの、 
どうに も 上手に できません。 お 兄ち 
やん、 この パソコン 性能 悪い ねなん 
て 言われて しまいました。 どうしても 
で吉 るよ 5 にしたい のです。 よろしく j 
とのこと でした。 満足して もらえた か 
な。 

「ウー くんの ソフ ト屋 さん」 では、 ア 
イデアを 募集 中。 こんな ソフ トが あっ 
たらい いな、 とい 3 アイデアを 八ガキ 
に 書いて 送って ください。 採用され た 
方には、 M マガ オリジナル グッズを ブ 
レ ゼン ト。 今回からは、 写真の 「ウー 
くん 特製 キーホルダー」 を お送りして 
います。 

また、 今月は 特別に、 この キー ホル 
ダーを 30 名の 方に プレ ゼン ト。 八ガキ 
に、 住所、 氏名、 年齢、 「ウー くん キー 
ホルダー 希望 j と 明記して、 以下の 宛 
先に 送って ください。 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 スリ 
ー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 
MSX マガジン 「ウー くんの ソフ ト屋 


さん j 係 


明 法 中学校の 卷 ■ 

3 学^で 文イ 匕^ 7) まつ さ  ている ところは ま 


秋は あ ら ゆる 学校で 文化祭の ま 
かり。 クラブ や クラス 単位で いろいろ 
な イベント を やる のは、 大変 だけど 楽 
しい もの。 

今月 は 東 村 山 市に ある 明 法 中学校を 
訪ねました。 中 • 高 一貫の 男子校です 
が、 文化祭の 最中 だけあって、 女の子 
やお 母さんた ちの 姿 もちら ほら。 構内 
には、 たこ焼き や 金魚す くい、 古本 市 
な ど いろいろな お 店 も 開かれて います。 

さて、 本日の お 目当ては、 明 法 マイ 
コンク ラブです。 できてから 5 〜 6 年 
のこの クラブは、 40 人位の クラブ 員を 
抱え、 活発な 活動を 行って いるとの こ 
と。 最近は コンピュータ クラブの ある 
学校が 増えて いま すが、 きちんと 活動し 


だま だ 少ない もの。 
どんな 活動を している のか、 興味 しん 
しんです。 

自作 ブロ グラムを 
大公 開 

案内して く れ たのは 部長の 福 田 峰 人 
くん。 クラブは 中 • 高 一^です が、 中 
学生が 中心と なって 運営して いるとの 
こと。 福 田 くんは 中学 3 年生です。 

この 日の 展示は 大きく わけて 3 つの 
コーナー で 構成され ていました。 コン 
ピュー タの 仕組みに ついて やさ しく 解 
説した 掲示 物の 展示、 自由に 遊べる ゲ 
ーム コーナー、 そして ステージです。 


「ステージでは、 自作の プログラムの 
発表を 行って います。 「ちっちゃな コン 
サート j と 題して、 ヤマハの C  X  7  M 
と ミュージック コンポー ザ 2 を 使って 
つくった 音楽を 流 すんで す。 それと、 
見に きて く れた人 も 楽しめる ように、 
r 謎の 迷路す ごろく ゲーム』 というの 
もやり ます j 

両方と も、 MSX を 使って つく ったプ 
ログ ラムです。 

「学校の 備品 としては P  C  800 0 シ リー 
ズの  マシンが  2  台と  大昔の  PASOPIA  が 
I 台 ある だけなん です。 あとは 自分た 
ちの マシンを 持ち寄って やって いるん 
です ょ」 

福 田く んは CX  7 、 副 部長の 望月 くん 
は V  20、 井出く  んは PASOPIA  HXI0D、 
東 くんは YIS503、 といった 具合に いろ 
いろな マシンを 使って います。 

「僕 力 桐 SX を 買った のは、 今年の 4 月 
です。 プログラムの 中で も、 音楽 ものを 
つくったり、 アレンジしたり という こ 
と が 好き なので、 ミュ ー ジック の 機 


«  movie  c-t y をつ くった 若 杉 伸 一く 

ん (左) と 沖 田裕正 くん マイ コンクラブの昊 !? ) 


參 部長の 貫録 十分、 福 田 峰 人く 
ん生徙 会 役員 もやつ ています 


多 明 法 マイコン クラブは 
J ニ ユ—ゥ H イヴ 


が 充実して いる ヤマハの マシンに しま 
した」 

『ちっちゃな コンサート』 用の プロ グ 
ラム も 福 田 くんが 中心に なって つくっ 
たそうです 。『迷路す ごろく』 の ほうは、 
4 人で 同時に 遊べる ゲーム。 クイズに 
正しく 答える と、 迷路の 路を 選択す る 
ことができます。 うまく 路の 続いて い 
ると ころを 選べば いい けれど、 行き 止 
まり だった ら 引き返さ なければ なり ま 
せん。 最後まで スト レー ト でい く のは、 
ちょっと 難しそう。 

「コンピュータ ゲームって ひと りで や 
るの が 多いで しよう。 それじゃ ちょっ 
と 盛り上がらな いので、 複数で 楽しめ 
る ものを 考えました。 初期 画面では、 
ミュージック マクロを イ 吏って、 コンビ 
ュ ータに しゃべらせて いるんで すよ j 
と、 なかなかの 自イ言 作。 会場は、 ご両 
親 や 先生が たを はじめ、 他の クラブの 
生徒たち も 大勢 来て 大 盛況でした。 


ん つくって いきます。 

「フロー チャート なんか 書かないで、 
直接つ くって しまいます。 部員の レべ 
ルが みんな バラ バラな ので、 個人 や少 
人数の グルー プでひ とつの プログラム 
をつ くり ます。 初心者の ためには、 B  A 
SI C や マシン 語の 講座 も 開いて いま 


す。 僕 もそう だった けれど、 最初は ナ 
イコ ンの 部員が 多いです ね。 


しくて わからない ところは、 顧問の 成 
見 先生に 聞きます。 数学の 先生で、 コ 
ン ピュー タに すごく 詳し いんです よ」 

コンピュータは 
曲線 だ/ 

マイコン クラブ の 今年の 展示の テ ー 
マは 『今 コンピュータが 曲線になる/』 


會 ゲーム コーナー も 大 盛況 


ン 少年 も 駄目 だと 思 うんです: もっと 
自由に 自然に コンピュータを 使いこな 
していき たいです ね。 これからの 僕た 
ちには できる と 思います」 

具体的な 形は 決めて いないけ ど、 時 
代を 変え られ るよう な 人に なり たいと 
いう 福 田 くん。 未来は 明るい ぞ 、とい 
う 感じが しました。 これから も 頑張つ 


やって いるう ちに わかって 
きて、 自分の マシン カ％ し 


くな るんで す。 でも これ だ 
と、 買った マシンを 無駄に 
しないから いいです ね」 
部員の 実力は なかなかの 
もの。 現在高 2 の 若 杉 伸 一 
くんは、 中 3 のとき につく 
った rMOVIE  CITYj とい 
う プログラムで、 第 15 回 口 


會香 川武生 くん （高 3) と 幸 仁 くん （中 
3) の 兄弟 ふたりとも 部 貝です 

マイコン クラブは 
実力 派 


グイン •ソフトウェア •グ 
ラン プリの 3 位に 入賞した という 快挙 
の 持主。 同じ 部員の 沖 田祐正 くんと 協 
•力して つくった そうです。 PC-880I 
用の この プログラムは、 映画館 経営の 
シミュレーション という ユニークな ソ 


という もの。 

「コン ピュー タ って 直線と いう イ メー 
ジ か  1  金いで しょう。  なんかと っつきに  てくだ さいね。 

くい、 融通の きかない もの だとい 
う 感じ。 でも、 本当は そう じ ゃな 
いし、 それでは いけない と 思 うん 
です。 固い イメージを くずして、 

人間に 近づけて いきた いんです ね： 

そういう 思いを こめて、 テーマを 
決めました」 

コンピュータの ことを よく 考え 
ていないと なかなか この テーマは 
出て こない はず。 感心し ました。 

「僕は コンピュータ のこと をなん 
にも 知らないで この クラブに はい 
っ たんた •けど、 今は いろいろな こ 
とがわ かるよう になり ました。 コ 

クラブ 活動は、 毎週 水曜日の 放課後  フ トで、 この 日 も デモを 行って いまし  ン ピュー タで ゲーム だけ やって い 
です。 中心は なんと いっても ブロ グラ  た。  て もしょう がない し、 ひとりで 暗 

厶づ くり。 自由に 考えながら、 どん ど  「活動は 自主的に 行って いますが、 難  く プログラミング している マイコ 


♦音楽 ブロ グラムを つくる のが 好きと 
いう 福 田 くん 左は 副 部長、 望月 くん. 


•令㈤ の マイコン クラブの 许 さん. 叫 法 マイコン クラブと 情報 父 換を しません か お 
待ちし でい ます 〒 189 東京都 東 村 山 市寓士  1¢ 町 2- 4-12 明 法 中学 マイコン クラブまで 
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mmodBuot 


ミ ユ 


ジック とやら 


ANDREAS  VOLLENWEIDER  を 聴きながら 


mmm 


浮 割 翔太郎 

IKKO が 心の 麵と仰 ぐ お 年 S。 

有名な 祈と 5S の 孫で、 時 お 0、 

不思議な 齙 力に 包まれて 下山す る。 


ニューエイジ. ミュージック というの だそう だ。 
いわゆる 環境 音楽と いう やつ。 知的な ヤッピー 達 
が、 都市 空間の 中で 自然との 関わりを どう 持つ か 
…… なんて 知 床の 営林局の 人達、 知った こっち 
ゃな いんだろう。 それとは 全く 無関係の 知 床し 
ぶきで 飯を 食いながら、 Andreas  Vollenweider 
の エレ ク トリック •ハープを 聞きつつ、 IKKO’S 
カ レン ダーは 今、 徐 々に その 素晴らしい シーンが 


浮 きぼりに され 始めて いる。 12 月に シ チズ ンか 
ら 限定 発売され る ムーン • ウォッチを 心待ちに、 
私は、 87 年を 月よりの 使者 •かぐや 姫と 共に 夢 
のように 楽しく 過ご すんだ、 と、 今 心に 決めた。 
それにしても、 最近の IKK0 は 仕事が 遅い。 気 
を 入れす ぎ るんだろう けど、 よくやる よ。 ノー 
ギャラで ••… バカ だね. グ 

(浮 割 氏 •談） 


134 


神と か 宇宙と か 自然と か、 
おおげさな のが 特徴 だね 0 


浮 割の じい ちゃんに、 のっ けから 言 
われて しまった けれど、 僕は この カレ 
ン ダー、 けっこう 楽しんで るんだ よね 0 
ニューエイジ • M とやら も 聴いて る 
と 月 やら 宇宙 やら 神^ やら、 すごい。 


そういう テーマって、 人前で マユ もん 
でしよ。 でも、 しよ 一がない。 それが 
特徴なん だから。 ま、 僕の 場合は'  意 
識は その へんなん だけど、 絵 空 事 だか 
らね よ、 夢、 いつも 言って る じ やん。 


その バナナの 幹は、 朝の 通り雨に ぬ 
れて キラ キラと 輝く 様が、 あまりに 
美しかった ので、 私は 宿に あわてて 
ひき 返し、 才カ ムラの カメラを 手に 
その 場に 駆けつけて みると 


バナ ナの 房は 何も のか 
心' ない 者の 仕 わざで、 

/  ボッ キリと 折り 取られ 
ていた 0 


しかたなく 私は カフェに 入り、 アイリッシュ コーヒー 


「夢で よかった のか もしれ ない 


ズの ヨー ダの よ一 だ。 （IKKO 談) 


そう 思いながら、 さっき 見た シ 


ーンを 忘れない う ちに スケッチ 


して おいた。 


そこから この カレンダーは 生ま 


れ た。 


夢 だ ガ」 熱帯 
樹を つたう 雨 


の 匂いと ウヰ 
スキー の 香気 
が 鼻先で ッン 
と、 これは う 
まく キ マッタ。 


ついで だが、 浮 割 翔 太郎は スター ウォ 


rapu 曆 


誰かが. 「預て 思いつく ふたつに ひとつの 事は 
いけない こと だ」 と 言って いた 

そんな ふうに、 自分の も: 3 をス ハツと 言って 
しまえる アイツは きっとい い；^ た 
紙 最近い けない 事 ばかり 考えて いる. 虱 
のい い 夜なん か、 望-: 1 境で 月 をの ぞいて いたり 
すると、 もう ダメ 

「ライセンス. 取って、 夜間 云 行て ウブ ドゥの 上 
あたりを 静かに 預ん でみたい 月光に 染められ 
た 積雪を ぬって いく と: 舌 火山の 赤い: 貝 か B こえ 
てく る 実現 可能 だ. だが、 聖 なる 山、 ア グン 
の 怒り に ふれる かもしれ ない …… 」 ああい けな 
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1 年分/ なんと wo 名 さまに プレゼント// 


JULY 


4 月 号から 9 回に わたって お送りし 
た IKKO’S  GALLERY、 いかがでした 
でしよう か。 

担当者と してつら かった のは、 毎回 
大幅に 原稿 力 S 星れ る ことでは (決して） 
なく、 I 壳 者の 皆 さ んに動 く  C  G を お 見 
せで きない ことでした。 ディスプレイ 


上で 展開され る CG は、 まさに 音と 色 
の 洪水 0  MSX って スゴイ / と 毎回 
興奮して いた 担当者 L であり ま した。 

さて、 この度、 大野 一興 氏に よる 才 
リ ジナル カレン ダーが でき ました。 才 
—ル 描き 下ろし 12 枚 つづりと いう 豪華 
版です。 この ページで 紹介して いるの 


は そのうちの ごく 一^ 本物は もちろ 
ん ずっと 素敵です。 この カレンダーを 
なんと 1,000 名 様に プレゼント。 この 
機会を 逃す ともう 2 度と 手に入れる こ 
とがで きません。 ご 希望の 方は、 ハガ 
キに 住所、 氏名、 年齢、 mm.  mm 
号と rIKK0 に ひと 言」 を 書き添えて、 
亍 1 07 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー 
エ フ南 青山 ビル㈱ アスキー  MSX マ 
ガ ジン 「IKK0 カレンダー」 係まで 送 
ってく ださい。 丨1 月 30 日 消印 有効。 


SiPH 綱賴 


ビュー & イン プレ 

最終回 


レ mm 


ノ ""ノ""  > 


•REPORT /新 界二 _PH0T0/：5^^/ 中^® .DESIGN/DESIGN  STUDIO  UP 


1984¢ の 2 月 号から、 1985 年の 
10 月 号まで、 僕は この MS  X マ 
ガ ジンの ハー ドレ ビューと いう 
コーナーに 文章を 書いて いた。 
その後、 1985 年の 11 月 号からは 
新 シリーズの MSX  IMPRESS¬ 
IONS  とな リ、 今月まで 続いて 
きた。 ずいぶんと 長い間、 MS 
X の ハー ドウ エアに かかわって 
きた もの だと 思う。 |k 
今回は この MSX  impress¬ 
ions  の 最終回。  MS X マガ ジ 
ンの 歴史 （という ほどで もない 
が） は、 や っぱリ MS  X の 歴史 
だった な あ、 と 今 さらに 思、 う。 


和 東芝の MS  X 第 
I  弾^  H  X  I0D。 
最初から 64 K 日の 
メモリ を 内蔵して 
いた 。 

畸 日立の 第 I 虱 
MB  H 丨 。 内蔵 

ソフト、 2 スロツ 

卜、 WMmmj 

能と イ劻 iw。 
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MSX  IMPRESSIONS 


初期の MS  X 
マシンたち 


MSX が 具体的に 動 き 出し たのは、 
1983 年の 夏 頃だった と 思う 0 パー ソナ 
ル コンピュータに  ''規格/' という 考え 


るので ある。 

しかし、 コンピュータ のみ、 なせ 7)、 
互換性に そっ を 向いて いた。 よくい 
え ば 個!！、 悪く いえば てんでん バ ラバ 
ラだった わけ だ。 そこに MS  X である。 
家電 メーカーの ほとんどが、 この MS 
X 規格に 参入して きたのは、 規格の あ 


方を 大っ びら に 持ち込ん だの も 初めて  る 世界で 仕事して きた それらの メーカ 


なら、 常日頃は ライバル 同士の 家電 メ 
一力 一が、 寄り集まって コンピュータ 
の 規格を 練り 上げる というの も 初めて 
であったろう。 しかし、 よく 考えて み 
れば 家電の 歴史 という のは 規格の 歴史 
だった ともい えそう である。 電球と ソ 
ケットの 関係、 ラジオ や テレビの 電波 
放送の 規格、 テープ レコーダ や レコ ー 
ドブレー ヤ など、 オーディオ 関係の 信 
号 レベル や コネクタ、 そして 近年では 
VTR と 規《 格 なしでは とて も 一般 家庭 
に電イ 嚷 品を 持ち込めそう もない とい 


一に とって、 ある 意^では あたりまえ 
のこと だった のか も しれない 0 
初 _MSX、 これは なかなか 個性 
的であった。 誰もが 心配した のは、 規 
格に のっとって 作られた マシンは、 皆 
同じになる のでは ない 力、、 という こと 
だっ たが、 これは まったく 問題な かっ 
たよう だ。 マシンの 形状は もちろん、- 
RAM の 容量、 スロットの 数、 キー 配 
列 や 出力の 方法な ど、 さまざま な ポリ 
シーに 基づいた マシンが 発売され た。 
拡張 バスと 呼ばれる コネクタ を 備えた 


える くらい、 規格と いう ものは さま ざ  マシンが 上 嫩 的 多かった の もこの 頃の 
まな 機器に 互換性を 持たせて くれてい 特徴と いえよう。 これは、 本体に 装備 


會ビ クター •  HC  7。 スー 
パ ー インポ ー ズ 機能 や 画面 ハ 
ー ド コビー •離を 持った、 グ 
ラ フイ ック マシンであった 0 


和 MPC  X。 サン ヨーの M 
S  X マシンと 接続して 使用す 
る グラフィック ユニット。 8 
階 調の フ レーム グラノ ヾー 機能 
を 持って いた。 

岭パ イオニア -PX  7。 I 
ザ ー ディ スク プレーヤを コン 
ト ロールす る 機能を 持つ。 下 
は プレーヤ .LD  7000. スビ 
一 力 も 内 薄 [する.： 


する スロットを ひとつ だけにして、' 必 
要なら ば その コ ネ クタ から 拡張 スロッ 
ト ボックスを 増設し ようとい う もので 
ある。 最近の マシンには 見られない 仕 
掛 だ。 この 時期の マシンを MS  X の 第 
I 期の ものと 考えて いいだろう。 

現在 も 明確な 方向 性を 持 っ ている メ 
一力一 の マシンは、 この頃す でに その 
メーカ 47) ポリ シーを 打ち出し ている。 
ヤマハの 音楽、 ビクター や パイオニア 
の グラフィックス、 ソニーの 内蔵 ソフ 
卜に 対して 松 下の 内蔵 ソフ トな しの 2 
スロッ トな ど だ。 

その後、 MSX は 高級 機に その 中心 
が 移り 始める。 各社から 発売され る マ 
シンは、 いずれも 内蔵の RAM 容量を 
増^し、 64 KB の もの も 少なくな かっ 
た。 さらに、 内蔵 ソフトを 持った もの 
も 増え、 前述した メーカー の ポリシー 
は、 いよいよ はっきり とした ものに な 
った。 また、 2 _ 匕の 1 頃 向を 見せは 
じめ たの もこの 頃で、 ほとんどの メー 


カーは 高級 機と 普及 _  2 本 立と して 
いた。 この あたりが 第 2 期の MS 父で 
ある 0 

サン ヨーは 当初から ライ ト ペンを 装 
備 した マシンを 販売して いたが、 MP 
C-IU  MPC  X 倜辺麵 といぅ 
強力な グラフィック 機能を 持つ マシ 
ンを リリースした。 フレーム •グ ラバ 
一な どを 持つ これらの マシンは、 現在 
の M  S  X  2 グラフィック スの 原型で あ 
ったよう な 感じで ある。 

ト ラック ボー J レ や マウスな どの ポイ 
ン ティング •デバイスが 普及し だした 
の もこの 頃から だ。 当然、 グラフ ィッ 
クス ソフトの 質 も 向上し はじめ、 さま 
ざま な ボイ ンテ ィング •デハ^ r スとセ 
ッ トで 販売され るよう になった。 

さらに、 ディスク ドライブ、 フロ ッ 
ピー. ディスクの 登場 も 見の がせない。 
ディ スク 版の ソフト こ そ 少な かっ たが、 
自分で プログラムを 作ろうと いう 人々 
には 役に立つ テ バイ スの 登場であった 0 
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ドライ ブ 内蔵 
から MSX2 


M  S  X  D  0  S の 発表が 行われ、 い 
よいよ M  S  X も デイ スクの 時代に 入ろ 
うとして いた。 そこへ 登場した のが デ 
イス ク ドライブ 内蔵の マシンで ある。 
まず 登場した のが、 ソニーの HB-70I 
FD である。 この マシン •革に デ イス 


も同梱 する、 という ものであった。 マ 
シンの 基本が 従来 版 MS  X である こと 
を 除けば、 ほ とん ど 現在の M  S  X  2 高 
級 機に ひけを と ら ない 内容を 持つ もの 
であった。 ただ 残^な こと に 市場に 出 
回った 台数が 極端に 少なかった ように 
言 己 憶して いる。 ドライブは ID  D であ 
った。 少し 遅れて 登場した のが、 松 下 
の CF  3300 である。 これは それまで 
の C  F  3000 に 2  D  D の ディスク ドラ 


ク ドライブを 内蔵して いる のみで^な 
く、 ス ー パ ー イ ンポ ー ズ 機能を そ なえ、 
グラフィックス ソフトを ROM で 内蔵 
したう え、 さらに フロッピー ディスク 


イブ I 台を 内蔵 させた もので、 内蔵 ソ 
フト などはなかった が、 MS  X  DOS 
の システム ディスクが 丨 枚、 付属して 
いた。 C  F  3000,  3300 共に、 特に 個 


性の 強い ものではなかった が、 スーパ 
—イ ン ポーズ ユニット •  C  F  2601 を 接 
続す ると、 ス ー パ ー インポ ー ズが 楽し 
めた。 

こうして、 MS  X 力 清 級 機 ネ^] を 弓 蛍 
めた 頃、 MS  X  2 が 発売され た。 MS 
X と M  S  X  2 の 違いは、 すでに ご存知 
のと おりで ある。 強力な グラフィック 
能力 や 豊富な 機能な ど、 それまでの M 
S  X にはない 魅力的な スペックが 用意 
された M  S  X  2 規格は、 新しい M  S  X 
の 可能性を 見せて いた。 

名 社が M  S  X  2 の 第 I 弾を リリ ース 
しはじめた 頃、 これが 第 3 期で ある。 


初期の M  S  X  2 は どの メーカー も 従 
来 版 M  S  X の 手直し 的な ものであった 〇 
従来 版の ニュー マシンと M  S  X  2 を 同 
時に 開発して いた ヤマハの マシン こそ 
新しい モールドを 使って いたが （これ 
も 従来 版の ニュー マシンと 兼用て 法) る)、 
初期の MS  X  2 は ほとんど 従来 版の モ 
ー ルドを 使って いた。 東芝: の HX  23、. 
ビクターの HC  80、 キヤノンの V  25 
など 登場の 早い マシンは そういう 手 
法を とらざる を 得なかった のだろう。 
その 中で も、 キヤノンの V-25 はな か 
な 力 年 直しが うまく、 ちょっと 見た だ 
けでは 流用 モール ドと 気づかない。 


_ 松 下 •  C  F  3300, 
MS  X 初の 2D  D ディ 
スク ドライブ 内蔵 t 
派手な マシンで はない 
が、 シンプルで 扱いは 
楽だった。 


善 ヤマハ •  Y  I  S604/I28 と CX 
lU/\2^  MSX2_§ 乗りの 兄 
^  メモリ マツ パ 付。 


!52SBDL4 


— 


4-^ 能を 満載した H  B  701  F  D。 
ドライブ のない HB  701 も あった, 


f ごく 初期の MS  X  2 マシン、 東芝 -HX  23F。 ほんの 少し 仕様の 違う H  X  23 も ある。 


會 ビクター . h  C  80, 同ネ 土の H  C  7 の モールドの 一35 を 手直しした MS  X  2。 


會 キヤノン. V  25b モー ルド 流用 だが 仕上がうまい ので わからない。 


MS X 2 高級 機 
の 増加 


級な セ パレー ト タイプの マシンと ワン 
ピース タイ プの マシンの 2 本 立と して、 
高級な タイ プ には ディ スク ドライブを 
内蔵す るの が あた り まえと なって いる。 


現在は 第 4 期と もい うべき 時期に き 
ている。 従来 版 MS 父は、 まさに 入門 
機と いうべき 仕様に 仕 立ら 札 期 
見られた 高級 機は 存在し ない。 また、 
ごく一^ マシンを 除き、 特別な 機^ 
は 内蔵して いない ものが 主 i 荒と なって 
おり 価格 も かなり 下げられ ている。 

これに 対して、 MS  X  2 は、 ちよう 
ど 第 2 期の 従来 版 MS  X のよう な 感じ 
になりつつ ある。 多くの メ ー カ ー は 高 


また、 グラフィックス 機^ や 漢字 出力 
機能を 持った アプリケーション ソフト 
を 前面に 打ち出し、 それを メーカーの 
イ 囲 生と している ようで ある。 

MS  X  2 自体が さまざま なオプ ショ 
ン 機能を 内蔵で き る 構造で あるた め、 
従来 バージ ヨンの MS  X のように、 派 
手な 周辺機器が あまり 登場し な いのも 
最近の 傾向であろう。 むしろ、 プリン 
夕 や モニタ T  V などの 充実が 顕著で あ 


fFS  5500 FI。 2 ドライブの F  2 も ある:. 多 機能 グラフィック 抵 ボール マウス 付。 


t ビクター *HC  95「  I ドライブの HC  90 も ある 2 多 機能 グラフィック 機 0 
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る。 特に プリ ン タは 24X24 ドットの ド 
ットマ トリ クスで 文字を 構成す る もの 
が 多く なり、 今後 も 増え 続ける であろ 
う、 漢字 出カ ソフトの 扱いが、 より 確 
実になる はずで ある。 

ネッ ト ワークの 端^と して MS  X を 
利用す る 可能性 も かなり 大きい。 実際 
に、 MS  X を 指定 端末と している ネッ 
ト ワーク もす でに ある。 カートリッジ 
スロット の; 凡 用 性を 考え ると これ も 当 
然 で、 モデム カー トリ ッジを 挿入して 
電話回線と 接続 すれば、 とりあえずの 
準備は 可能な の だから、 これは 楽 だ c 
あと は 通信 用 ソフト の 問題で ある。 


•  參 

MS  X 規格の コンピュータ 第丨 弾が 
リリ ースさ れ てから、 まる 3 年になる。 
M S  X は 確実に 成長を 続けて いると い 
える だろう。 むろん、 MS  X のみが 成 
長を 続けて いる わけでは なく、 ネ土会 全 
体が ノ 、イ テク ノロ ジーの 波の 中で 成長 
を 続けて いるの だが、 今こう して ふり 
返って みると、 やはり その スピードに 
は 驚かざる を 得ない。 

MS  X の:！ 寺 来は ユーザーが 決める も 
の だ。 思慮 分別の ない ユーザーの 増加 
は MS  X(7yj_ を 暗く する。 これ だけ 
は 確実 だ。 


f カシオ •  MX  なんと 19,800 R の MS  X。 口ーコス ト 化は ポリシーであろう。  f 松 下. F  S  4700,  F  S  4500 に 2  D  D の ディスク ドライブを I 
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メガ ROM ソフト 大釀 


メガ 


100 万 ビット (1M) 以上の 
楽し さを 詰めた 
最新 メガ ROM ソフ トを 
一挙 大公 開/ 


MSX ソフ トの ニューメディア M  メガ ROM 〃がいよ い 
よ 本格的に 登場し ます。 メガ ROM には 1 メガ ビット 
以上の 大 容量 ROM が 塔 載され ています。 従来の RO 
M カー トリ ッジの 容量は、 通常 128K ビッ ト または 256 
K ビ ッ トでした。 メ ガ ROM は 一挙に 4 倍 以上に パワ 
ー アップした 素晴らしい ものです >MSX コン ピュー テ 
ィ ングの 世界を 大きく 拡げる 様々 な 可能性を 秘めて’ 86 
年末に 向けて バラ エティに ライ ン アップされ ています > 
その 数は 約 40 タイ ト ル。 大量の データを 使用す る アド 
ベンチャー ゲーム や RPGS アクション ゲーム、 辞書 


内蔵 型の ワープ ロソフ ト や 多 機能 統合 ソフ ト などなど。 
メガ ROM 時代の 幕開けを 告げる、 内容 充実 •面白さ、 
楽し さいっ ばいの ソフ ト。 一挙、 大 特集で 紹介し ます > 
尚、 メガ ROM ソフトには 上記の 『MEGA  ROM』 の 
ロゴ マークが 付いています。 ここで 紹介して いる ソフ 
卜は、 開発 中の ものが 多く 画面が 完成品と 若干 異るこ 
とも 考えられます。 ソフ トの 具体的な 内容 や 発売 時期 
などに ついての 問い合わせは 各 ソフト ウェア 八 ウス ま 
で お願いします。 ここに 紹介した 以外に も 多くの メガ 
ROM ソフ トが 開発され ています。 ご 期待く ださい。 
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「1942」 「戦場の 狼」 「魔界 村」 「ブラ ック オニキス II」 そし 
て 「日本語 MSX-Write」。 人気 ゲームと 画期的な ワープ 
ロ ソフトを メガ ROM ソフトの 第 1 弾と して お届けし ます) 
ゲームセンターの 雰囲気 そのままに、 オリジナル 版と 同 
等に、 まさしく 実用的に。 充実の メガ ROM ソフ トを 堪 
能して ください。 来春に 向けて 第 2 弾を 企画 中です。 


㈱ アスキー 営業 本部 亍 1〇7 東京都 港 区 南 青山 6-11-1  003(486)8080 


1942 

12 月 上旬 発売 予定 1 メガビット CAPCOM/ アスキー 
MSX(16K  以上) 5,800円  MSX2C=4KK) 5,980円 

鱗 I ■フ茲 部怨 口 態 


キミは 戦闘機 P- 38 ライ ト ニン グの 
パイロット。 司令部から 出擎 命令が 出 
され、 大空に 飛び立った。 目の前には 
さっそく、 敵の り 型 戦闘機 醒隊力 近づ 
いてきた。 敵の 雨 アラレの ような 攻擎 
を かわして、 編隊を 全滅 させた ライ ト 
ニン グ 。息つ く 暇 もな く、 また 新たな 
編隊が 攻擊 をし かけて きた。 さらに、 
敵の 超大型 爆 擊^も ライ ト ニン グを襲 
ってく る。 操縦 悍を うまく 操作し なく 
ては やられて しまう ぞ。 はたして キミ 
は、 敵の 超大型 爆 擊^を _ し 、自国 
の 空母に 無事、 帰艦す る ことができる 
か？ 

32 ステージで 構成の この ゲーム。 ノ 
ー マル 装備の ライ トニ ング では 全クリ 


画面は 開発 中の ものです 
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戦場の 狼 


12 月下 旬 発売 予定 1 メガビット CAPCOM/ アスキー 
MSX(16K  以上) 5,800円  MSX2C=4KK) 5,980円 

秘境の 地で 激しく 展開す る ゲリラ戦 0 スー パー •ジョー 0) マシンガン 
がろ なりを あげる。 遂行に 全力を つくせ/ 


霜. .  ' 

■liii  •震 
灘:濃 


主人公 スーパー. ジョーは 特殊 訓練 
を 受けた 優秀な 兵士。 軍の 極® 旨 令を 
受け、 むし 熱い ジャングルの 奥深い 秘 
境の 地に 派 遺された。 彼の 任務は ゲリ 
ラ 軍の 捕虜に なっ た 味方 兵士の 救出と、 
ゲリラ 軍の 壊滅 だ った。 四方八方から 
次々 と 襲って くる ゲリラ 軍。 ジョーは 
マシンガンと 手 りゅう 弾で 応^す る。 
ジョーの マシンガンが 火を 吹き、 次々 


と ゲリラた ちが 倒れる。 オャ、 敵が 捕 
虜を 連れて 退却し だした ぞ。 追い かけ 
る ジョーの 前に 待ち伏せ ていた ゲリラ 
軍が 攻擊 をし かけて くる。 いっきに 窮 
地に 陥った ジョー。 はたして 彼は 任務 
を 遂行で きる のであろう か!？ 

手 りゅう 弾は、 数に 限りが ある。 確 
実に 敵から、 手 りゅう 弾を 奪いながら 
進め。 敵の 大砲には、 気をつけろ. グ 


画面は 開発 中の ものです 


魔界 村 


12 月 発売 予定 1 メガビット 
CA  PCOM  / アスキ ー 
MSX(16K 以上） 5,800円 
MSX2(^^»)  5,980円 

ア ー^r- ド 版、 ファミコン 版で 大人気の 魔界 
村が、 ついに MSX に 登場/豊富な キヤ ラと 
変則 的な スクロールで 見せ場 も»〇 思わず 
手に 汗に ぎる アク シヨ ン ゲー厶 だ/ 


平和な 国の プリンセスが、 悪魔の 棲 
む 魔界 村からの 使者に さ ら われて しま 
っ た。 突然の 出来事に 恋人の ナイトは 
忙 然とす る ばかり。 我に かえった ナイ 
卜は 人々 が 怖れ、 けっして 近づこうと 
しない 魔界 村を 目指して 出発した。 魔 
界 村の 入口は、 ゾンビが 地面から わき 
でる 墓場だった。 不気味に 近づく ゾン 
ビ たち。 彼らは 武器を 持って いないけ 
れど 触れる だけで 人間を 殺して しまう 
怖ろ しい 魔物 だ。 墓石の 上には ふきつ 
な カラスが ナイトを 待って いる。 こい 
つは、 ナイ トが ゾンビな ど 他の 魔物と 


戦って いると きに 襲って きたり もす る 
イヤ なやつ だ c 動かない けれど 恐ろし 
いのが グリーン モンスター。 ナイ トの 
行く手に ど〜 んと 立ち ふさがる 人啥花 
なの だ。 これらの 魔物たち を 倒す と、 
ナイ トには 第一の 関門が 待って いる。 
今までの キャ ラク タの 数倍は ある 一角 
獣の 登場 だ。 見た目 もさる こと ながら、 
体力 も 魔物たち の 数倍 以 と。 ナイト 
の 攻擎を 4、 5 回う けても 平気な 化け 
物 だ。 ひたすら、 敵の 攻擊を かわし 剣 
を ふるう しかない。 だけど、 この辺で 
大変 だと 言って いたら、 この 先へ 進む 


のはまず 無理 0 さらわれた プリンセス 
がいる のは ステージ 7 の大 魔王の 部屋 
だから、 まだ この あたりは 序の口な の 


ゾンビ や グリーン モンスターを 倒す に 
は 十分。 しかし一 角 獣 や 赤し^ レツ 
ド アリ ー マーを 倒す とき は 短剣の 方が 


だ。 魔物たち の あまりの 強さに これ か 
ら 先を 不安に なった キミ。 ナイ トの武 
器を 上手に 使えば、 今までの 戦いより 
数 段 ラクな 戦いが できる はず。 ナイト 
が 一番 最初に 持って いる 武器は ヤリ。 


いい。 武器を チェンジす るには、 敵が 
持って いる ッポゃ 隠さ れ ている ッボを 
取る こと。 その 中に 武器が 隠されて い 
るぞ。 5 種 頃 ある 武器を イ 吏い 分けて、 
プリ ン セス^！ を 成功 させよう/ 


ブラック オニキス n 

12 月 発売 予定 1 メガビット 

p  po  / ア Tdfci — 

MSX(16K 以上） 6,800円 


によって 守られて いる。 


フ アイ ヤー ク リス タルを 求めて 新たな 冒険が 
始まる。 名作 RPG の 第 2 弾、 ついに 登場， 


呪われた 街 ウツロ の 一角 に ひっそり 
と 立つ、 閉ざされた 寺院。 誰 ひとり 足 
を 踏み入れる ことのない 朽ち かけた 建 
物。 旅を 続けて いた 戦士が この 街へ 戻 
った 時、 今まで 閉ざされ ていた 寺院の 
扉が 開く のを 見た。 それは まるで 天の 


啓示で あるかの ように …… 。 ここには 
炎の 宝石 フ アイ ヤー クリスタ ルが 隠さ 
れ ている。 古代 伝説の 秘密を 持った 謎 
の 宝石。 冒険家なら 一度は 手に入れた 
いと 願う 宝物な の だ。 しかし それは 寺 
院の 奥深く に 隠され、 最強の 魔法使い 


だが、 こ の 建物の 内部には 多く の 怪物 
が 住み着いて いるの だ。 フ ァイ ヤーク 
リス タルは いくつか あるが、 すべてを 
支配で きる のは たった ひとつ だけ。 魔 
物たち を擎 し、 見事 手に入れる こと 
がで きる か!？ それとも 無残な 死に 終 

わるの 力 . 。 再び 始まる 冒険の 世界 3 

死を 賭けた 戦いが 始まる。 ファン 待望、 
ブラ ック オニキス 第 2 弾/ 


画面は 開発 中の ものです 
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日本語 MSX-Write 

年内 発売 予定 5 メガビット アスキー 
MSX( 16K  以上)/ MSX2 ⑺識 »K)19, 800円 


日本語 


LHSX  WRITE! 


❖ど —を 押して t7 さい 


辞書 RQM 纖® ネッ ト ワー 
クへの 対 庇 等を  剪 見した 画期的 ワープ ロソフ ト。 


16 ビッ ト 機で 使用され ている 2 文節 
最長 一致 法の 連 文節 変換を 採用 した こ 
とで、 4〇 文字までの 平仮名 文を 一m に 
変換で きる 日本語ワープロ。 16 ビット 
機 用の 辞 害 （約 4 万 語） を ROM で搭 
氟 これにより 高い 変換 効率と 高速 性を 
実現 また、 JIS 第一 水準の 漢字 ROM を 
実装して いる 上、 辞書 ディスクが 不要 
なので RAMI6 バイ トの MSX や カ セツ 
ト テープの システム、 ディスク 内蔵の 
M  S  X  2 ま で 幅^い システムに 適合。 
ワープロ 内部に 持つ カナ 漢字変換 機能 
を 外部から 利用で きる よう に 標準 イン 
ター フェースが 設けられ x  BASIC、 


MSX- DOS 上で 走る アプリ ケーシ 
ヨン ソフ トの 日本語 入力 用に も 使用で 
きる。 システム 資源を 有効に 利用で き 
るよう 補助記憶装置には、 ディスク、 

カ セツ ト テープの 他 R  AM ディスクの 
使用 か 巧 能 0 ディスク 上に 作成され た 
文書 ファイルは、 漢字 コードを 含めて 
MSX-D0S ファイル、 および 16 ビ 
ッ ト 用の MS-DOS ファイルと 互換 
性が ある， ネットワークへの 対応^、 
モデム、 カブ ラな どを 接続して ア スキ 
ー ネットを はじめと する 各種 ネット ワ 
ークを アクセス する ための 外部 カー ト 
リッジ が サポート さ れる 予定 だ。 


システム キ 書 成 

画面 モード  MSK  ■ 

文書 ディスク A:B:C:D:CflS:MEtvl: 
背景 色  白綠灰 

.-113第2水準1?«  無 有 
最大 印字 卜" ッ ト 数/行 1280 1440 

力-ソルを 動かし 選択 <S> て 終了 


メイン • メニュー 


システム 構成 
BASIC 


T し ti- ソルを 動かし 〇、 て 選択 


祖 イス 
編べ- ジ 
埤 白， 白 
左 余白 一 右 余白 

■き 

, 万 向 • 

ン  ー r*  ノイ ータ 

翻 


{ik?M  M  m 

0  iO'M 
20  ~  40  [mml 
25  -  25  !mmj 
30  (4 〜 40 辟 
50  6 〜 6〇| 

M  91 

1 (1-99S5 


娜  _  _ 

先日 こ纈 授ナ ました コン ヒュー タ システム -式® iU りの 
制 こつき まして、 校 朽能 にお 伺いした いと 思い 沉 S 


豳_ 


鼴凰 職 F/sa  了 瞧酺麵麵 


m 

先日 . 授ナ ました] ンビ广 タシ ステ ム-_5:鎌ノ の 
件に つきまして、 校了ち 能に お伺いした 叱 I い 瓦 S 


n' 


欧麵藝麵 


INS 空白 


I  イン テ ••ン ト 

ESC 戻る 


■なお、 当日 持参し ます 資料は 下 
A  4 縦  1/ 1 頁 4 行 1 桁 89% 
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MSX 用には アニメを 題材と した 「ガル フォース j、 MSX 
2 用には MSX フアン お待ち かねの 大作 「ドラゴン ク エス 
卜 j と 「レリ クス j、 そして 麻雀 好きの 人に 「雀聖 」。4 本い 
ずれ も MSX ならではの 自信 作です。 今後 も MSX の特 
長を 十分に 盛り こんだ メガ ROM ソフ トを 発売して いき 
ます。 


ソニー㈱ 東京 お客様 ご 相談 センター 〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35  003(448)3311 


ドラゴンクエスト 


11 月 21 日 発売 予定 1 メガビット エニッ クス/ ソニ ー 

MSX2(:A:6K4K) 6,400円 

スリルと 謎が ひしめ く アレ フカ' ルド。 悪の i 请 •竜王の 正体を あば 
き、 再 ひ 平和を 取り戻せ。 今、 冒険の 幕が 切って 落とされた// 


HBJ-G06C  5C, 

E 伽  瞧  函 


疆»声 

mnri 


〜 e 〜七〜 七 や 令ギ 絮絮 絮黧 宏絮絮 n 


3 


昔々、 ア レフ ガルド 地方は 闇の 支配 
者 力 令あ台 する 暗黒の 世界だった。 その 
支配を 解き はなった の 利 云 説の 勇者 口 
卜であった。 ロトに より 平和が 戻った 
アレ フガ ルドだった が、 また 再び 暗黒 
の 世界に 引き戻されて しまった。 あの 
悪の 化身 •竜王が 復活した の だ。 この 
事態に ラダ トー ムの 城の 王は、 口 卜の 
血す じを ひく 若者に 竜王 退治を 頼んだ c 
しかし、 竜王を 倒す には、 口 卜が 残し 
た 3 つの 宝 （ロ ト のしる し、 雨雲の つ 
え、 虹の しずく） を 手に入れなければ 
ならない。 キミは、 ア レフ ガルド 地方 
にある いくつかの 村に 寄り、 そこの 人 
人の 話を 参考に して こ の 隠さ れた 3 つ 
の 宝を 見つけだそう。 旅の 途中には、 


竜王の 手下の 魔物た ちが 待って いる 
キミ の 武器は 最初は 何もな く て 素手。 
村々 にある 武器 屋に 行って 武器を 買い 
そろえな いと、 なかなか 遠くの 村には 
行けない。 戦いに 勝って レベルが 上が 
れ ば、 魔法 も 使える ようになる。 ファ 
ミ コンで 大 ヒット した ロール プレイン 
グゲ ー厶〇 


rv9  3〇 
G 26562 


of*  どうぞ 


90S  戈 1C くす！ 

9 ラし， 〇 卜 A  ! 

そ な*®  < 祕 t 着， て* 


画面は 開発 中の ものです 
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カルフ オ 


11 月 21 日 発売 予定 1 メガビット ソ: 
MSX(16K 以上） 5,800円 

宇宙と 地上を 舞台に 展開す る 白熱の シュー 
テ インク ゲーム。 xm アニメの ゲーム 版だノ 


美少女 7 人が 広大な 宇宙を 舞台に 大 
活躍す る SF 映画 「ガル フォース/ エ 
ターナ ル •ス ト ー リー Jo この 映画の ス 
トーリー を 再現し た 迫力の シユ ー テイ 
ング •ゲーム。  7 人が それぞれ 異なつ 
た ファイター 機を 持ち、 各 機と も 20 種 
以上の パワーアップ 変化 か 可能。 つま 
り 合計 1 40 種 以上の/  \°ワ ーアッ プを楽 
しめる。 戦闘機の 形態 変イ bUh にも 夕 
マの 形状 や勒 跡の 変化 も セレ ク トで き 
る。 アニメ.  メカの フアンには まさに 
熱狂の ソフ トな の だ。 

緑な す 衛星 カオスを 守る ソル ノ イド 


軍. スター リーフ 号の 7 人。 長の エ 
ルザ、 サブ コマン ダーの ラビ イ、 シュ 
ー ターの パ テイ、 コンピュータ •オペ 
レーターの キャ テイ、 メカニックの ポ 
ニー、 料理人 兼 お 掃除当番は ラ ミイ、 
そして パイロットの ル フイ。 とにかく 
みんな 可愛い の だ。 映画の キャラクタ 
. デザイ ンは園 田 健一。 あの 元気で、 
少し おてんばな 女の子た ちが、 宇宙 狭 
しと 大 活躍。 さて、 誰を 選ぶ かな？ 
目移りし ちゃう ゾ。 登場す る 敵 キャラ 
も 40 種 以上。 とにかく アニメ フアンの 
大好き な 要素 か 凝縮され た ゲームです。 
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雀聖 

11 月 21 日 発売 予定 

ソニ ー 

l\/IO  VO 广 メイン RAM64K、 
IVlO  A.Z  V/VRAM128K  ) 

強さの レ〜 瞻尺や 
打ち 手に ”  く ぜ' を 持 
たせた 頭删麻 勧、 
楽しめる ゾグ 

麻雀の 最中に、 後ろから 手 碑を のぞ 
かれる のは イヤな もの ダ。 まして やキ了 
碑す るた びに、 「ウーム、 ちよっ とそれ 
は …… j などと 吱 かれる とブッ 飛ばし 
たくなる。 麻雀 劇画の 世界では 壁と 呼 
ばれる スパイ 役が 立ち、 通しの サイン 
を 送ったり する。 とにかく 何 やか やで 
ゲーム 中 に 口出しされ るのは 困り もの。 
しかし/ です ゾ。 キミが まだ 「坊や」 

と 呼ばれる 初心者で、 麻雀に 関しては 
発展 途上 人。 これから 腕を みがいて プ 
口 級に なりたい と 願う と き、 いつも お師 
匠が 側に 居て く れ たら… こいつは うれ 


1 メガビット 
6,800円 


雀聖 


C32 

HIT3IT 

しいと は 思わな いかい？ そうです。 
この ソフトは 補い 「お 師匠」 機 育咐き 
なのです。 研究 モードで 12 人の 省聖の 
中から 対 il 相手と 師匠を 選ぶ ことが で 
き、 ゲーム 中 に 指導を 受けられ るの ダ > 
牌を オープン にしての 打 碑 も 可能 だか 
ら 研究に も 最適。 美しく リア ノレな 画像。 
最強の 打ち 手を そろえた 麻雀 ゲーム だ。 


中の ものです 


15700 点 


SONY 


は 開発1 


鋼管 


画面は 開発 中の ものです 
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レリ クス 

11 月 21 日 発売 予定 2 メガビット 
ポース テック/ ソニー 


MSX2C 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


)  7,200円 


世界を 作り、 ス ト_ 
リーを 作り 上け るの 
は キミ 自身 0 謎の ゲ 
- 厶を麵 しょぅ 0 

静かに 寄せて は 返す 波の音に 打たれ 
私は 目を覚ました。 どうやら ここ (姑 
い 寺院の 廃墟の 入口ら しかった。 記憶 
を 引き出そう にも 何 ひとつ 思い出す こ 
とがで きない。 私は 自分の 体を 見て 驚 
いた。 実体がない めだ。 どうやら 私は 
この 廃墟に 漂う 幻の ような 存在ら しい。 
このままでは 石ころ ひとつ 動かす こと 
もで きない。 とりあえず 私は、 寺院の 
P 皆 段へ 向け 体を 漂わせ 始めた。 乗り移 
るべき 現実の 体を 求めて…。 

人気の PC シリーズが MSX  2 の 高 
解 像 画像に 対応して ついに 登場。 アド 


^Maim 

ベンチャー、 ロール プレイン グ、 シュ 
ー ティ ング などの 枠を 超えた ニュー タ 
イプの ゲーム。 驚く ほど リアルな キャ 
ラ クタの 動き 0 キャラクタ •ハ。 ターン 
はなん と 2  50 種 以上。 流れる よう に 画 
面の 中を 飛び回る の ダ。 ゲーム プレイ 
ヤーが 自分で ストーリーを 作り、 レリ 
ク スの 世界への めり 込む 謎の ゲーム。 


点 

0  85 团 

〇 1212 
〇 
2 

2 1  g 

讲  间 

和 色 It ラ 
8  平 三* ド 
6 
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TSESOFT 


TSE  SOFT では、 パッ テリー バックアップ S-RAM 
内蔵の メガ ROM カー ト リッジを 採用。 これに よって 力 
一 ト リッジ 内で ゲーム データの ロード セーブが 可能と な 
り、 ディスク 版と 同じ 感覚で ゲームが できる ようになり 
ました。 第 1 弾は、 待望の 八 イド ライド II です。 来春に 
は MSX 版 ディ ー ヴァも 発売され ます。 


㈱ T&E  SOFT 〒456 愛知県 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810  0052(776)8500 


テイ ■ヴ ァ蟲 ラの 

来春 発売 予定  +S-RAM 

T&E  SOFT 

MSX(8K 以上） 予価 6,400円 


ウォ ー •シミ ユ レー シヨ ンゲー 厶の 決定版 0 
ディー ヴァ とは 何 か？ その 謎に 挑もう// 


時代は マウ ト レーア 暦 3721 年。 場所 
は 4 千年 もの 永き にわたり ヴィ シュヌ 
銀河を 統治 してきた イン ドゥ ー ラ 帝国。 
その 主 星 アル ジェナが 何者かの 手に よ 
り、 謎の 消失を とげた。 物語は この 時 
から 始まる。 各 植民 星 間に 広がる 動揺 
と 不安。 物質の 強奪は もとより、 殺人、 
放火、 強盗な ど 次々 と 惨劇が 発生した。 
この 混乱を 救うべく  7 人の 英雄が、 各 


星 域から 名のりを あげたの だ …… 。  7 
人の 勇者を めぐる 7 つの ス トーリーが 
用意され た ニュータイプの ウォー •ゲ 
—ム。 各自、 母 星に おいて 自分の 艦隊 
を 製造し、 敵 惑星へ 発進。 敵艦隊を 擎 
破し 惑星を 占領して いくの だ/ファ 
ミコ ンも 含めた 各種 パソコン 間で、 パ 
スワード によ る 完全 データ 互換性を 持 
つてい る 力、 ら、 楽し さも 倍増/ 


ElfCH  CBLDHI4L  PICKET  TI|E 

HORRirVIHC  BI5 舻 Df  tSe 
Nii  _  through  uorrv  m 
mrusm  5EMEIWL  re  wilts  bccup. 


EB. 


THRErORE.TliE  SUPERIOR  CULTURE 
CLINCB. 


シャイン オフ ダーク ネス 


11 月 中旬 発売 予定 
T&E  SOFT 
MSX(8K 以上） 6,400円 


つねに 進化を 続ける 伝説の 口ー ル プレイン ク。 
ラ厶フ アイ納 蔵で デー^ 保存 も 楽勝 だつ/ 


口 ー ル プレイン グのキ ャラ クタを 成 
長させる 楽し さに ア ド ベンチャーの 秘 
密 捜しの 面白さを プラス。 さらに ァク 
シヨ ン ゲームの リ アルタイ ム 処理を 施 
したの が この ゲーム。 今回 さらに 丨メ 
ガ ビット R  0M 使用で 通常の R  0M 力 
一 ト リッジの 4 倍の 容量を 持ち、 オリ 
ジナルで ある P  C - 880 1 ディスク 版と 
同等の ゲーム 内容を 実現 〇 また ゲーム 


ソフ トでは 初の バッテリー バック アッ 
プ S-R  AM(I6K ビット） が ROM 力 
ー トリ ッジ 内に 糸且み 込まれて いるので、 
ゲーム データの セーブ、 ロードは カー 
トリ ッジ 内で 瞬時に 行われる。 このた 
め カセット、 ディスク ドライブは 一t 刀 
不^。 フ ァイノ レは 最大 4 ファ イノ レまで、 
本体の 電源を 0  F  F にした リカート リ 
ツジを 抜いても 5 年間 データ 保存 可能。 


画面は 開発 中の ものです 
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メガ ROM の 登場に より ゲームは 飛躍的に 面白く、 内容 
の あるち のになる はずです。 ただ ゲームの 奥行を が 深ま 
ると、 どろしても データの 記録が できる かとい 5 ことに 
なります） 「は〜 りぃ ふぉっ くす スペシャル j では S-R AM 
を 内蔵し、 カー ト リッジ だけで ゲーム も データの 記録 も 
できて しまいます。 今後 も ユーザーの 使いやすい 面白い 
ソフ トを 開発の 予定です。 

㈱ マイクロ キャビン〒 510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12  00593 (51)6482 


発売中 1 メガビット マイクロ キャビン 
MSX2( んィ  =6わ 5,800円 

実^ _  U-j レを 忠実に シミュレート 0 
コンピュータ の 思考を  一 •層 アップ/ 


人間より も 強い コンピュータ 棋士を 
目ネ 旨して 開発 さ れた 本格派 将棋 ゲーム。 
新 思考 ルー チ ンは アセンブリ 言語で 書 
かれ、 高速 思考 回路と なって 作動す る： 
この プロ グラムは 将棋 対局の 面白さを 


引き出す よう、 開発され ている， もち 
ろん 実力の ほう も 実証 済み。 また、 美 
しい グラフィックスと 見やす い 漢字 表 
示な ど、 将棋 ファンには うれしい かぎ 
りの ソフ ト だ。 


実際に 対局して いる 雰囲気を 出す た 
めに、 篮 Ji には 手が 出現す る。 これを 
操作して 駒を 動かす の だ。 画面 端に 描 
かれた 桜 や 湯の み も、 なかなか 良い 雰 
ゲームは、 対 コンピュータ だけ 
でな く、 新聞 • 雑誌な どの 盤を 設定し 
たり、 人間 対人 間の 対局 も 可能 だ。 ま 
た 盤が 反転す る 便利な 機能 も 付いてい 


る。 新聞な どの 詰め将棋を 考える 際、 
駒の 状態を、 成る— 向き か 茨 わる  一 ►成 
る-向き かす わる、 の 様に 変化させる 
ことが 可能 だ。 もちろん 他に も 利用 方 
法は いろいろ 考えられる。 たとえば 友 
達と 対局して いて、 自分が 不利に なつ 
たら スキを 見て 反転を させる とか…！？ 
いろいろ 楽しめる ソフト だ。 


SUITA 

織 HI。 

T AKATSUK 

沾賊 的1 

離! 


W  二 


鱼昼盘 鱼昼盘 鱼盎皂 セ 

色  趋八 

を 色色 芑 Q 坠色 色^ 九 


7  6 手で 
あなたの 居ち 

Push  SWCE  key 


W  WWWW  WW  si — 

荩  W  〇 

芑 五 

色 鱼眾逢 鱼鱼鱼  t 

%- ' 


は 一" りい， 3、 おつく す 

MSX スペシャル 

11 月下 旬 発売 予定 +^RAM マイクロ キャビン 
MSX(16K 以上) 予価 6,800円 


S- 闩 AM 内蔵で、 ゲーム カートリ ツジに 
ゲーム デ- ^7 を セーブ、 ロードで きる/ 


昔、 ロ ムスの 森にたい へん 仲の いい 
母ギ ツネと 子ギ ツネが いました。 ある 
時、 子ギ ツネが 「ロ ムス 病」 という 難 
病に かかって しまい、 母ギ ツネは 一生 
懸命 看病し ました。 けれども 一向に 良 
くな りません。 そんな ある 日、 母ギツ 
ネは 昔、 おばあさん ギ ツネに 教えても 
らっ たこと を 思いだ しました。 「そうだ。 
リ ール 神社に 隠さ れて いる 油揚げを 子 
ギ ツネに 食べさせれば …… 」 そして 母 
ギ ツネは、 その 油揚げを 求めて 苦難の 
旅に 出発した。 そういう わけで 前 作 
「は一り ぃ ふぉっ くす 雪の 魔王 編」 で 
活躍し た母ギ ツネが 今回は 主人公な の 


です。 ところが この 作品では 裏 ストー 
リーが 組み込まれ ている ため 前 作を 知 
っていても 簡単には 解けない よう にな 
ってい る。 また、 いままでの シリーズ 
(アド ベンチ ヤー） では、 旅の 途中に 
でて く る 意地悪な 動物と は 戦う ことが 
できなかった けれど、 今回は ロール プ 
レ イングで たたく とかけ とばすな ど 戦 
うこと が 可能に なった。 画面は マルチ 
ウィンドで、 メッセージ や パワー 表示 ^ 
アイテム 表示が でる。 コマンド や アイ 
テムは メニュー 選択 方式 D なんと セー 
ブ 機能 も 付いている。 隠れ キヤ ラ や 裏 
ワザも あって 楽し さ いっぱいだ。 


♦  i  ぬ 


n 迦廬 皇  2  •  • 

 mnm  

U?"  :; i：  2 


輪 


看 孕 


み 


基  氓 


■■■■■■■Hi 


画面は 開発 中の ものです 


153 


EE3 


メガ R 〇 M ソフ トの 第 1 弾 w グラディウス" が大 好評。 第 
2 弾は 「けっきょく 南 極大 冒険」 の ペンギン 君が 大 活躍す 
る'' 夢 大陸 アド ベンチ ヤー': > そして 第 3 弾は、 これ また 才 
モシ ロ さ 保障つ きの w 悪魔 城 ドラキュラ" です。 続いて'' 火 
の 鳥〃  ''キングコング 〃と メガ 闩 OM ソフ トが 目白押し。 
月に 1 〜 2 本の ペースで 出して いきます よ。 


コナミ㈱〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 住友 神 保 町 ビル 3F  003(264)5678 


夢 大陸 アド ベン チヤ- 

発売中 1 メガビット コナミ 
MSX(8K 以上） 4,980円 

あの 可愛し 、ペンギン 君が またち 大 活躍 0 
黄金の リンゴを 求め、 大 冒険に いざ 出発/ 


名作 「けっきよ く 南 極大 冒険」 のべ 
ン ギン 君が ふたたび 大 活躍す るア クシ 
ヨン. ロール プレイン グ。 海から 河、 
荒野、 そして 氷河 …… 次々 に 広がる 美 
しい 風景は、 夢 大陸の ネーミングに ピ 


ッ タリ。 8 ステージ X  3 エリア、 そし 
て ボーナス ステージ も 加えた 長編 ゲー 
厶。 黄金の リンゴを 求めて 大 冒険の 始 
まり、 始まり …… 。 3D 版 アクションの 
楽し さは もちろん、 物々 交換な ど _ 


快な シーン も 出て 来る の だ。 ここでは 
集めた 魚と 引き換えに、 宝物を 手に入 
れられ る。 スピードアップ する シュー 
ズや 空を 飛べる プロペラ、 金銀のへ ル 
メッ ト。 勇者の 衣、 腕輪、 ネックレス。 
透明な 敵を 発見で きる メガ ネ など、 便 
利で 手に入れたい 物 ばかり。 ただし こ 
の 物々 交換 市では レートが 決まって い 


て、 魚の 持ち 数より 高い 宝物は 交換で 
きない。 また レー ト も 変動 だから、 場 
所に よって 価格 も 違う。 スロット マシ 
ーン で一^ 負を 賭ける こと も 可能。 
うまく いけば、 賭けた 魚が 最高 20( 苦に 
なって 戻って く るゾ。 随所に 細 a い 配慮 
か# 見られる この ソフト。 キミは どこ ま 
で 行ける かな？ 
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悪魔 城 ドラキュラ 


発売中 1 メガビット コナミ 

MSX2( 淡 A=r)  5,800円 


KONAHI  JLE 
3H  SPACE 


MSX 2 の 注 能を フル 活用。 スリルと 麵が 
いっぱし、 の アド ベン チヤ ー •ホラ ー ^ ゲ ~ 厶〇 


ト ラン シルバニア 王国に 古くから 伝 
えられる 英雄 クリストファー 伝説。 そ 
れは 1 00 年に一度 邪悪な 人々 の 黒 ミサ 
によって この 世に 復活す る、 という 魔 
王 ドラキュラ を 古城 カ ルパート の 塔に 
封じ込めた 勇者の 伝説であった。 そし 
て 再び 魔王 ドラキュラが 復活 するとい 
われる 年が 巡って きた。 イースターの 
夜、 聞を 引き裂く 雷光と 共に 悪は よみ 
が えった の だ。 都市は 恐怖に 襲われ、 
人々 は 英雄に 祈った。 祈りの 声 か 天に 

通じた のだろう 力 . 。今、 ひとりの 

青年が 立ち上がった。 その 名は シモン。 
彼 こそは 英雄 ク リスト ファーべ ル モン 


ドの 血を 受け継ぐ 青年な の だ。 伝統の 
ムチ を 片手に 顆 菜の 巣 I 食う 古城へ 向か 
う、 シモンの 命運 やい かに！？ 

MS  X 2 の グラフィックス 機能を 最 
大 限に 活かした ア ド ベンチャー. ホラ 
ー ゲーム。 複雑な マップ からなる 不気 
味な 悪魔 城 。 アイテムを 取り引き しな 
がら 主人公を パワーアップ させ、 敵を 
擊^ していこう。 妖魔 コウモリ、 マミ 
ーメ デュー サ、 ミイラ 男、 フランケン、 
死神、 そして 魔王 ドラキュラ …… 。迫 
力 あふれる 敵 キャラに、 思わず 背 スジ 
も ゾクゾ ク！？ 全 18 ステージの ホラー 
ワールドが 今、 始まる。 


RftORE-  0^3000 
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当社の メガ ROM の リリース 予定は'' アイド ロン" (12 月末)、 
w ザナック 脱 年 1 月頃) ノコ ロ ニス •リフト〃 (62 年 3 月頃) に 
続ぎ、 ''リ ト ル コンピューター ピーペル〃 等が あります。 
MSX2 は 現時点では 海の 物と も 山の 物と も 見 わけが つ 
きません が リリース 作品を 厳選し、 良い ソフ トを 発売し 
ていぎた 杏と 考えて います。 


㈱ポ ニー P0NYCA 事業部 亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4+3 日本 ビル 3FQ03 (221)3161 


□ロ ニス フト 

3 月 発売 予定 1 メガビット 
LUCASFILIVhACTIVISION/ ポ ニー 
MSX2(/%T 思 職 K) 予価 5,800円 

謎の 古代 遺跡 コロ ニス • リフ トは 本当に 存在 
する のか？ スリル あふれる 本格派 冒険 汗 劇。 

70 万年 前、 Ancient が 星の 世界を 統 
治して いた。 星の 世界 (ま 3(K こも 及ぶ こ 
となった 種族^ 連合で、 その 技術的 進 
歩は いま だ 何者に も 追し 、抜かれて いな 
い。 伝説に よれば、 Ancient は コロ ニ 
スと 呼ばれる 惑星に、 最も 強力な 兵器 
のた めの 試験場 コ ロ ニス •リフトを 作 
っ た。 主人公 テク ノ  •ス カべ ンジ ャの夢 
は、 この コロ ニス. リフトを 発見す る こ 
とだ。 宇宙空間を 航行して いる ある 日 
のこと、 宇宙船 内の コンピュータ •サイ 
テック が 緊急 メッ セージ を 表示した。 

異常な ほ どの 放射線 束を 検出し たので 
あった。 しかし、 この 地点は 地図では 
何もない 宇宙空間の はず だ。 凝い をい 
だきながら 光学 センサで 外を 覗く と、 

なん とそ こ には 表面に 深 I 、割れ 目と 古 
代の 溝を 刻んだ 大き な 惑星が あるでは 


画面は 開発 中の ものです 


ないか。 テク ノ  •スカ ベン ジャは 宇宙 
船を サイ テックに 自動 操縦して もらい 
サ ー フヱス •口  ー ノく 一 に 乗って 調査に 
落り た。 もし、 何者かに 攻擊 をう けた 
りして、 危? 実状 態になる と、 宇宙船に 
戻れ なくなって しまう。 しかし、 ここ 
が コロ ニス •リフト なのか も しれない。 
不安を いだきながら も テク ノ •ス カべ 
ンジャ は 出発す るので あ った …… 〇 


アイド ロン 


12 月 発売 予定 1 メガビット 
LUCASFILM  •  ACTIVISION/ ポ ニー 
MSX2C^ 思!^ り 5,800円 


不気味な 洞窟 内に 繰り広げられる 冒険 
不思議 マシーン •アイ ドロに 乗って 出発/ 


百年 以上 も 前の こと。 ひとりの 高名 
な 科学者が いた。 その 名 も ジョセフ • 
V  •アゴ ン。 彼は 発明家で あると 共に 
人間の 念力の 研究で も 世界的に 有名 だ 
っ た。 だが 多くの 謎を 残した まま、 彼 
はこつ 然と 消えて しまう。 不思議な マ 

シーン、 アイド ロンを 残した まま . 0 

長い 年月を 経た 今、 キミは この 装置に 
乗り込み、 隠された 秘密を 解明して い 


かなければ ならない。 超自然的 世界に 
出入りが 自由な アイド ロン。 冒険の 始 
まり だ/ 目の前に 出現す る 長大な 洞 
窟。 不思議な 火の玉 や 巨大な ドラゴン 
が 跳梁す る 世界。 「STAR  WARS」 
などで お訓 染みの ジョージ. ルーカス 
が 設立した ルーカス フイルム • ゲーム 
第丨 弾/ 映画 的 発想から 産み出され 
た 魅惑の ア ド ベンチ ヤー だ。 


156 


ザナック 

12 月末 発売 予定 1 メガビット ポニー 
MSX2(^R®  5,800円 


人工 知 脳 搭載で 八イ レベルの 戦いが 展開す 
る。 キミは 全 エリアを 攻略で きる か …… ? 


いままでの シュー ティン グ ゲームで 
は 敵の 攻擊 パターンは 限られて いたけ 
れ ど、 この 「ザナック」 は プレーヤー 
の テクニック により 敵の 量 や® 頁が 自 
由に 変化し、 攻擎 してく ると いう まった 
く 新しい 形の シュー^ ィ ング ゲーム。 つ 
まり A  I 機能 (アーティ フィ シャル •イ 
ン テリ ジェンス/人工 知 脳） を 搭載し 
ている からなん だ。 A 丨 機^は、 敵の 
攻擎 力と プレーヤー レベル、 マップ レ 
ベルに よって 決定す る。 この レベルを 
決める のは、 まず k 射 率 0 これが 高く 
なると 敵 レベルと プレーヤー レベルが 
上がり ガンガン 攻めて くる。 マップ レ 


ベルは 場所 別に 設定され る。 この 他い 
ろい ろな 要素で レベル か 震 化して いく。 

「ザナック」 では パワーアップ パーツ 
(特殊兵器) も 豊富で 8 種類 ある。 パワ 
- アップ パーッは、 ある 特別な 敵 キャ 
ラを やっつけ ると 出現す る パワー チッ 
プを 取る ことで 装備され る。 パーツ そ 
れぞれ に 特長が あり、 使い わけてい く 
かなければ 全部で 1 2(7) エリ ア攻 略は 至 
難の 技 0 全部 クリアす るには かなり 長 
期 戦になる が、 ワープ も 使える。 オー 
ソ ドック スな縱 スクロール 型で スムー 
ズな スクロール。 ものすごく 速くて 数 
が 多い キヤ ラの 攻略は 修業 あるの み。 


画面は フ アミコ ン版の ものて す. 
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今年 末に 向け、 メガ ROM を 使用した MSX2 用 ゲーム 
ソフ トを 2 タイ ト ル 発売し ます。 いずれも MSX2 の 256 
色の グラフィック モードを 生かした 美しい 画面 構成の ソ 
フ トで、 ユーザーの 要求に も 十分 耐え ラる 内容と なって 
います。 加えて 様々 な 機能を 搭載した 総合 ソフト も メガ 
ROM 使用で 発売し ます。 


㈱ HAL 研究所 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS’85 ビル 5F  003(252)5561 


HALNOTE 

2 月下 旬 発売 予定  RAM16K  小  HAL 研究所 

MSX2 (/vram64k4K)  29,80 0 円 (i 爲 Sg? 価格） 

MSX  2 の _ インターフェイスを 目指す 総合 ソフ ト。 
キミ も MSX 2 を 自由に ノート 感覚で 使いこなせる。 


1  . 


Ml 


V'  -IT 丄厂 二疔 f  4  丁， ， .  £ 
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まさに その 名の 通り、 ノートを 使う 
感覚で パソコンを 使いこなす ために 開 
発された アプリケーション •ソフト。 
特に ユーザー インター フェイスの 部分 
に 大きな ウェイ トが 置かれて いる。 キ 
ー ボー ドから コマンド を 入力し て 命令 
を 実行す る 従来の 方法を やめ、 画面 上 
の アイコン などで 表示され た メニュー 
の 中から ボイ ン テイ ング デバイス を 使 
用して 命令の 選択を 行う。 このため コ 
ン ピュー タを 知らない 人で も、 短時間 
で 使用法を マスター でき、 キーボード 
から コマン ドを 打ち込む という わずら 
わし さから も 解放され る。 

その 機 貪 g と しては ① 日本語 ワード プ 
ロ セツ サ② グラフィック エディタ ③表 


計算 プログラム ④ グラフ 自動 作成 プロ 
グラム ⑤デ ータ ベース、 などが^ 且み込 
まれて いる。 これらの アプリ ケー シヨ 
ン ソフトは すべて データの 互換性を 持 
ち、 また ひとつの 画面 上で 同時に 使用 
する ことができる。 一 般 ユーザーを 対 
象に 開発され た 便利な 実用 ソフ ト だ。 
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画面は 開発 中の ものです 


ホ_ルイ ン ワン スペシャル 

12 月下 旬 発売 予定 1 メガビット 
HAL 研究所 

MSX2( ブ ^=TK)  5,600円 

緑 あざやかな HAL カントリーが、 さら 
に 美しく 再現され た。 キミの 挑戦を 待つ/ 


ストローク プレイ、 マッチ プレイ、 
トーナメント のい ずれ かを 選んで プレ 
イ する。 スト ローク プレイは 丨 人 また 
は 2 人で 1&卞 ー ルを まわり、 総 打数で 
勝負を 決定。 マッチ プレイは 2 人で 各 
ホールを まわり、 その ホール ごとに 優 
勝を 決めて ゆく。 そして 勝ち ホールの 
多かった プレイヤーの 勝ちとなる。 プ 
レイヤーが 丨 人の 場合は、 相手は コン 
ピュー タ だ。 トーナメント 競技では、 
多数の トッ プ プロと 1 8 /卞ー ルを まわり 
優勝を 争う。 I 位が 2 人 以上の 場合は、 
プレイ オフで 優勝を 決定。 

コースは キング コース 18 ホール、 ク 
ィ ー ンコ ー ス 18 ホ ー ルが あり、 自由に 


選んで プレイで きる。 また 技術に 応じ 
て 初級、 中級、 上級の 難易度を 選ぶ こ 
とも 可能 だ。 各 ホール ごとに 距離を 見 
きわめ クラブを 選択。 厘 向きを 読んで 
方向を 決め、 ポールを 打つ 
強さを 決定したら ショット/ 

ボールの 弾道 も フェード、 

ド ロウな ど 選ぶ ことができ 
る。 グリーン に 乗 つたら、 

芝 目 を 読み パタ ーで ショ ッ 
卜する。 また グリーンの ガ 
ー ド バンカーに 入る と バン 
力一 の アップと なる ので、 

旗を 目印に バンカー ショ ッ 
卜。 迫真の コースが 続く。 


画面は 開発 中の ものです 


迷宮 神話 

11 月下 旬 発売 予定 1 メガビット 
HAL 研究所 

MSX(16K 以上） 5,600円 

神殿に 隠された 秘宝を 探し出そう/ 

1 00 面の 迷路が キミの 頭^を 悩ませる。 


魔王と モンスターに とらわれた ララ 
を 救う ため エッ ガー ラン ドへ 単身 乗り 
占んだ 主人公 ロロ。 メ ドーサ、 アルマ、 
スカル、 ゴル、 スネー キー、 ロッキー、 
リー ノ 、。一な ど 敵 モン スタ ーの 妨害を は 


ねの け、 各 ステージを クリアし ていか 
なければ ならない。 溶岩 地帯、 密林 地 
帯、 海岸 地帯な ど 様々 な エリアを 突破 
し、 各種の アイテムを 手に入れながら 
ロロを 前進 させて いこう。 各 アイテム 
や 隠された 鍵、 イン フイ ニット パワー 
を 集める こと で ロ  ロは し だいに パワー 
アップ。 最終 ステージを 目指し 進んで 
いくの だ。 行く手には 100 面の 迷路、 
スペシャル ステージ 9 面、 ラスト ステ 
ージ 6 面、 さらに 隠れ ステージ？ 面が 
待ち受ける。 頭脳を フル 回転 させ、 次 
次に クリアして いこう。 パズル + アド 
ベン チヤー ゲームの 決定版 だ。 


画面は 開発 中の ものです 


日本 テ レネ ット 


メガ ROM ソフ トは 1〗 月に 「ファイナル ゾーン」 と 「夢 
幻 戦士 ヴ ァリス」 によって 発売され ますが、 大 容量に な 
ったこと で 当社 自慢の AV 感覚を MSX にどん どん 持ち込 
むこと がで 吉 ました。 美しい グラフィックスと 動 杏の 良 
い ゲームを 基本に、 大 がかり な 仕 かけで ダイナミックな 
ものを 作って いきます。 


㈱ 日本 テ レ ネット 亍 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 グランド メゾン 飯 田 橋 209  003(268)1159 


フ アイナ ルゾ ■ン ウルフ 


11 月 2 昍 発売 予定 1 メガビット 日本 テ レ ネット 
MSX(16K 以上） 6,800円 


巨大 キャラクタ、 マノ げ •エンドと 魅力 いっぱ 
いの アクション ゲーム。 J 旨 令を 成功 させよ/ 


5 人の ゲリラ戦 スペシャリストが フ 
才 ー メ ー シ ョン を 組み、 敵 基地を 破壊 
する アクション シュー テ イング。 海岸 
線、 市街地、 川、 草原、 舰、 敵 基地 
内と、 起伏に 富んだ 地形が 次々 に 登場。 


ゲリ ラ 戦の 迫力を リ アルに 体感 させて 
くれる。 …… 世界的 規模の ザム. ズル 
ク戰争 も 終結し、 人類に 平和と 安らぎ 
力两び 戻った かに 見えた。 だが 折た な 
る 脅威が 生まれつつ あった。 太平洋 上 


の 孤島 マウ カに おいて、 第 4 自由主義 
国 •ファラオ 軍の 最終兵器 GN  -I6B 
か 配備され ていたの である。 事態を 憂 
慮した 連邦 国 首脳 陣 は、 この 最終兵器 
破壊の ため 5 人の スぺ シャリス トを 選 
出した。 ハ ♦ズー カの 名手 ラン デイ •ハ 
ン セン。 ボウ ガンの 使し 年 カール •ジ 
ヨウ、 ナイフの 名手 リン •モモコ、 マ 


シン ガン 狂の ダコタ •ボン パー、 そし 
て 4 人を 統括す る 特殊 行動 隊 ブラック • 
コブラの 隊長、 ハワード •ボウイ 大尉 0 
戦鬪 においては、 いずれ 劣らぬ 百 戦の 
勇士たち。 彼らを 上手に 使いこなし 各 
地での 戦闘に 勝ち抜いて いこう。 全 1〇 
曲の BGM や スクロール する グラフ ィ 
ッ クス が 興奮を 盛り 上げる ゾ。 


sea  oooooo 


SCQ000300 
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夢幻 戦士 ヴァリ ス 

11 月 2 昍 発売 予定 1 メガビット 日本 テ レ ネット 
MSX(16K 以上)  6,800円 


5 つの ファ ン タズ 厶* ジ ユエ リー とは 7 
AV 効果 八'' ン グンの アク シヨ ン RPG。 


オープニング、 エンデ ィング、 そし 
て 各面の 間に 挿入され た アニメ ー ショ 
ン によって、 壮大な ストー リーが 次々 
と 展開され る アクション RPG。  I ス 
テ ージに 32X32 のスク リーン エリアが 
あり、 最大 1024 画面の 広大な マップ 上 
に ゲームは 進行す る c 多彩で 幻想 的な 
グラフィックス や BG  M は A V 感覚 あ 
ふれる 仕上がり なの だ。 

主人公の 優 子は ごく あり ふれた 普通 
の 女子高生。 ところが ある 日、 運命が 
一変す る。 人類の 「明」 の 世界を 支配す 
る 幻想 王女 ヴァリ ア によって、 戦士と 
して 選ばれて しまったの だ。 敵は 「暗」 


の 世界を 支配す る 夢幻 王 ログ レスと 手 
下の ヴ ォー グ、 そして 4 人の 魔王たち 
だ。 困惑し、 戸惑う 優 子。 だが、 しだ 
いに 彼女は 戦士 ヴ アリアと しての 力に 
めざめ、 ログ レスに いどんで いくので 
あった。 ログ レスの 強大な 力に よって 
戦士の ヴ アリス •パワーは 分割され、 
宝石に 封じ込められ ている。 戦いを 終 
結す るた めには、 4 人の 魔王と ログ レ 
スを 倒し、 この 宝石を ひとつに しなけ 
れ ばなら ない。 最大 64X32 ドットの 大 
型 キャラクタ が 広大な マッ プ 上に 動き 
まわる。 巨大 キャラは さらに その 4 倍 
の 大きさで 登場す るの ダ。 圧 観/ 
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スクウェア 


キング スナイ トは 4 勇士が 力を 合わせて ドラゴンを 倒し、 
クレア 姫を 救い出す フォーメーション RPG です。 各面 
の パーツと アイテムを 取り、 レベルを 上げながら プレイ 
すると 比較的 難なく 進めます。 豊富な キャラクタ と美し 
い 画面、 軽快な 巳 GM は メガ ROM ならではの 特権です。 
メガ ROM ソフ トの 世界を 思* 5 存分 味わって ください。 


㈱ スクウェア〒 104 東京都 中央 区 銀座 3-11-13 003(545)3519 


10 月 31 日 発売 1 メガビット スクウェア 
MSX(16K 以上） 5,900円 


フォー メー シヨ ンを 組んで ドラゴンを 倒せ/ 
隠れ キヤ ラ 数 320 の フオー メーシ ヨン F1PG。 


キャラクタが、 ゲームの 進行に 従つ 
て 成長す る。 しかも 4 人の 個性 あふれ 
る キャラクタが、 4 つの ステージから 
登場。 最終 ステージで フォー メー シヨ 
ン パーティを 組んで、 最終目的を 遂げ 


る。 名 づけて フォ  ーメ ーシ ヨン •ロー 
ル プレイン グ。 ひとつの ソフトで 4 倍 
の 楽しみが 味わえる わけ だ。 

目的は オル セア 王女 ク レアの 救出。 
この 使命を 帯びた 4 人の 仲間たち を紹 


介し よう。 まずは 伝説の 英雄 レイジ ャ 
ック。 友情を 大切に する 不死身の 戦士。 
4 人の 勇士の 中では、 リーダー 的 役割 
をはた し、 ジャンプ カに 優れてい る。 
武器は 剣 だ。 あ ざ やかな ナイフ さばき 
を 見せる のが ト ビー 少年。 スピード カ 
が あるから、 すばやい 接近戦は お得 意。 
しい一 角 獣は バルー サ。 吐き出す 


炎て  1 敏を擊 il。 そして 孤高なる 老 魔術 
師ヵ リバ。 魔法で 敵と戦し 啦く …… 。 
ステージ 丨 から 4 まで、 マップの 長さ 
は 各 10 画面。 魔法の 森、 廃墟、 夜の 森、 
砂漠、 さらには 海と 舞台は 移り変わる。 
最終 面では 各 ステージを ク リアした キ 
ヤラ クタの みが 出逢える。 感動の エン 
デ イングを 向か えられる か!？ 


I6Z 


当社 初の メガ ROM ソフト 「メルヘン ヴ エール Ij は、 既 
に 発売され ている MSX2 専用の ディスク 版と 比べて グラ 
フィック、 セーブの 方式が 違 ラ だけ ほぼ 同じ 物に 仕上が 
りました。 また、 メガ ROM の 特性を 活かした 素早い プ 
ログ ラムの 起動、 読み込みの おかげで、 ディスク 版より 
も スムーズな ゲーム 展開が 楽しめる と 思います。 


システム •サ コム 亍 130 東京都 墨 田 区 両国 3-22-8 細 田 ビル 2F  003(635)  5145 


メルヘン ヴェ 


觀 


1 メガビット システム サ コム 
価格 未定 


の 花婿と して ふさわしい 若者を 見つけ 王子、 もう ひとりは 美しい 若者に 姿を 
出そうと、 国中に おふれを 出した。 そ 変えた 魔法使い。 ところが 姫は 湖の 国 
れを 見て 集まった 多く の 若者に さま ざ の 王子に 心を 奮われ 愛を 誓い 合つ てい 


ま な 試練が 与えられ 最後に ふたりが 残 た。 それを 知った 魔法^いは 湖の 国の 


王子に なりすまして、 姫を わが 物にし 
ようと くわだてた。 そして …… 王子 (ま 
魔法使いの 呪いに よって、 はるか かな 
たの 世界の果て へと 飛ばさ れて しまっ 
▲  • 上 も、 いつの 間に か 王子 知 J<7) 

二 変えられ ていた。 窮地に 立たされ 
た 王子 {ま、 姫の 待つ フェリス 目指して 
旅立った 0 渴 ききった 大地 や 険しい 岩 


山が 王子の 前に 立ちはだかり 彼を 苦し 
める。 さらに 命を 狙う 魔獻 たち も 次々 
と 襲い かかって くる。 王子 の 武器は 魔 
法の 剣 アキ ケ ナス と姬* 、ら さずかった 
魔法の 腕輪 アルミ ラ。 絵本から 抜け出 
してきた ような ユニークで、 愛らしく 
も 憎らしい キャラクタが 4® 種類 も 出 
演 する メルヘン ワールド。 


_  _  _ 


cAlarchen  \4iL>  Hi 


画面は 開発 中の ものです 
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メガ ROM の パワー あふれる MSX2 版 「スーパー ランポ 
ー スペシャル」 を 第 1 弾と して 発売し ます。 もろす でに 
大変な 反響を 呼んで います。 続いて は 本格的 ミステリー 
アド ベンチ ャー ゲームを 予定。 こちら も 楽しみに 待って 
てネ。 これから も メガ ROM の 特徴を フルに 活かした ソ 
フト 作りを 進めて 行きます ので 応援して ください/ 


㈱ パック •イン •ビデオ 〒湖 東京都 新 宿 区 新 宿 1-16-10 コスモス 御苑 ビル 303(226)9491 


ス ■パ ■ランポ ■スペシャル 

11 月 中旬 発売 予定 1 メガ ビン ト パック •イン •ビデオ 
MSX2(^a»)  5,800円 

リアルな 迫雜 / 戦闘の あらゆる 麵が パックされ た。 
映画の 衝 葦と 興奮を 主人公に なった 気分で リアルに 体感/ 


3 


ご存知 シルべ スター. スタローンが 
大 活躍す る 映画 「ラ ン ボー •怒り の 脱 
出」 を ゲー ムイ 匕した アクション &ロー 
ル プレイン グ。 舞台は ベトナムの ジャ 
ン グル 奥地。 閱に 隠れて 舞い降りる ひ 
とつの パラ シュー ト。 その 影 こそは 米 
国 最強の 男、 スーパー 戦士  •ランボー 
なの だ。 鍛えられた 肉体と、 冷静に 状 
況 判断して ゆく 頭脳は 軍隊の 丨 個 師団 
に 匹敵す る。 彼の 使命は 囚われの 米国 
VI  P の 捕虜 奪還 だ。 必要な 火器は 奪 
い 取り、 戦闘 状況を 読み取り ながら、 
無事 国境 ま で 脱出せ ねばならない。 

高速 処理に よる リアルタイム • シュ 
ー ティ ングの ゲーム 展開が キミ の 興奮 
を かき 立てる。 9繼 頁の アイテムを 使 


い 分けながら 戦って いこう。 敵を 倒し 
勝ち抜く ことで、 ランポ ーの 武装は だ 
ん だん 強く なって いく。 軽快な BGM 
と 迫力の 効果音。 抜群の 臨場感。 さあ 
戦いを 開始し よう。 殺る か、 殺ら れる 
か!？ 究極の 殺人 ゲーム。 使命 貫徹の 
ため 進め/ 
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画面は 開発 中の ものです 


ボース テック㈱ t150 東京都 渋 谷 区 


今度 「レリ クス」 を メガ ROM で 発売す るんで すが、 今 
まで 口ー ド 時間の 長さに イラ イラして た 人 も、 まったく 
待ち時間 なしの スバ ラシ さを 体験で きます。 このような 
大量の データを 必要と する ゲームに メガ 闩〇 M を 使いた 
いと 考えて いますが、 大 容量の メモリを 必要と する ソフ 
卜なら なんでも 活用し ますよ、 ウ チは。 乞う ご 期待/ 


渋 谷 区 3-6-20 第 5 矢 木 ビル 003(407)4191 


レリ クス 

11 月 中旬 発売 予定 1 メガビット ボース テック 
MSX(16K 以上） 6,800円 

自分は いったし、 誰な のか？ そして ここは？ 
謎に 満ちた レリ クス ワール ドを 解明し よう/ 


時に あなたは 魂で しか 存在し ない。 敵 
を 倒す ことで、 その 敵に 乗り移る こと 
がで きる の だ。 つまり 強い 敵を 倒せば 
自分 も 強く なれる。 次々 と 自分の 体を 
変え、 アイテムを 集めた あなたの 行き 

着く 先は . 戦士 か、 ドラゴ ン か？ 

現在 テープ 版で 発売中の M  S  X 版 レ 
リ クスは、 プログラムが 膨大な ため 分 
割 ロードの 回数が なんと 13 回。 しかも 
90^ テープを 使用して いたので ロード 
ミスな どの トラブル や、 ゲームの プレ 
イ 時間より 口ー ド 時間の 方が 長いと い 
う 問題点が あった。 しかし これらの 問 
題 点 も 今回 メ ガ R  0 M 版が 発売され た 
こと で バッチ リ 解決/ 不思議なる レ 
リ クス ワール ドへ 足を 踏み入れよう. グ 


画面は 開発 中の ものです 


il[ 

一， __ 

謹 


特集で 紹介した 以外に もたく さんの メガ ROM ソフ トが 開発 中です： ダーウィー ン 4078  (ハドソン） スーパー トリ トー ン （ザイン ソフ ト） ロマン シア （日本 フ アル コム） 
トップ ルジ ップ (ポース テック） 三国志 (光栄） ロボ レス 2001 年 (マイクロ ネッ ト） 火の 鳥、 キングコング (コナミ） WARNING  ONE (ソフト ウェス ト） 

リ トル コンピュータービープ ル (ポ ニー) …… etc •画面 写真 等が 捕！ いましたら、 SOFT  INFORMATION で 紹介し ます: 楽しみにして いてく ださい 


りつく とみつ くの 大 冒険 

11 月 15 日 発売 1 メガビット ハ ミンク バード ソフト 

MSX2(^«2684kk)  5,800円 


お ジャマ 虫の 動物たち を やっつけ ると、 
おいしい お菓子と フ ツに 大変 身/ 


りっく とみっ くは 仲良し 兄妹 0 今日 
も 広場で ボーノ  び。 あっ、 みっくの 
手から ポ ー ルが ポ ー ン / 急 L 、で 追い 
かける みっく。 そのと き かっこいい モ 
ケイの 飛行機が 飛んで 来て、 広場の む 


おとぎの 風 2 入る と 出口が バタ 
ン /  しかたなく 奥に 進んで みると 才 
モ チヤ やお 菓子が いっぱい。 でも 変な 
動物たち が 意地悪す る。 得意の ボール 
を お ジヤマ 虫の 動物たち に ぶっけて し 
まえ、 エイ/ すると 動物たち はお 菓子 
や フルーツに なつち やった。 いっぱい 
お菓子 やフノ  ツを 食べて 大 満足の り 


っくと みっく。 けれど 出口が わからな 
く なって 迷子に なっち ゃった。 いろん 
な 部屋で 扉を さがし て 進んで 行こう 0 
この お 屋敷の 出口は どこに ある のかな。 
でも、 出口の 扉は 秘密に なって いてな 
かな か 見つからない。 さあ、 動物たち 
を ボールで やっつけて、 ふたりは 外 (こ 
出られる かな？ 


ノ ノク 

/V— K ソフト 


メガ ROM の 登場に より、 メモリ 容量の 点で いまひとつ 
大 ぎな ゲームが で吉 なかった プログラマ、 ソフト 八 ウス 
たちが、 もっと 自由な 発想で より 大きな 楽しい ゲームを 
作る 道が 開けました。 当社 も、 この  ''りっく とみ っくの 

E 大 冒険〃 を かわ 切りに、 より おもしろい ゲームを ド シド 
シ 製作して いくつ もりです。 


㈱ェム •エー •シー コンピュータ 事業部 〒530 大阪府 大阪市 北 区 曽根崎 2-2-15  006(315)0541 


こつの お 屋敷へ。 ママが、 行って はい 
けない と 言って たお 屋敷 だけど、 飛行 
機 も 気になっ ちゃう/ りっく はお 屋 
敷に 入って 行っ ちゃった。 みっく、 ま 
って〜/ と 追い かける。 屋敷の 中は 


ン:: 興 

二‘-  卜-卜 卜 i |*r' 

叩】 招〗 诏 招 招〗】 沼 招】] 


(K  iK  W  〇{  W  (K  iK  ijK 

(«{  IJK  IK  (U 
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ソフト 紹介の 見方 


MSX ソフトに 新しい メディアが 加わり ま した。 
その 名は ，MEGA (メガ) ROM: 従来の ROM 
カートリッジの 4 倍 以上の 記憶容量を 誇り ま 
す。 下の ロゴ マークを 使って 紹介し ま t； 


•  ROM 


8K  4,800円 
MSX マガジン 


SOFT  MARK 横の キロ 数 蘇 (8 K、 I6K) は、 
その ソフトが 作動す るた めに 必要な MSX の 
最 i£RAM 必要 容量を 表します。 たとえば、 16 
K と 表示の ソフ トは RAMI6K 以」 1 の MSX マ 
シンを イ吏 うか、 RAM 拡張で 容董が 見合うよ 
うにして から 使って ください。 


FromI  I  参 -^]  (LeJ  12221  ®  ILl 

メガ ROM 力-トリ ッジ  ROM 力 4 リッジ  カセット テ- プ  210 漂? テ， ぽ  に カード 


び  ROID 


.ROM 


8K  4,900円 

rO 一 


人類が 太陽系 外の 惑星に 移住す るよ 
うに なって、 かなりの 時が 経過して い 
た。 ここ ハ •ル ゴス 星 系で も 中枢 コンビ 
ュ ータが すべての 管理を 行い、 人類は 
平和な 日々 を 送って いた。 ところが あ 
る 日、 この 中枢 コンピュータが 暴走し 
人類 _を 開始した の だ。 コン ピュー 
夕の 送り込む 殺人 メカに よって、 次々 
に 殺り く される 人間たち。 人類は、 こ 


の 反乱を 鎮圧す る ために 最強 兵器の 使 
用に 踏み切った。 人間 型 戦關機 • ひ 口 
イ ドで ある ••… 。 シュー テ イングと 力 
ン フーの 2 通りが 楽しめる アクション 
ゲーム。 宇宙では 飛来す る 敵を 擎 破す 
る シュー テ イング •クレーターから 地 
底に 侵入す ると 巨大 戰闘メ カとの カン 
フー アクション カ< 始まる。 パンチ やキ 
ックを 駆使して 戦し'^ こう。 


が 手に入る。 アイテム も シュー ティングに 有効な もの、 カン フーに 有効な ものと 様々。 


び ROID/ シュ ー ティ ングゲ ー ムと カン フ ー ゲ ー ム という 2 大ア クシ ョ ンゲ ー ムの おもしろさを ミックスし ました， I 本の ソフト で 2 度 おも しろい という 超 お買い 得 ソフト です， 
しかも、 シュー ティング、 カン フーと も かなりの 難しさです: 今までの アクション ゲームに あきたらない 人に おス スメ./  (ホ ニ— 石 井） 


キャッスル エク セレン ト 


8K  5,800円 

ア  ： m  (12 月下 旬 発売 予定) 

またまた 登！。 錯刮 k 
破廣 する フ アン タジ ック •ア ド ベンチャー。 


•  ROM 


お待たせ、 お待たせ、 お待たせ〜。 
人気の フアン タ ジック •ア ド ベン チヤ 
一 「ザ •キャッスル」 の 続編 だい。 前 
作の 丨 0  0 面を キミ は 見事 クリ ア できた 
だろう か。 なに/ 半年 かかって まだ 

50 面 . 。 ボ ヤボヤ してたら イ カンの 

よ。 新たに また 100 面。 キミに 挑戦す 
ベく 出た の だ、 ホイ。 神と 悪 菜が 共存 
する ミラクル ワールド。 お 城を 舞台に 
展開 さ れる パズル & ア クシ ョ ンゲー 
ルールは 前回と 同じ。 エクセレントな 
迷路が バッチ リ 用意され ている。 各部 
屋の パズルは より 難しく、 部屋と 部屋 
の 関係 も 非常に 讎な 迷路と して 仕上 
がって いるの だ。 


キミ は 王子と なり、 グロ ッ ケン 城 か 
ら マ ルガ リー タ 姫を 助け出さ ねばなら 
ない。 6 色の 扉で 100 の 部屋に 分かれ 
た グロ ッ ケン 城内 部。 この 扉を 開けて 
いくには、 扉と 同色の 鍵を 集める 必要 
が ある。 色は 赤. 青 •黄. 紫 •緑 •水 
色の 6 色。 部屋から 部屋へ 姫を 捜して 
進む には、 あらかじめ 次なる 部屋へ 続 
く 扉と 同 じ 鍵を 手に入れなければ ダメ 
なの だ。 さらに 困った 時の 置き物 だの 
み。 楽しい アイテムは 今回 も 健在。 レ 
ンガや ツボ、 ロー ソクに タル。 上手に 
使いこなして 各面を クリアして いこう。 
またまた 丨 0  0 の 部屋が 演出す る 楽しい 
悩みの 数々。 乞う ご 期待. グ 


ゴンドラ'  ベルト コン ベアを 利用して 黄色と 紫の 鍵を 手に入れよう。 バリアには 要注意。  マルガリータ 姫を 救出す るには、 森の 妖精を 助け出して 赤い 鍵を 手に入れなければ …… 〇 


キ ャッ スル エクセレント/もう みなさんは、 キャッスルは 終わりました か？ キャッスル エクセレントは もっと あなたを 悩ませ ますが、 その ぶん 面白さ も いっぱいです。 「悩む ことか 面白い」 
そういう 姿勢で ゲームを 作り ま した。 キャッスルが 終わって ない 人 も ぜひ お試しく ださい。 （アスキー/新 保） 
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つつ かえ 棒 や 死者の 書。 ハイジ ヤン プが でき る 命の 水な どノ 、。ワ ー ア ップ アイテム も 登場。 


•  ROM 


ROM 


8K  4,800円 
カシオ 計算機 


エイリアンとの 全面 
鮮ガ 再開され る 0 
ス ー パ ー • ェク ゾイ 
ド -z 雛せ よ/ 


ゲーム 途中には 楽 しい ラッキー スロット が 出現 0  777 がそ ろうと 無敏 パワー を 獲得/ 


ワー アップ。 敵を 貫く レーザー ビーム 
砲に 加え、 最新 兵器 サンダー パワーを 
搭載。 その 名 も スーパー •エグ ゾイド- 
Z として 完成した。 さあ、 ワープ 飛行 
で 流星群を 駆け抜けて、 エイリアンと 
その 基地を 壊滅すべく 出発し よう。 宇 
エグ ゾイド- Z によって 壊滅した は  宙 基地の 彼方に 待ち受ける、 最強 最後 

ずの エイ リアンが、 銀河 宇宙で 再び 増  の 敵 ブレイン •エイ リアンを 倒し 宇宙 

殖を 開始した/ 新たな 要塞を 建設し  の 平和を 取り戻す の だ。 敵 基地には 秘 

侵略を たく らんで いるら しい。 迎え 擎  密の ミステリー ゾーンが 隠されて いる。 

つ われらが エグ ゾイド  - Z は 強力に パ  そこを 犖 てば パワーアップが 可能 だ// 


，ぶ ザ 、、こ 


モ アイの 秘宝/ 大 岩を ハンマーて* 割る のが 陕> 感/ パズル ^ ームと ストレス 解消が 同時に 出来ち やう ス グレ 物の ソフトな の だ。 パターンが 進む につれ てア クロ バッ ト 的 発想の 織を 要求され、 
やり 始めたら 夜 も 眠れない ほど キミを 悩ませる …… 。 主人公は あい 変わらず 可愛い アイス ワールドの クッキー君 ▼お楽しみ ポーズは おでん 屋 さんだ ゾ。 う〜 ん、 言いたい ことが 
いっぱい あるのに いつも 文字 数が 足りな いんだよ ネ3  M マガさん、 何とかして くだせえ〜/  (カシオ 計算機/有 沢）  j69 
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1  ここは 不思議の 国イ I スタ I  •ラン 
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J は 不思議の 国イ— スタ— •ラン 
ド。 この 国に ある モ アイの 像の 中に、 
幻の 秘宝が 眠つ ている らしい …… 。そ 
れを 聞いた 冒険 大好きの 白 クマの クッ 
キ— 君。 ご 自慢の 大きな ハン マ— かつ 
いで、 ホイ ホイと モ アイの 中へ。 とこ 
ろが モ アイは 岩で できて いて、 内部は 
まるで 迷路 か パズルの ょぅにな つてい 
る。 おまけに 宝を 守る 怪鳥 や、 恐し い 
毒ガス'  不気味な 墓 あらしな ど 4^ な 
敵が いつ ぱい。 さあ、 宝物を どんどん 
手に入れて 全部の モ アイを^^ しょぅ- 
キミの 頭脳を とこ とん 悩ませる 本格的 
パズル ゲ—ム 。邪魔な 岩は ハン マ— で 
打ち砕き、 クリアを 目指す る だ/. 岩 
眞 く タイミング も 難しい ゾ。 


H グ ゾイド Z エリア 5\ 流れる よぅな スム —スス クロ  — ルは Ml  (の 2 ドット ンフ ト/ノリの 良い BG M と 1 なク ラフ イッ クスは プレイヤ— の ゲ—ム 心を 刺激す る。 プログラマ、 デ ザ イナ— をは じめ スタッフの 総力を M した 

MSX 究極の シユ丄 アイン グ ゲ—ム 。それが エグ ゾイド Z エリア 5 だ。 ツイン バルカン や レ— ザし ヒ—ム への パワ —up に加え' 史上 最強の 兵器 サンダ— スト— ムが 圧巻。 この 興奮は 体験した 者に しか 解らない。 (カシオ 計 蒸/有 沢) 
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モア イの 秘宝 


宝の 箱の 中には お金 だけでなく、 武器が 入って いる こと も あるから、 必ず 取ろう。 


地下 洞窟の 奥深 く 行く と 強敵 力猜 出/ 強い だけあって 経験 値 も 最高 400 ポイントと 高い。 
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|» - 1，1  16K  5,800円 

•  ROM  アスキー ⑴肿旬 発売 予定） 

パソコン 史上 初の マ プレイヤー •リアル 
タイム RPG。 真の 勇者を 目指し 旅立とう/ 


それは どこに あるの か、 誰も 知らな 
い 街。 時のは ざまに 忘れ去られ、 死と 
聞に 閉ざされた 街。 その 名 も シティ • 
オブ. ゴースト …… 。 街の 地下に 広が 
る 長大な 洞窟。 そこには 多く の 危険、 
そして 恐怖が 待ち受ける という。 だが、 
真の 勇者 ダン ジョン マスターの 称号を 
得る ためには、 この 広大な 洞窟を 制覇 
しなければ ならない の だ。 どこかに 隠 
さ れて し 、る 不世出の 大魔 術師エ リスの 
指輪。 黄金の ドラゴン さえ も 倒した と 
伝えられる 男の 形見。 冒険者の 誰もが 
一度は 夢見る、 この 指輪 こそ 偉大なる 
ダン ジョン マスタ ーの 証な の だ …… 。 

パソコン 史上 _初 の 快挙/ なんと、 


I 〜 3 人で 同時 プレイ か 可能な RPG 
の 登場 だ。 ファイター (戦士)、 ク レリ 
ック （僧侶）、 シーフ （盗賊)、 マジシ ヤ 
ン (魔術師) の 中から 好きな キ ャラ クタ 
を 選んで 成長 させて いこう。 この 4 人 
の キャラクタ も そ れぞ_ 致が ある。 
すべての 武器 や 鎧、 楣を 使える フ ァイ 
ター。 魔法を 使いこなす クレリック。 

扉 や 宝の 箱を 開ける のが 得意な シーフ。 
武器は ほ とん どイ 吏え なし 、が 魔術め 4 吏え 
る マジシ ャン。 セレクト したら、 さつ 
そく 出発 だ。 広大な 地下には 3曝 乂 Ji 
の モンスターが 待ち受ける。 アイテム 
は 50 種 以上。 キミ は大 魔術師 エリスに 
続く ダン ジョン マスターに なれる か!？ 
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HP  (体力） が 減ったら、 イン （宿屋） に 入って 回復 だ。 地下の 洞窟は 迷路な ので、 マップが 欲しい ところ だ。  たくさん ある 扉の 中に 入って みると 小さな 部屋が あつた。 


ダン ジョン マスター じっくりと ひとりで 楽しむ の もい いけれ ど、 ふたりなら 2 倍、 3 人て 遊べば 3 倍 社 も 面白い のです。 友達と 役割を 相談して 協力したり、 宝を 奪い あったり、 それは 
興奮 まちがい なし、 自分て 育てた キャラクタを 持ち寄って、 みんなで 楽しく RPG しよう。 （ア スキー 斉 田） 
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16K  各 5,800円 
ストラット フォード CCC 
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た 問題と キミ の 入力 した 答え を 画面に 表示したり、 プリ ン タで 印刷す る こと も 可能。 


ブラック .ジャック、 ポーカー ラスベガス ルールを 採用。 親と I 対 I の 対戦 だ。 


•  ROM 


SOFT  INFORMATION 


桐 圈恶 


一一  


文部省 i 要領に 準拠した _ ソフ 
卜。 毎日の 予習 •  i から 受験^^ ま 
で 幅広く 利用で きる。 ROM 版 だから 
操作 も 簡単。 英語 学習の 根底 ともいぅ 
べき 英文法を バッ チリと マスタ— でき 
るの だ。 内容は 文例 表示と 演習の ふた 
つに 分かれて いる。 文例 表示では、 コ 
ンピユ I 夕が 自動的に 作成した 多くの 
文例が 表示され る。 ここで いろいろな 
例文に 触れ、 文法の ポィントを 理解す 
る。 演習は 練習と テスト。 出題され る 
問題を どんどん 解いて いこう。 間違つ 
た 場合には、 どこが 違う かを 指摘し、 
正解へ と 導いて くれる。 テストが 終了 
すると 成績を 楽しい グラフ イツ クスで 


表示。 段階 的に 実力を 養成で きる ゾ。 

美しい グラフ ィツ クス S 央 文法を 八 ツチ 


メ ，■麵  -  一：  =  _Jlr  一 C ノ  ■メ  ^  ，_  f  ■  2 

12 醫で— んと マスタ— しよう 0 


テ— ブル ゲ—厶 の i はもち ろん ト ランプ。 

3S®I^ 0 ト ランプ ゲ I ムをシ ミ ユ レ ー S/ 


8 ソ 


II 

1. 

R 

〇 

M 

現在、 地球上の 難民の 数は 数千 万人 
ともい われる。 彼らは 食べる 物に も、 
飲み水に さえ も 恵まれず、 悲惨な 日々 
を 過ごして いる。 そこで 突然 だが、 キ 
ミは 世界中の 難民を 救済すべく 立ち上 
がらねば ならない の ダ。 カジノで かせ 
ぎまくつ たお 金を 各地に 寄附して いこ 
ぅ。 勝負の 方法は ブラック •ジャック 
とポ— 力— の 2 種類の ト ランプ ゲ —ム。 
キミに 与えられる 元手は 30 ドル。 この 
わずかな コィンを 上手に 増やして いか 
なければ ならない。 エィド (救済) を 目 
的と した、 この 2 ゲ—厶 の 他に、 純粋 
に ト ランプ ゲ—厶 だけを 楽しむ セブン. 
ブリッジ もシ ミュレ— 卜。 キミの 思考 
ル— チンに チャ レンジす るの ダ/. 


中学 必修 英文法 


ト ランプ 土 イド 


中学 必修 英文法 コン ヒュー タが 自動的に 作成した 問題に チャ レンジ/学習す るた びに、 毎回 異なった 問題が 出題され、 文法の ホ イン トを 正しく 理解で きます 
文例 表示と テストで 英文法を 摘^ マスタ— しよう/  (ストラツ トフ ォ_ ド〇 .C.C. 力卩 藤） 
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I  〇  O  32K  各 2,400円 

ヤマハ 音楽 振興 会 


ミュージック サン プ 
J レと して 学ぶ: もよ し、 
聞し、 て 楽しむ もよ し。 
シ リース 第 8、9 弾/ 

MS  X コンピュータと ヤマハ FM サ 
ウン ド. シンセサイザ ユニット II、 お 
よび FM ミュージック コ ン ポー ザ II の 
ための 音源 ソフト。 FM 音源を 使い、 
独立し た 音色で 8 パー ト が 同時に 演奏 


でき る 楽しい ステレオ •リ ス ニン グ • 
プログラム。 内容は 2 本の テープに メ 
ロデイ デー タ や、 コード、 ヴォ イス、 
リズム データを 収 I 录。 メロ デイ データ 
の 曲目は、 Vol.8 が ジャズ 編。 「テイク • 
ジ *A トレイン」、 「サテン. ドール 
「ウイ スノ 《リング _1 など スタンダードな 
ジャズの 名曲を 収録。 Vol.9 には 「パ 
一 ト タイム ラバー 」、 「ス テイ •ウイ ズ. 
ミー」 など 軽陕な ポップスを 全 4 曲、 
収録して いる。 


テス トは I 問に つき 2 回 解答す る ことができ、 2 回と も 間違える と 正解が 表示され る。 


ディレイ、 リバ ーブ などの エ フエ クタを 加える ことによって さらに 美しい サウ ン ドが。 


コンビ ユ - 夕 1 - ジック 

コレク シ ヨン \AdL8、 9 
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"T 

參 

R 

〇 

M 

算数は どぅも 苦手 だな ァ 、と 悩む キ 
ミに ビッグ ニ ユ—ス /  MSX を 使っ 
て 楽しく 学べる 「楽しい 算数」 シリ— ズ 
の ROM 版が 完成した ョ 。これは 小学 

校 上級生を 対象と した 算数 用響 ソフ 

卜。 内容は 各 学年で 学習す る 単元を も 

れ なく 収録。 学習 内容 も ドリル 練習の 
みのものと 違い、 授業の 予習 や 難しい 
問題の 重点 的な 補習が 可^ T もちろん 
テス ト：^ で、 毎回 違った 問題を 出題 
する 機能 や、 間違った 問題を 確認す る 

機能 も 備えて いる。 i を 楽しく 理解 

する ために、 イラスト や 図形 も ふんだ 

んに 使つ ている。 成績は 問題 数 •正解 

数の 他に アニメ— シヨ ンで 点数 表示。 

実カ アップ 目指して、 頑張ろう V. 


MSX 墨つ 兀もバ ツチ リ藤〇 

キミ 专目 から 士  0^31 入 运/ 


- •V- .S 


楽しい 算数 楽しい 蠢 シリ ー ズが ROM 力— ト リッジで 新登場/. 授業の 予習、 馨 はもち ろん のこと、 テストに そなえた 讓も 重点的に マスタ ーできます、 

钜 し ' グラフ ィツ クとナ クン ドで'  キミ も  <1 フ日 y ら寡 !^ 專 ±: 7) 中 り/ヘス トラツ トフ オ—ド ccc IJP i ) 


算数 ( /JV 


4 〜 6 年 

上下 2 卷 


コンピュータ ミュージック コレクション Vol.8.9 .ライ ト 感覚の ジャズと ポッ フスを 楽しんで 下さい 今回は YRM-55 独自の 機能を フルに 使った アレンジで、 新しい MSX ミ ュージ ックに 卜 

ライし ました- ただし、 YRM-55 と SFG-05 専用です ので、 ご注意を/  (ヤマハ 音楽 振興 会 テク ノ 楽器 開発 センタ- 佐 伯） 
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メイン RAM64K  crinm 
/VRAM64K  49UUUlJ 

アスキー ( 


MSX,MSX2 両用 ソフト、 
です。 msx では 8K から j 
作動し ます。  ' 


t 


ROM 


8K  4,900円  (12 月 5 日 発売 予定） 

SEGA/ ボニー 


酬的勾 実行 速度を 持つ 実^ コンパイラ 0 


識な スケ- 
アイス ホッケ- 


ン m ぬ// 


メモリ 上の BAS  I  C プログラムを 
その 場で 機械語 プログラム に实^ し、 
高速で 実行す る 実数 型の コ ンパ イラ。 
実数 型の B AS 丨 C コンパイラ として 
は 1 5 〜 20( 苦と いった 画期的な 実行 速度 
を 持って いるので、 リアルタイムの ゲ 
ーム、 膨大な 計算を 必要と する C  G な 


方法 も 非常に 簡単。 従来の コンパイラ 
のように ソース 作成、 コンパイル、 実 
行と いった ステップを 意識す る 必要は 
なし。 全体を 速く 実行す るた めの コマ 
ン ドが インター プリ タ 上に 加わった よ 
うな もの。 MSX、 MSX  2 両用 ソフ 
卜。 プログラムの一 部 だけを コンパイ 


ど 多くの 用途に 実力を 発揮す る。 使用  ルして 走らせる こと も 可能 だ。 


ご存知、 SEGA の チャンピオン シ 
リーズ。 今回は アイスホッケーの 登場 
だ。 男たち の 熱気と 興奮が リンク 狭し 
と炸烈 する ダイナミック • スポーツ。 
シュート で 打ち込 まれる パック の 速度 
は 時速 100 キロ 以上と いう、 危険 ゆえに 
ま たスリ ル あふれる 競技な の だ。 ポク 
は スケートが できん から、 とお 嘆きの 


貴兄よ。 この チャンピオン シリーズは、 
そんな キミたち のために あるの ダ。 さ 
あ、 さっそく リンクに 飛び出そう。 言 式 
合 時間は 6 盼 間。 2 盼 ずつ 3 回の ピリ 
オ ドで、 ピリオド ごとに コー ト チェン 
ジを 行う。  3 回の 合計 点で 勝負は 決ま 
る。 抜群の パワーを 持つ プレイヤーを 
生かす も 殺す も、 キミの 腕し だい/ 


MSX ベーし っ 君なら、 C.G. を 描く の も、 それを 加工して 別の 画面を 作る の も 簡単です 


この ゲームの プレイヤー たちは、 反則 すれすれの 猛攻 もで きる プロ 中の プロ ぞ ろい ダ。 


ソフ トの 内容 や 発売に ついての 間い 


合わせは 直接 下記の メーカーへ 


アイレム 販売㈱ 〒550 大阪市 西 区 西 本 町 卜 11-9 岡 本 興 産 ビル . «06  (534)  1060 

㈱ア スト ロ データシ ス テムズ 東京 営業部 〒101 東京都 fft 田 区 浦 田 2+3 洲田ユ ゴンビル エ新 3F-O03  (256)6382 

オメガ システム 亍 410-24 静岡県 田 方 郡 修善寺 町 本 立 野 749-5 . S 0558 (72)  1629 

カシオ 計算機㈱ TI63 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2~6-1 新 宿 住友 ビル . 003(347)481 1 

コナミ㈱ 〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 住友 神 保 町 ビル 3F . « 03  (264)5678 

ソニー㈱ 東京 お客様 ご 相談 センター 亍 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 …… 003  (448)3311 


㈱ アスキー 営業 本部〒 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 . 8  03  (486)8080 

ストラ ットフ オード C.C.C. 亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15 . tt 0488 (85) 5222 

㈱ 東芝 EMI〒I07 東京都 港 区 赤 坂 2-2-17 . » 03  (587)9145 

(賊ヤ マ 八 音楽 振興 会〒 153 東京都 目 黒 区 下目 黒 3-24-22 . 0  03  (719)3101 

トモ •ソフ ト •インター ナショナル 〒565 大阪府 豊中 市上 新田 2-6-25-2I3*  »06  (832)1597 

㈱ ナムコ ナムコ ット 事業 課 〒146 東京都 太 田 区 多摩川 2-8-5 . S 03  (756)7651 

㈱ニ デコ 〒1〇1 東京都 千代 田 区 外 神 田 卜 3-7* . &03  (251)8061 

㈱ 日本 テ レ ネット 〒162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 グランド メゾン 飯 田 橋 209"_  »03  (268)1159 
㈱パ ック •イン •ビデオ 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 1-16-10 コスモス 御苑 ビル.… 003  (226)9561 

㈱八ド ソン 〒 162 東京都 新 宿 区 市 ヶ谷田 町 3-1-1 ハドソン ビル . 0  03  (260)4622 

㈱ポ ニー PONYCA 企画 部 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4+3 日本 ビル 3F  O03  (221)31.61 

、の 速さです。 実数が 使える ので、 特に 複雑な CG などに 向いて います。 （アスキー / 徳 良） 
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MSX ベーしつ 君 とにかく 速い/ これが あれば マシン 語なん て 必要ない、 と 思える くらし 
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チヤン ピ オン アイスホッケー 


MSX  ベ-しつ 君 


チャンピオン •アイス ホッケ— 冬の スポ ー ツ といえば アイス ホッケ— に 決まり" (かなり 強引に) アイス ホッケ— といえば、 

スビ— ドと ラフ プレイが おもしろい。 この ゲ—厶 には スビ— ド も'  ラフ プレイ (タッ クル) によ リア イス パ ック$ 、つ こと もで き、 アイス ホッケ ー の 醍蝴 味を + 分に 味わえ ますこ (ポ ニ— 1 4； 一;^) 
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獣医 帥 •兼 サイエンス ライター 
田 代 英俊 
Illustration 
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W  一' 

^  轉放 i 
Light 

f  Emissi( 


レーザー 光線が 信号を 読み だ し 音楽 
を 奏でる のは コンパクト ディスク。 針 
のない 光 方式の ビデオ ディ スクは レー 
ザ ー ディスク。 高度 情報化社会には レ 
ー ザー を 使っ た光フ ァイ/  < ーネ ットワ 
ークが 張りめ ぐらされ、 さらには レー 
ー ホログラフィー、 レーザーメス、 
■核融合と、 レー ザ ー を 使った 
声) ふれて いる。 ちょっと 昔 
1 殺人 光線」 とか、 
す 恐るべき 破壊 兵 
SD  I  (宇宙 戦略 防衛 構想） 
し ー ザ ー光 線と いう 単語 自体 
になった。 しかし これにつ いて 
^ たちが 知っている ことは、 どれ だ 
となの だろう。 果たして レーザ 
— 光線とは、 どんな 光な のだろう か。 
ザー (LASER) の 言葉の 由来は、 
出に よる 光の 増幅を 意味す る 
Light  Amplification  by  Stimulated 
Emission  of  Radiation  の 頭文字を 並 


技術は 巷 
OS  F なら1 
「すべてを 焼 
器」。 今 だ’ 
などで、 

も 有 二 


於 布の 朱 
す 


ベた もの。 191 7 年に 「相対 I 生理 論」 で 
有名な アルバート •アインシュタイン 
が 提示した'  光の 量子論 中の^* 放出 
の 王 里 論;^ ベースに なって いる。 これは 
光と、 レーザーを 発する 媒質 中の 原子 
との 相互作用 によって 起こる、 物理 現 
象に 関する 予言であった。 

さて 原子は、 原子核と その 周囲を 回 
っ ている 電子より 成り立って いる。 こ 
のう ち 電子が 取りう る 軌道は いくつか 
決まって おり、 原子 自体の 内部 エネ ル 
ギ ーの レベルに よって、 どれになる か 
決定され る ことになる。 

たとえば 電子が、 与えられた もっと 
も 内側と 外側の 勃 道を 回って いる、 2 
つの 場合を 考えて みよう。 イメージと 
しては、 太陽と いう 原子核の まわりを 


_ .  .''土，' 漏^ 

神が 天地を 分け 「光 あれ」 といった とき、 世界は 始まった といわれ てい 
る。 そのと き 光は すべてを あまねく 照らす 存在で あり、 それまで ボタた 
ちに 兌えなかった ものの 姿を あらわにさせる 力であった。 

しかし 今、 光は その 役割を 代わろうと している。 ボタたち の U を 離れ、 
怙報や エネルギーの 扭い 手に なろう としてい るの だ。 それは レーザー 光 
線と いう、 ある 怠 味で 特殊な、 そして ある 怠 味では もっとも シンプルな 
形の 光の 発明に よって 始まった。 

最終 回 を 迎えた 今回の ビー ヒング •サイエンスは、 この レーザー 光線に 
焦点を 当てて お送りし よう。 


惑星と いう 名の 電子が、 それぞれ 水星 
と 冥王星の 動 道 上を 回っ ている ような 
もの だ。 この場合 はより 外側、 つまり 
冥王星の 軌道 上を 回る 電子の 方が エネ 
ルギー レベルが 高い ことになる。 そう 
原子核と より 遠い S 頤 I にありながら、 
なおかつ 影響を及ぼし 合う 電子の 方が、 
エネルギー レベルが 高 いのも 当然の こ 
となの だ。 この 状態は 普通、 原子の 励 
起 状態と 呼ばれて いる。 

逆に 電子が 一番 内側の 勅 道を 回って 
いると いう ことは、 エネルギーの レべ 
ルカ  < —番 低し 、状態 という ことができる。 
この 状態は 励起 状態に 対し、 原子の 基 
底狀 態と 表される 0 

さて この 2 つの 状態の エネルギー 差 
に 相当す る エネルギーを、 光 や 電磁波 
という 形で 原子に 照射して やる と、 原 
子は その エネルギーを 受け取る ことに 
より、 基底 状態から 励起 状態に 移る こ 
とがで きる。 さらに 励起 状態の 原子が 
この エネルギーを 受けた とすると、 原 
子は 入射 さ れ たの と 等し I 、エネルギー 
を 光 エネルギー として 放出す る。 これ 
を 言 放出と いい、 まさしく レ ー ザ ー 
光線の 源な ので ある。 

さらに この _放 出が 反転 分布と い 
う 励起 状態の 原子の 多い 中で 起こ ると、 
入射 エネルギーが 媒質 中を 進む につれ 
光 強度が 増し、 光増 幅 現象が 発生 〇い 
わ ゆる 殺人 光線から、 核融合を も 引き 
起こす こ とので き る 強力な レーザー ま 
で、 手に する ことか 可能になる I 


アイン シュ タイ ンが 光の _里 論を 


世に 示した ものの、 それが 実際に レー 
ザー  光線と  して お 目見えし たのは I960 
年、 アメリカの 物理学者 T.H. メイ マン 
によって であった。 彼は ルビー を 光の 
媒質と 選ぶ ことにより、 今な お もっと 
も 強力で あ る ルビー レ ー ザ ーの 開発に 
成功した ので ある。 

しかしこう やって 作られた レーザー 
光線、 なにが 普通の 光と 違う のだろう。 
果た して 光に 特有の 性質 というのは 存 
在す るの だろう か。 

まず 始めに あげられ るのは、 レーザ 
— 光線が キ レイな 光 だとい うこと。 こ 
れは 濁りが なく、 ピュア だとい うこと 
を 意味す る。 たとえば 太陽の 光を 考え 
てみ よう。 ガラスの プリズムの 中を 太 
陽の 光力 Si り 抜ける と、 赤から 青まで 
の 7 色に 分離す る。 これは 太陽の 光の 
中に さまざまな 色、 つまり 波長の 違う 
光が 含まれて いて、 それが プリズムを 
通過す る さ いの 屈折率の 違いから 分か 
れ たもの だ。 日常 ポクたち が 見て いる 
光と いうのは、 実はこう した さまざま 
な 波長の 入り混じった、 きれいで ない 
光だった の だ。 

これに 対し レーザーは、 媒質の 励起 
状態と 基底 状態の エネルギー 差に よる 
誘導 放出で 発生した ため、 その 差に 比 
例し た一 定 波長の 光を 得る こと がで き 
る。 つまり レーザ ー光 線は、 単一 波長 
のキ レイな 光 というわけだ。 また、 こ 
の レー ザ ー光 線の 特質と して、 波の 山 
と 谷の 位置が それぞれの 光に よ って そ 
ろって いる ことがあ げられ る。 増幅 過 
程で 光が 同調し あい、 個々 の リズムが 
みんな そろって しまう ので ある。 

ま た レーザー 光線の J 旨 向 の 強さ も 
大きな 特徴 だ。 懐中電灯 などの 光は 遠 


WM 
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くへ 行く につれ 大き く 広がって しまう。 
けれども レーザーは、 どこまでも 真っ 
直ぐに 飛んで いくの だ。 たとえば 地上 
から 38 万 キロメートルの 彼方に ある 月 
を 狙い 打ちした としても、 わずか 直径 
数 キロ  メート ルに 拡がる だけ だ という。 
そのため 単位 面積 あたり の 光の 密度 も 
低くなら ず、 光は その 強度を 保った ま 
ま、 なにもの にも 邪魔され ずに 真っ 直 
ぐ 飛び 続ける というわけだ。 

レーザー 光線 0 単一 波長、 同位 相で 
かなたまで 飛べる 光 0 それは 人が 始め 
て 手に入れた キ レイな 先 純粋な 光な 
ので ある。 そう、 神が 「光 あれ」 とい 
って 作った 光より はるかに キ レイな 光 
を、 ポクたち は 手に入れ たので ある。 


ノ L コンピュ-夕 

光 コン ピュー タと いう 言葉を 知って 
いるだろう か。 光で 動作す る コン ピュ 
一夕と いう 意味な の だけど、 これが レ 
ー ザ ー 技術の 発達に よっ て 今 誕生し よ 
うとして いる。 これは 光の 持つ 高速' 性 
と、 空間 移動の 自由度の 高さに よる 並 
列 性を 合わせ 持った、 人間が 考えられ 
る最 速の コンピュータ。 そして アーキ 
テク チャが 完全なら ば、 もっとも 強力 
な コンピュータ だ。 

まずは 高速 性 0 文字 どおり 「光速 J 
なわけ で、 丨 秒 間に 約 30 万キ ロメ ー  ト 
ルで 空間を 突っ走れる ような ものは、 
光し かないの である。 現在の 物理学で 
も、 この 世で 一番 速い ものと して 「光 j 
が 位置づけられ ている。 電子の 移動に 
よつ て 信号の や り 取りを す る 現在の コ 


上に レーザーの 受 発信 装置 さ え あれば、 
それが 2 次元 平面 上で も 3 次元 立体 空 
間で も、 自由自在に 信号を やり取りで 
きる わけ だ。 レ ー ザ ー光 線の 持つ 指向 
性の 強さに より、 きわめて 厳密に 信号 
を コン ト ロールで き るので ある。 

現在 コンピュータで 使われて いる 
LSI、 これは すべて 2 次元 平面 上に 形 
成されて いる。 数 ミリ 角の チップ サイ 
ズの 中に、 いかにして 100 万 個 もの 卜 
ラン ジス タを 置く かとい うこと が、 最 
大の 問題点な の だ。 しかし 光 コン ピュ 
一夕なら、 基板を 立体的に して 3 次元 


空間で 信号を や り 取り させ、 今 mi に 
集積 度を 上げる こと も 可能 だ。 それ も 
光 コンピュータの チップの 上に、 ブド 
ウ 棚の ような ものを 作り、 レーザー 受 
発信 装置を 置く だけで いい。 指向性を 
持った レーザー ビームを、 ターゲット 
になる 受 光部に 打ち込む。 従来の よう 
な 配線 処理が な いから こ そ 可能に なっ 
たこと なの だ。 

また、 第 5 世代 コンピュータ や 人工 
知能の 開発に おいて 問題と される 並列 
処理 (パラレル プロセッシング） も、 光 
コンピュータな ら 解決す る こと がで き 
る。 ひとつの 発信 装置から 発する レー 
ザ ーを 拡散し、 同時に 複数の 素子に 情 
報を 伝えよう という 方法 だ。 

また レ ー ザ ー光 線の コヒー レン トな 
性質 （単一 波長、 同位 相） を 利用した 
立体写真 ホログラフィーが、 実は 人間 
の 脳に おける 言 己 憶と 同じ メカニズムで 
はない かとい うこと を、 アメリカの ス 
タン フォー ド 大学の 心理学者、 カール. 
プリブラムが 提唱して いる。 もし これ 
が 本当なら、 光 コンピュータは ホ ログ 
ラフ ィーと いう メモリ を 持つ ことで、 
より 人間の思考 形態に 近づく 可肯 & 性を 
秘めて いるの だ。 


•スぺ クトル (波長) 分布と 時間 分布 


丸は 考ぇる 

前に も 書いた ように、 スピード にお 
いては 光は 究極の 存在で ある。 そして 
今、 光は 物を 考える、 思考 するとい う 
アーキテクチャを も 手に入れよ うとし 
ている。 光が 人の 脳の ごとく 学習し、 
思考し、 推論し、 ついには 新たな 概念 


ン ピュー タとは、 根本的に 速さが 違う 
の だ。 また^! 棘を 期待され ている ガリ 
ウムひ 素 半導体 や HEMT、 さらには ジ 
ヨセフ ソン 素子に したと ころで、 光の 
スピードに 比べたら、 2 桁 も 3 桁 も 遅 
いので ある。 

前に も 書いた ように、 光は 障害物 さ 
えなければ 真っ直ぐ どこまでも 進む。 
だから 光を 使って 回路を 組んだ 場合、 
それぞれの 素子を つな ぐ 電線は 必要な 
い。 極端な 話、 コンピュータの 基板の 


レ ー ザー 光の 単色 性 を 示した もの 
で、 通常 光では 波長 分 市が 広い 範 
囲に わたり、 位才目 もずれ ている こ 
と 力、^ b 力、 り ます。 


の 創造まで も 行う 存在に なろうと して 
いるの だ。 もし 光が その アーキ テクチ 
ャを 手に したと き、 光は 人を 越え、 あ 
る 意味で 究極の 思考 体と な るだろう。 

1844 年、 S  •モールの 手に よって 始 
めて 電報が ア メリ カ で 打電 さ れた 。電 
文は 聖書からの 引用で 「神は なにを 成 
したもう たか」 という ものだった。 も 
し 究極の 光 コン ピュー タが でき たなら、 
ポクは まずこう 問うて みたい。 

「人は なにを 成した もうた か」 と。 
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このたび、 アスキー ネッ トに M マ カ 編集部の 丨 □番号を 設置し ま 
した。 アスキー ネッ トに 加入して いる 方は、 wasc 200 01" あてに、 
ご 意見、 ご 希望な どを 電子メールで お送りく ださい。 詳しくは、 as 
c 20001 の profile を ごらんく ださい （適宜、 更新し ます)。 


マシン 語 

プログラミング 

入門 

その 9 


論理演算 命令 

今回は 論理演算 命令です。 これは 10 月 号で 取り 
上げた 算術 演算 命令 と 同じ グループの 命令です。 
論理演算と 聞く と、 なに か 難しい 数学を 連想す る 
のです が、 実際のと ころは 算術 演算よりも 簡単な 
ものです。 なにも 恐れる ことはありません ので、 
この 機会に 論理演算を マスターし ましよう 0 


溫溫 I 溫 


言 売 者の みなさんからの おたより を 見 
ています と、 Z80 の ニー モニックと コ 
ー ドの 関係が わからない 方が 大勢 いら 
っ しゃる ようです。 この 関係を 明らか 
にす るの が マシン 語 コー ド 表です。 

マシン 語 プログラミングでは、 まず 
ニー モニックで プログラムを 作り、 そ 
れを コー ド 表を 使って マシン 語 コード 
に 直します。 ですから、 マシン 語の プ 
ログ ラムの 正体は、 この コードに なっ 
たもの だとい えます。 また、 プロ グラ 
厶を コンピュータに 実行させる には、 
この コードを メモリ に 書き込む ことで 
行います。 そのと きに 必要な のが、 マ 
シン 語 入カ ツールで ある 「マシン 語モ 
二 夕」 という わけです。 

ですから マシン 語の プロ グラミ ング 
では、 最低で も マシン 語 コード 表と マ 
シン 語 モニタは 準備して ください c コ 
- ド 表は、 本誌 10 月 号に と じ 込み 付録 
となって いますので、 そちらを 利用す 
る ことを お勧めし ます。 買い 損なった 
方は、 今す ぐ 本屋さん に バック ナンパ 
一を 注文して ください。 

マシン 語 コード 表と いうのは、 二一 
モニックから マシン コー  ドを 見つけた 
り、 各 命令が どんな 動作を する かを 一 
覧表 にした ものです。 MSX の CPU 


の 全 命令を 暗記す るのは とても 無理な 
ことです から、 この 表を いつも 手元に 
置いて 参照す ると いいで しよう。 

コード 表が 用意で きたら、 次は マシ | 
ン語 モニタが 必要です。 これは メモリ 
に マシン 語 コードを 窨き 込んだり、 そ 
の 内容を 表示 させたり する ものです。 
コード 表と 合わせて 使えば、 どんな プ | 
ログ ラムが 書かれて いるの か、 自分で 
解析で きる わけです。 

マシン 語 モニタは、 MS  X-A  I  D 
という ROM カートリッジで、 ア スキ | 
一より 発売され ています。 これは BA 
S  I  C の デ ハへ ソグ に必 、要な 変数 リスト 
や、 クロス リファレンス などの 機能を 
持った 強力な ツールです。 本格的に プ 
ログ ラ ミ ングに 取り組みたい 方は、 ぜ 
ひ 一度 利用して みて ください。 

この 他に も マシン 語 モニタは、 本 連 
載 中で も 掲載して います。 今年の 7 月 
号を お持ちの 方は そちら を 利用 さ れる 
といいで しよう。 ただす ベて マシン 語 
で 記述され た モニタです ので、 入力に 
は な 注意が 必要です。 また 今後の 
マシン 語 プロ グラミ ング 入門では、 M 
SX-A  I  D を 標準 モニタと して 利用し 
ていきます ので、 A  I  D を 購入され る 
ことを お勧めし ます。 


鞠 論理演算 命令の 基礎 


演算 命令には 算術 演算と 里 演算の 
2 通りが あります。 算術 演算 命令と い 
うのは、 A  D  D 命令 や S  U  B 命令に 代 
表される ような、 加算 • 減算が できる 
命令です 0 — 方 論理演算 命令は、 AN 
D や 0  R に 代表され るよう な 命令の こ 
とを いいます (図 1 参照)。 

_ 演算と 聞く と 数学の 苦手な 筆者 
は 逃げ出し たく なる のです が、 Z80 の 
マシン 語で 扱う ところの 算 は、 
演算の 規則 さえ マスタ ー すれば 簡単な 


ものです。 あせらずに じっくりと 取り 
糸且み ましょう。 

さて Z80 に 用意され ている 論理演算 
^ •は、 AND、 OR、 X0R の 3 つ 
と、 C P U 制御 命令の 中の C P L 命令 
です。 これは マシン 語 コード 表では C 
PU 制御 命令と なって いますが、 N0 
T という 論理演算に 相当し ます。 

これらの 命令は、 コンピュータを 計 
算機 として ブロ グラムす るより、 ロボ 
ット などの よう な 機械の 制御装置 とし 
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図 1  演算 命令の 種類 


讀算 命々 ' 


j—AfH) , 

算術 袁算 命令 - -Ai>C  , 

し  INC, 


At>0  r  $l/B 
ADC  ,  $BC 
INC ,  DEC  此 


絲理撕 令 


AHO 

OR 

XOR 

CPL 


てプ ログ ラ ム する 場合によく 利用され 
ます。 また MS  X では キーボードから 
の コード 変換 や、 グラフィックの デ ー 
夕 処理に 利用 されて いるよう です。 

_NOT 

N 0  T は 入力と 出力が 反対になる 回 
路 で、 図 2 のよう な 概念の ものです。 
スイッチを 0  N にす ると ランプは 消え、 
0 F F にす ると 点灯し ます。  ON の 状 
態を 1 、 OFF を 0 とします と、 図 中 
の 真 iff 直 表の よう な規貝 IJ になり ます。 
Z80 には N  0  T という 命令は あり ませ 
ん が、 先程 も 書いた ように C  P  L 命令 
が 相当し ます。 

^  AND 

AND の 概念は、 図 3 のよう な 回路 
になります。 A と B の スイッチが 同時 
に 0  N にならない と ラン プは 点灯し ま 
せん。 A と B のど ちらかが 0  F  F にな 
ると ラン プが 消えます。 

これを スイ ッチ か +0  F  F のとき 0 、 
ランプの 点灯 （Q) を 1 
とすると、 図 中の ような 真理値 表の 規 
則に したがって いる こと がわ かります。 
A  N  D というのは 「A  and  B」、 つま 
り A も B も 0N のとき、 結果が ON に 
なる 論理の ことを 呼びます。 また AN 
D は 論理 積と いって、 図 中の 真 iff 直 表 
の A  と  B の稹 （0  X  1 =0、 1X1  = 

1 ) になって います。 


^  OR 

0  R は 図 4 のよう な 回路で、 A か B 
のどち らか 一方が 0  N になれば ランプ 
が 点 ¢1 します。 このよう すを AN  口と 
同じように 表に すると、 図 中の ような 
真理 f 直 表に な ります。 つまり 0  R とい 
う 論理は 「A  or  B」、 A か B のど ちら 
か 一方が 0  N であれば、 結果 も 0  N に 
なるとい う 論理です。 

OR は 論理和と 呼ばれ、 黄® 表の A 
と  B の 和 （0  +  0  =  0、 0  +  1=1、 
1+1=1) になって います。 1 + 1 
=1 になる のは、 算術 寅算 ではなく 論 
理 演算 だからです。 論理演算では 0 で 
なければ 1 として 考えます （BAS  I 
C では 0 と 一 1 で 扱って いますが、 考 
え 方は 同じです)。 

^  XOR 

X0R は EX-0R とも 書きます。 イ 
クス クルー シブ オアと も 呼ばれ、 

的 論理和と いう 難しそう な 名前が つい 
ています が、 実際は 簡単な 論理です。 

図 5 のよう な 回路で A の スイッチを 
1 にす ると、 B の スイッチは 0 にしな 
ければ ランプが 点灯し ません。 また A 
の スイッチを 0 にす ると、 B のス イッ 
チは 1 にしない と ランプは 点灯し ませ 
ん。 このように 2 つの スイッチの _ 
か 互い違い になった とき ランプが 点灯 
し、 同じに なった とき ランプが 消え ま 
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図 2  NOT  (否定） の 概念 
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す （このような 回路は みなさんの 家庭 
でも、 階段な どの 電灯の スイッチに 使 
われて います)。 

ランプが 点灯 •したと きを 1 として、 

X  0  R の 規則を 表に したの が 図 中の 真 
理値 表です。 つまり A と B が 同じなら 
0、 違えば 1 という 論理な のです。 簡 
単な 論理の わり には 難しい 名前が つい 


図 5  XOR  (排他的 論理和） の 概念 


子" ジタ I レ吉 2# 

xor 


A 

B 

Q 

〇 

〇 

OFF 

〇 

1 

ON 

1 

〇 

ON 

1 

1 

OFF 

(a) 

A 

B 

Q 

〇 

〇 

〇 

〇 

1 

1 

1 

〇 

1 

1 

1 

〇 

Cb) 

図 6  AN  D 命令を 利用した ビッ ト リセット 
bit  7  6  5  4  3  2」¢) 

- [ 10111101! - Bf)H 

二 仍钟分 fe リ乜ッ トし tu 

[ooooTi  I  r  ll —— ofh 

v - v - 1 

リ乜ッ h しおい 部分 fe  0l 二す 多 

\AN€>]  100001  I  Of] —— 〇 公 H 

\.  j 

リセット さ权そ 

⑴ マシン 絲， (7ゲ?/\プ访 

ジ〆 名 シック  マ》 錄コ〆 F 

LO  A  r  101111 01B  3E  B€) 
AND  000011 UB  E6  OF 


ic\ A  l^7if  0£>h 


ています か、 恐れる には 足りません。  R の 4 つの 論理の 規則は、 しっかりと 
以」 1、 NOT、 AND、 OR、 X0  マスターして ください。 

^MSXCDCPUCD 

彎 論理演算 命令 

AND、 0  R などの 論理演算は、 本  内の レジスタ や メモリ との 演算を 行う 


来 1 ビッ ト 単位での 演算です。 ところ 
が MS  X の CPU  (Z80) では、 8 ビ 
ット 単位で 演算を します。 これは 独立 
した 8 組の 論理演算を 同時に 行って い 
ると 考えて ください。 8 ビット ありま 
すが、 それぞれの ビットは 独立して お 
り、 基本は 図 2 〜 5 の 真理値 表の よう 
な 細 lj にしたがって います。 また 8 ビ 
ッ ト 同時 演算と いう ことで、 毛色の 違 
っ た 使し 、方 か 可能に な ってい ます。 

論理演算 によっ て 変化す るフラ グ は、 
算術 演算 と同じように プログラム に 判 
断と いう 機能を 持たせる 重要な 役目を 
しています。 

缣 CPL 命令 

この 命令は NOT と 同じ 働きを する 
もので、 マシン 語の 命令 表では 「A  — 
Xj と 書かれて います （一は バーと 呼 
び、 X は エー バーと 呼びます）。 これは 
A レジスタの 各ビッ トの 内容を 反転 さ 
せる ことを 意味し ます。 

たとえば A レジスタが 1 01101 
01 なら、 C  P  L 命令を 実行す ると、 
10110101 
具 

010  01010 

となり、 1 と 0 の 関係が 反対に なり ま 
す。 この 命令の マシン 語 コードは 「2 
F j です。 CPU はこの コードを 見つ 
ける と、 A レジスタの ビットを 反転し 
ます。 

この 命令では、 N フラグ、 H フラグ 
が 1 に セッ トされる 他は、 変化す るフ 
ラグはありません。 

AND 命令 

AND 命令は、 A レジスタと CPU 


ものです。 その 結果は A レジスタに 残 
ります。 

AND の 論理は 図 3 の 真理値に より、 
「A と B か M のとき だけ 1 j になります 0 
また 見方を 変えれば 「A か B のど ちら 
かが 0 ならば 0」 という こと もい えま 
す。 どちらも 意味は 同じです ね。 

このような 特徴に 着目す ると、 AN 
D 命令を 使って 指定す るビッ トを リセ 
ッ トする ことか 可能です。 たとえば 8 
ビッ トの 中で リセット したい ビッ トが 
4 ~ 7 であった とすると、 演算を する 
一方の デー タ を 0  0  0  0 1 1 1 1 とし 
ます。 この データと AND 演算を する 
と、 

10111101 
A  N  D  _0  0  0  0 1 1 11 
00001101 

となり、 希望す る 部分の ビットを リセ 
ッ トする ことができます。 これにより、 
元の データから 必要な 部分 だけ を 取り 
出す ことか 可能になる わけです （図 6 
参照)。 

応用 例と しては、 キーボードから 入 
力され た 数字の 文字コードを、 CPU 
内部で 使用で き る 数値に 変換す る こと 
や、 グラフィックスの ドット パターン 
の 処理に 利用す る ことな どです。 

10 月 号 付録の マシン 語 コード 表を 見 
ると、 A N D 命令には 下記の ような も 
のが あり ます。 

AND  r 
AND  n 
AND  (H  し） 

AND  (I  X+d) 

AND  (I  Y  +  d) 

この 中の Hi、 CPU 内部の レジスタ 
を 表し、 A、 B、 C などの レジスタと 
の 演算を する ことを 意味し ます。 n は 
A レジスタと 演算を する 相手の データ 
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で、 直接 演算を します。 （HL)KHL 
レジスタの 内容を ア ドレスと する メモ 
リ データを 表し、 （ I  X  +  d) と （ I  Y  + 
d) も 同様です。 マシン 語 コードは コ 
ー ド 表から 求められます。 AND  n 
命令は 2 バイ ト 命令で、 E  6 の 次に n 
の データを つける ことで 表します。 

A  N  D 命令での 各 フラグの 動作は、 
Cy フラグ、 N フラグが 0 に リセット 
され、 H フラグが 1 に セッ トされます。 
また Z フラグ、 P/V フラグ、 S フラ 
グ は、 それぞれ 演算の 結果に 応じて 変 
化します。 

マシン 語の プログラムでは、 これら 
のこと を 利用して、 AND 命令を フラ 
グの セット、 リセット 命令と して 使用 
します (図 6 参照)。 AND  A は レジ 
スタ の 内容を 変えないで フラ グを セッ 
卜 でき るた め、 C  y フラ グの リセット 
命令と して 使われます。 

_  OR 命令 

0  R 命令の 特徴は、 図 4 の 真理値 表 
から 「A と B のど ちらかが 1 であれば 


1」 であり、 「A と B が 同時に 0 のとき 
Oj です。 これを 利用す ると、 OR 命 
令は ネ旋 した 任意の ビットを 1 に セッ 
卜する、 ビット セット 命令と しても 使 
える ことか #わ かります。 

たとえば 5 という 数値を デイ スプレ 
イに 表示す るには、  3 5H という 文字 
コードを 送る わけです が、 0  0110 
0  0  0 と 0  R する だけで、 簡単に コー 
ド 変換が 可能に な ります (図 7 参照)。 

0  0  0  0  0101 (5) 
OR00110000 

0  0110101 (3  5  HJ 
0 R 命令の 命令 体系は A  N  D 命令と 
同じです。 また フラグの 動作 も、 H フ 
ラグが 1 に セット される こと を 除き、 
すべて 同じに なって います。 ですから 
AND  A と 同様、 0  R  A も C  y フ 
ラ グな どの リセット 命令に 使用 される 
わけです。 

また AND  A でも OR  A でも 同 
じです が、 A レジスタが 0 のとき 演算 
すると Z フラグ カ” となります ので、 

A レジスタの チェック にも 利用され て 
います。 


嬸 XOR 命令 

X  0  R 命令は 図 5 のよう な 真理値に 
もとづいて 演算を します。 つまり 各ビ 
ット ごとに 比較を して、 同値なら ば 0、 
異 値なら ば 1 となります。 通常は この 
• 性質を 利用して、 ビットを 反転す るの 
に 利用され ます。 

たとえば 1 0101011 という デ 
一夕の 3、 4、 5 番目の ビット だけを 
反転す るには、 0  0 1 1 1 0  0  0 とい 
う データを 用意し ます。 そして XOR 
命令を 使います と、 

10101011 
X  0  R  0  01110  0  0 
10  010  011 

となる わけです。 1 0 1 という 並びの 
データが 0 1 0 と 反転して いる ことに 
注目して ください (図 8 参照)。 

また X  0  R  A という 命令は A レジ 
スタ 同士を 演算す るので すが、 当然の 
ことながら 同じ イ 直です ので、 各 ビット 
はすべ て 0 に クリアされ ます。 演算 結 
果が〇 になる ことから、 Z フラグは 1 


図 7  OR 命令を 利用した ビッ ト セット 

bi-t  7  6  5  4  3  2  I  0 

- 1000001  Olj —— O^H 

し 〜 ■■ゾ 

~~ 10011  00001 - 30  H 

し 

t% ルし 尨い 抑你 1 1 二し 食 デニ 作用 兔 抑 

[or]  ioaiToioi] —— 35 h 

1 1 ニセッ 

マ ゲ ラム z" ぼ 

二-も ジッグ  マシン 铁コギ 

LD  A  7  000001 01B  BE  05 
OR  001100 00B  ft  30 


和 kt h レプス タ ぼ 35H I 二 W 讨 


図 8  XO  R 命令を 利用した ビッ ト 反転 

b 冰  7  6  543  2  I  0 

- [I  0  I  0  I  0  I  I] —— ABh 

二仍 部分 6 反 叙 レ 仁い 

— [00  \  I  I  000  |  —— 38H 

' — V — 1 

反 私し 私い 部分 S ll 二し 用意、 

XOR]  [10010011! —— ?3h 


マシ〉 諸 7W7^A で ぱ 

二-本 ジッ 7  マシン 録^ 斗 • 

LD  A  , 101010 11B  3E  AB 
XOR  OOIUOOOB  EE  38 

浪贫 二 仍竹办ムで八 レジス 今 二 守‘ 麻 
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に セツ トされます。 

xo  F? 命令の 命令 体系 や フラグの 動 
作は OR 命令と 同じです。 また 各 命令 
の マシン 語 コードに ついては、 1〇 月 号 
に 掲載 した コー ド 表を 参照して くださ 
い。 


図 9  小文字 コード を 大文字 コードに 変換 

; SAMPLE  AND  COMMAND 
;komoj i >>oomoj i 


DRG 

0C100H 

CALL 

CR し F 

CA しし 

CHGET 

CALL 

SEP 

CALL 

A  し  PBIG 

CALL 

CHPUT 

CA しし 

BREAK X 

RET 

C 

JR 

し 00 PA 

CP 

60H 

RET 

C 

CP 

7BH 

RET 

NC 

AND 

010111 UB 

RET 

大文字 コードに 変換す る 


図 10 サンプル 1 の ダンプ リスト 


Cl  CD  9F 
15  Cl  CD 
D8 18  EB 
D0  E6  5F 
3E  3E  CD 
FI  C9  3E 
0A  CD  A2 
00  00  00 
00  00  00 
00  00  00 


詹 努癸 Zi ブ 


これ ま でに 説明し た 論理演算 命令を 
利用して、 サンプル プログラムを 3 つ 
作って みました。 これを 參考 に、 論理 
演算 命令を マスタ ーして く ださい。 

図 9 の ソース リス トは、 英小文字を 
大文字に コー ド 変換す るた めの もので 
す。 キ ー ポー ド から 入力し た 文字が 小 
文字の コード （61 H 〜 7  AH) なら 
ば 大文字の コードに 変換し ます。 この 
部分は サブ ルーチン になって おり、 ソ 
ース リス ト 中の A  L  P  B  I  G で 処理し 
ています。 

具体的には 文字 コ ー ド を チ エックし、 
小文字で あれば 文字 コー ドの 第 5 ビッ 
卜を リセット します。 これには AND 
11011111 B という^^を 使っ 


てぃます。 プログラムを 中止す るには、 
CTRL  +  S TO  P キーを 押してく た ♦ 
さぃ。 図 10 に ダンプ リストを 掲載し ま 
したので、 モニタを 使って 入力し、 C 
10  〇番 地から スター トさせて くださ 
い 0 


m%yA 


クラ 厶 2 


図 11 の プログラムは、 OR 命令を 利 
用した 例です。 C 1 C  〇番 地に ある 数 
値を 文字コードに 変換して、 ディ スプ 
レイに 表示し ます。 

さて、 数 イ 直を そのまま ディスプレイ 
に 送っても、 文字コードで ない と 正し 
く 表示され ません。 たとえば 0  7 を 送 
ったと すると、 ベルを 鳴らす コードと 
して 受け取られ、 なにも 表示され ない 
わけです。 もしも 7 という 数イ 直を 表示 


図 11 数値を 文字コードに 変換 

5 SAMP し E  OR  COMMAND 
； SUUCH I >  >ASCII  CHARCTER 


し D 

H し， 0C1C0H 

し D 

CP 

RET 

A, (HL)  、 
NC  J 

j>  メモ1 J よ 0 データを 続む 

OR 

CALL 

INC 

JR 

001 10000 B) 
CHPUT  J 
H し 

し 00 F_B 

> データを 文字コードに 変換 
デ イス ブレイに 出力 

DEFS 

0C1C0H- 多 

DEFB 

0，3,4,8,6, 

8,0,8,6,11 

DEFS 

0C 200 H-多 

図 12 サンプル 2 の ダンプ リスト 


21  C0  Cl 7E  FE  0B  D0 
30  CD  A2  0®  23 18  F4 
00  00  00  00  00  00  00 
00  00  00  00  00  00  00 
00  00  00  00  00  00  00 
00  00  00  00  00  00  00 
00  00  00  00  00  00  00 
00  00  00  00  00  00  00 


，淡/® B  00  ⑽  00  00  001 

J  00  00  00  00  00  00  00 
) 00  ¢10  00  00  00  00  00 


. この 部分を 文字コード 
にします 
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させたい なら、 MS  X  B  A  S  I  C の 
マニュアルに 言識 されて いる キヤ ラク 
タコー ド 表に したがって、 3  7H とい 
う データを 送って ください。 

図 11 の プログラム 中の 0  R 命令は、 
ビツ トの 4 と 5 を 1 に セツ トし、 通常 
の 数値を 文字 コー ドに 変換す るた めの 
ものです。 図 12 に 掲載した のが ダンプ 
リス トで、 C 1 8  〇番 地から スタート 
させて ください。 また、 C 1 C  0  H 番 
地からの データが 文字 コー ドに 変換 さ 
れる ものです。  〇〜 9 の 範囲で 数値を 
変えて、 実験して みて ください。 


鱗 


ラ ム3 


う 一度 グラフィック ウィンドウを 使っ 
て キャラクタを 見て ください。 図 16 の 
写真の よう に 白黒が 反転して いるは ず 
です。 もう一 度 プログラムを 実行す る 
と、 はじめの 状態に 戻ります。 

これは X  OR 命令を 使い、 ビットの 
反転を させる プログラムです。 C  2  0 
7 番地に ある データで、 どの ビットが 
反転す るかが 決まり ます。 例では F  F 
になって いますが、 違う データ （たと 
え ば 5  5) に 変えて 実験して みて くだ 
さい。 自分て 作った キャラクタを 隠し 
た りする のに 利用で き るは ずです。 


おわりに 


X  OR 命令を 使う と、 グラフィック 
スで 面白い 実験が できます。 図 13 がそ 
の プログラムです。 ス ブライ トに 使う 
キャラクタを XO  R 命令で 処理して み 
ましょう。 

C  2  2  0  H 番地から 32 バイ トが スプ 
ライ ト 用の データです。 この データを 
ス ブライ トに すると 図 15 のよう な 形に 
なります。 この 写真は MS  X- A  I  口の 
モニタに 表示され る ものです。 図 14 の 
ダンプ リストを 打ち込んだら、 カー ソ 
ルを C  2  2  8  H 番地に 合わせて、 モニ 
夕 の 右上に あ る グラフィック ウィンド 
ウを 見て ください。 図 15 の 写真の よう 
な キャラクタ が 表れる はずです。 

これを 確認、 したら C  2  0  0  H 番地よ 
り プログラムを スター トして ください 0 
すぐに モニタに 戻って きます から、 も 


AND、 OR、 XOR、 NOT が ど 
んな 意味を 持って いるの か、 おわかり 
いただけた でしょう か。 論理演算は 1 
ビッ ト だけの 演算です から 細 lj も 簡単 
なのです。 しかし C  P  U では 8 ビット 
分を まとめて 演算し ますので、 上手に 
使える よう 工夫して ください。 

また 具体的には 説明で き ませんで し 
たが、 演算 命令では フラグ か 震 化し 
すので、 データの 比較 や チェック な^- 
にも 利用され ます。  特に パリティ チェ 
ック は 論理演算 でない とでき ない 機能 
ですから、 絶対に 忘れない ように お 願 
いします。 

来月 はス タック について 取 リ 上げる 
予定です 0 記事に 関する ご 意見 や ご 質 
問が あ りましたら、 編集^: てに お 寄 
せく ださい。 


図 13 スプラ イト キャラクタの 反転 

;SAMP し E  XOR  COMMAND 
;REVERS  DOT  PATTERN  (16X16) 


H し， 0C220H 
B,32 


A,  (HL) 

111111 UB 

(HL)  ,A 
HL 

し 00 PC 


机 溫 ir 夕 


DEFS  0C220H- 本 


01H,01H,03H  ,®2H,0AH  ,0AH,iZ»AH, 1FH 
37H  ,76H ,0F7H ,0F6H ,0FFH,0AH ,06H,06H 
80H  ,  80H, 0C0H, 40H, 50H , 50H , 50H , 0F8H 
0ECH  ,6EH ,0EFH ,6FH ,0FFH ,50H ,60H ,60H 


図 14 サンプル 3 の ダンプ リスト 


7E  EE  F【:56 
00  00  00<36 
00  00  00 ：D2 


ここを 変える と 
パターンが 変化 
します 


キャラクタ データ 
— MSX-AID  のク 

ラフ ィツ ク ウィ 
ン ドウで 見て < 
ださい —— 


図 15  プログラム 実行 前の キャラクタ  図 16  プロ グラム 実行 後の キャラクタ 
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張 スロツ ト 
作 (後編) 


関 臞志 


教翁度 マ- ク/れ レ 


& 先月 号に 引 嫌いて 今月 も 
ロッ トを 作ります。 
「回路が 入ったり し 
L しくな つてい ます 
: つて 完成 させて 

ください。 


秋 も 深まり、 もう 11 月。 今年 も あと 
残す ところ 2 力 月足らずです。 

筆者に とって、 この 時期は 映画を 見 
るの が 楽しみな のです。 ドルビー ステ 
レオ ギン ギンの 大作 映画 も 大好き なの 
です が、 大作 映画は 春先と 盆と 正月に 
集中す るので、 小粒な 作品が 多く 見れ 
るのは この 時期 だけな のです。 しかも 
小粒 作品は 興行 期間が 2 〜 3 週間と 短 
いので、 ウ カウカして いると 見逃して 
しまい、 後に なって 名画 座 めぐりを す 
る こと になります。 地方 在住の 私は、 
へ 夕を すると ウッディ •アレンの _ 
でさ え 見逃 してし まう 可能性が あるの 
で、 ボー ッと ばかり して いられません。 
それに、 ボー ッと している と デジタル 
ク ラフ トの 原稿 も軎 けません から …… 。 

さて、 今月 も 前回に 引き続き 拡張 ス 
ロッ トの 製作を 行います。 今回 製作す 
る 部分は 前回より かなり 太が かりにな 
るので、 しっかりと '0 づ もりして 取り 
かかって ください。 先に、 今回 製作す 
る 部分の 回路図を 見て ください。 図 1 
です。 前回の 製作は、 バッファ 回路 部 
分でした。 今回は 残りの 部分で ある 拡 
張 スロット レジスタ 回路 や、 基本 コネ 
クタ まわり の 製作になります。 


使用す る 部品 
について 


それでは、 いつもと 同様に 部品の 説 
明から していき ます。 使用 丨 C は 9 つ 
で、 その内 訳は 20 ピンの LS  -  TT  L 
が 2 つ、 16 ピンの LS-TT  L が 3 つ、 

14 ピンの L  S  -  T  T しが 3 つ、 そして 
アナログ I  C である オペアンプ 丨 C が 
1 つです。 使用す る 部分を 表 1 に 載せ 
て おき ます。 

L  S  -  T  T  L の 74L  S00、 74L  S2K 
74LS32、 74LS133 は、 それぞれ ゲ 
一 卜 I  C です。 これらに ついては、 も 
はや 説明の 必要は ない はずで しよう。 
なお、 このうち 74 LS 133 は 16 ピンで、 
その他は 14 ピンの D  I  P タイプの I  C 
です。 74L  S139 は Dual2T04  Demult- 
iplexers という 16 ピンの 丨 C です 0 これ 
は A、 B そして"^ という 3 つの 入力と、 
TT 〜 YT の 出力を 持つ デコーダ 回路 
が 2 組み 入った ものです。 

で 入力は イネーブル 入力と 呼ばれる 
端子で、 この 入力が L レベルの ときに、 
A、 B の 2 つの セレクト 入力で 選ばれ 
た 出力 だけを L レベルに します。 "GA 
力を H に すれば、 すべての 出力が H レ 


パ^^" て^^ 


イラスト ► 斉藤 敏 明 レイアウトが 日本 ク り エイト 


m 
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ノ  X ッ ファ ポー ド 回路の 変更に ついて 


先冃 号て 製作した ボードの 回路に つ 
いて、 若干の 変更を える ことにし ま 
した。 タイ ミンクの 問題て、 一部の 機 
種て 動かない ことか、 この 原稿 執筆 中 
にわかつ ただめ てす。 

なお、 11 月 号 173 ページに 渴 載し 芝 
写 貢 2 は、 裏 やきに なつて いました。 
BJzs 198 ページの 囵 2(a)® 中央に あ 
る MREQ 信号に ついている/  \一 をと 
つて < ださい。 お詫びして 訂正し ます 0 

さて、 拡張 ス □ッ トの 回路て はバッ 
ファ 回路を 何 段ち 信号 ガ通 週す る だめ、 
当初から 各 信号の タイ ミンク か 遅延し 
正常な 動作を させる こ とか 難しい と考 
えてい ました。 しかしながら、 MSX 
の 互換性 や 安全性を 考え、 て さる 限1 0 
使用す る丨 c の 点数を へ e> すな ど レて 
信号 遅延に 対処し だのて すか （同時に 
安  <て きる)、 各 機種て チェック しだと 
ころ MSX 本体の ス □ット 信号を バッ 
ファを 通して 出力して いる 機種な どて、 
ト ラフ ルの 起きる こと ガわ かりま しだ。 

そこて 急遽、 本文に あるよ ラな 回路 
.に 変更す る ことにしました。 これは M 
SX2/ \ンド フックな との 参考 回路に 
掲載され だものと 同じて す。 ところが 
このまま だと、 特殊な 条件 下て'  拡張 
ス □ッ トの/ 彳ッ ファと カー ト1」 ッジの 
ROM の 信号が/  U 競合を 起こす こと 
ガ 考えられます。 そこて、 この 現象を 
回避す るた め、 以下の 部分に ついて、 

/  \ヽ ソファ ボード 回路を 変更を お願いす 
る ことにしました。 

変更す るのは 11 月 号 174 ページ、 囡 
4 の 全 回路 囡 てす。 ます 囡の丨 C2 の 
74LS541 につな がつ ている B0SD 
I  R の 信号を カットし、 直接つな ぎ ま 
す。 つまり 3 番 ピンと 1 7 ビンの 接続を 


はすし、 互いを 結 線す る わけてす （M 
SX ス □ッ トの 1 〇番 と丨 C5 の 接続は 
そのまま て、 フラッ ト ケーブルの コネ 
クタ まて か 変更)。 この 変更は、/  U 競 
合とは 関係ありません か、 問題と なる 
S し TS しの 避延 をて きる だけ 少な < 
する だめて す。 従つ て、 この 改造を し 
な  <  てち 動<  場合 か あ つ莩 す。 

次に 表 1 .にあけ だ、 追加 用 部品 （ダ 
イ オード 2 本と 抵抗 §§1 本) を 用いて、 


AND 回路を 作ります。 囡 のよ *5 に 追 
加配 線を 行って < ださい。 アミの かか 
っだ 部分 かその® 所て す。 この 改造に 
より、 基本 ス〇ッ トの SLTSL、 ま 
たは 丨 〇 R 〇 がし レベルに なって いる 
とき だけ データ バス •  /V ソファ か 有効 
となり、 それ 以外て はバッ ファの 74 L 
S  245 は/  \ィ イン ビータ ンス 状態に な 
ります。 


バッファ ポー ドの 改造 部分 
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ベルになります。 

74  L  S 153 は、 Dual4  T01  Data  Sele- 
ctors という I  C です。 これは、 C  0 〜 
C 3 という 4 つの 入力を A、 B2 つの 
の 入力 端子に より セレクトし Y 端子に 
出力す る ものです。  2 組み 入って いま 
すが セレクト 端子は 共用で、 ま た  1T 入 
力が H レベルに なると 出力端子は 常に 
L レべ J レと なり ます。 

74LS  273 は D フリップフロップが 
8 個 入った もので、 クロック 入力 （CK) 
と クリア 入力 はすべ て 共通 となって い 
ます。 これは 20 ビンの パッケージに 入 
つてい ます。 74L  S  540 は、 3 ステ ー 


図 1 (a) スロッ ト コネクタ まわりの 回路 


表 1  使用す る 部品 


部品 名 • 規格な ど 

TT し- I  C 
74LS00 
74LS21 
74LS32 
74LS133 
74LS139 
74LS153 
74LS273 
74LS540 
オペアンプ 1C 
4558 

抵抗器 

4.7KQ  1/8W 

コンデンサ 
0.1//F セラミック 
コネクタ 

MSX 用 50 ビン •カード 
エッジ コネクタ 
5 ピン コネクタ (対） 

ユニバーサル 基板 

ICB-96 など 

配繚材 


個数 注意点と 説明 

— 

1 個 100-400 円  <  らいで 霣 えます 0 
1  TTL-IC の メーカーは どこでも かまいません。 

1  製作に 自信がない 人は、 1C ソケツ トを 使って <  だ： 


1458、 TL071、 TL072 など も 使用可能。 

集合 抵抗が 便利です。 

TTL-IC の 1 〜 26 に 1 個 使います。 

タテ 型の もので、 ビッチは 0.1 インチの ちの。 

電源 用です。 容 置が 大きければ 何でも 可能。 2 ア 
ン ベア 程度 流せる ものを 使います。 

大きめ の ものを 使った 方が 楽です。 

ラツ ピンク* 用の 線材が 熱に 強いので 安心です。 


バッファ ボード 変更 用の 部品 (コラムを 参照して  <  ださい） 


ダ イオード 
1S1588 

抵抗 

4.7KQ  1/8W 


2 スイッチング 用で 10mA 流せる ものなら OK 


50P フラツ ト 
ケー フル コネクタ 


45〇  46〇 
47  0  48  0 


14500 


SOUND 


各 拡張 

ス □ツト コネクタ 


]mreq 
3  RESET 


=p^!! 

—— ^CDA7 
— ^C=IA6 
— &ZDA12 
- ~ MA8 
— Bcdau 
― ^CUA13 

棄- 

—— ^=3A4 

— 2k=lD0 
— pc=lD3 
—— fc：D2 

華- 

=faD6 
—— fclGND 
—— ^CDCLOCK 
—— !r=IGND 
尨  口  SW1 

- 7c1 — 1+  5  V 

$C=lSW2 

— 盤 [I+12V 
◄— g«SOUND 
—— ^C=]-12V 

! 電源 ユニッ トへ 


拡張 ス □ット レジスタ 回路に ち 接続 

フラッ ト ケー フル コネクタと、 拡張 ス □ット コネクタの 間の 配線です。 0 中 黑< ぬりつ 
され だ鐮 子は、 （b) の 拡張 ス □ット レジスタ 回路へ も 接続され る 部分です。 また、 各 拡張 
スロッ ト コネクタ 側 (右側) のぬ りつぶ された 鳙 子は、 4 本の コネクタには 別々 の 信号 嫌が 
接篪 されます。 これ 以外は みな 共通です。 配 嫌 時には、 注意して < ださい。 なお、 電源は 
各 電圧と ち (b) の 回路で 使います から、 配繚 する のを 忘れない よろ にして < ださい。 まだ、 

土 12 V を 省略し だ 場合、 45  •  46 番に +12V、 47  •  48 番に一 12 V を 出して いるは すです から、 
電源 ユニツ トへの コネクタの ところへ 配 嫌して < ださい。 
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74LS133 
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Hi 


limnimrwLinzr 
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+5V 
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74LS540 
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74LS139 


HmTHTSWlzniT 

GND 


■|Ql[gi(QIE]IIQl 


■□lBlEllQlBlllB|B| 


オペアンプ 

4558 


+12V  バ^^ 

filj7lj6Lr5l 


図は すべて 上から 見たところです。 各 電源 
(+5ソと0问0)の配線は、 回路図では 省略 
してい ますが、 配繚を 忘れない よろ にして < 
ださい。 また、 セラミック コンデンサの 配線 
も 忘れない よろ にし ましよう^ 
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^ _ 回路の 動作に ついて 


拡張 スロット の 概念は すでに 前回 説 
明した ので、 ここでは 純粋に 回路の 動 
作に 焦点を しぼって 説明し ます。 拡張 
スロッ トの コントロール レジスタは 基 
本 スロットの それと は 異なり、 メモリ 
ア ドレス 空間の F  F  F  F  H 番地に なつ 
ています。 


ット 

さて、 この 拡張 スロット レジスタは、 
C  PU から 自由に 読み 害き できる よう 
にしなければ なりません。 しかし、 た 
だ 単に 窨き 込んだ データ が 読め る だけ 
では、 それが 拡張 スロッ ト レジスタな 
のか メモリ なのかを MS  X 本体は 判断 
できません。 そこで、 MS  X では 拡張 
スロッ ト レジスタの 場合、 害き 込んだ 
データを 読み出した ときに ビッ ト 内容 
が 反転す るよう にして います。 つまり 
AAH と 害き 込んだら、 55  H と 読み出 
される ことにな り ます。 

これを 実現す るの が、 回路図 中の 74 
L  S 273 と 74 L  S 540 です。 また FFF 
F  H を デコードす るのに、 74  L  S 133 
と 74LS21 を 使用して います。 74LS 
32 と 74LS139 も、 この レジスタの 読 


み 書 きに 関連し て 使われて います。 

害き 込み 動作は、 ア ドレスが F  F  F 
FH になり、 かっ S  L  T  S  L と WW が 
L レベルになる ことで 行われ、 データ 
バス 上の データが 74  L  S  273 に セット 
されます。 なお、 74 L  S  273 の 内容は 
電源 投入 時に 内容が 不定な ので、 リセ 
ッ トする ようになって います。 読み込 
み 動作は、 ア ドレスが F  F  F  F  H にな 
り、 かつ S  L  T  S  L と" TTD" が L レベル 
になった とき に 行われ、 74  L  S  273 の 
出力を 74  L  S  540 によって 反転した も 
のが、 CPU によって I 売み 込まれます。 

レジスタの 

ビット 

拡張 スロッ トセ レク ト レジスタの 内 
容 はビッ ト〇と 1 、 ビット 2 と 3、 ビ 
ット 4 と 5 、 ビット 6 と 7 が ペアて^ 吏 
用され て 意味を 持って います。 〇 と 1 
は 拡張 スロットの ページ 0、 2 と 3 は 
ページ 1、 4 と 5 は ページ 2、 6 と 7 
は ページ 3 と、 拡張 スロットの 使用 中 
の スロッ ト 番号を 示して いるので す。 

具体的には、 各 ページが アクセス さ 
れた ときに、 拡張 スロッ トセ レクト レ 
ジス タが 指 し 示す 拡張 ス ロット の TU 
T  S しを L レベルに すれば いいわけで 
す。 このために、 74LS153 を 用いて 


います。 MS  X は ページ 単位で スロッ 
卜を 管理して いるので、 最上 位 アド レ 
ス A15 と A14 を デコード してやる よう 
にします。 実際には、 74 L  S 153 の セ 
レク ト 入力に この 2 つの ア ドレス ライ 
ンが 接^されます。 こうすれば、 A 15 
と A14 が 共に L レベル、 すなわち ペー 
ジ〇が 選択され ている ときには、 拡張 
スロット セレ ク ト レジスタの ビット 0 
と ビット 1 の 状態が 74  L  S 139 の セレ 
ク ト 入力に 与えられ、 74LS 139 の 出 
力が 拡張 スロット における S  LTS  L 
イ言 号になる わけです。 

なお、 実際の 回路では、 少 々変わっ 
た 方法で 拡張 S  L  T  S L 信号を 作 り 出 
しています。 本来なら ば 基本 スロット 
が セレ ク トされて いると きのみに しか 
拡張 ス ロット ¢7) S し T  S しは L になら 
ないように しなければ なりません。 ゲ 
一 卜 の 段 数が し 、くつ も 重なる こと にな 
るので、 本当の MR  EQ が 出てから ず 
いぶん 後に なって から しか S  L  T  S  L 
が L レベルに ならない からです。 

私 も 最初は 通常の 回路で 試し たので 
すが、 _ や ROM によって 誤動作す 
る ことが わかりました。 一 ^ 的に RO 
m 力ー トリ ッジは、 で r ■端子に T^T、 
C  S  2、C  SI 2 のい ずれ かが 接続され、 
て r 端子は S  LTS  L に 接続され てい 
ます。 そこで、 拡張 スロッ トの" STT 
"ST は、 M  R  E  Q が L レベルで、 かつ 
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R  F  S  H が H レベルの とき に 常に どれ 
か 1 つが 出力され るよう になって いま 
す （ M  S  X の 技_终 ではこう なって い 
る）。 こうすると、 特殊な 場合に 短時間 
拡張 スロット 回路 内部で バス 競合が 起 
こ る 可能性が ありま すが、 こ れ はバッ 
ファ 回路の 0 で^ 処す る ことにし ま 
した （コラム 参照)。 

BOSDIR 

6  U  S  D  丨  ft  は、 C  P  U(7)  I  N 命令 
に 対し て 応答し なければ なら ない 入力 
デバイス、 または モード 2 の 割り込み 
においてべ ク トル アドレスを C  PU に 
送る ような デバイスを 持った 力ー トリ 
ッジで、 CPU に データを 送る タイ ミ 
ングに 合わせて L レベルに しな くて は 
なりません。 これに よって バッファの 
向きを C  P U 側に 変えて やる わけです。 
なにやら 難しい 説明です が、 要するに、 
拡張 ス ロット の 場合は 拡張 ス ロットの 
B  U  S  D  I  R のう ちの 1 つが L レベル 
になる か、 もしくは 拡張 スロット セレ 
ク ト レジスタの 内容を C  PU が參 照す 
ると きに、 基^ スロッ トの B  U  S  D  I  R 
を L レベルに してやれ ばよ いのです。 

この 動作を 実現す るた めに、 74LS 
21 と 74  LS  00、 74  LS  32 が 使われて い 
ます。 

SOUN D 端子は、 他の 信号 線と 違 
い、 アナログ 信号を 入力す る ものです。 


その 電圧 レベルは 一 5 dBm と 規定され  お、 この 回路 だけは ±12V の 電源を 用 

ています。 そこで、 オペアンプを 使つ  いています。 

た 簡単な 力卩算 回路を 使って います。 な 

九  いざ' 製作 だ 

さて、 今回 も 毎度の ことながら 根性  を 始める ことにします。 メモリ 回路を 


配^を 始める ことにし ましよう。 まず 
基板 上に 50 ピン コネクタを 4 つと も 並 
ベて く ださい。 基板の 穴 数で いえば 5 
〜 6 個 分の 間隔を 開けなければ、 ケー 
スに 入った カー トリ ッジが 挿入で きな 
くなります。 並べたら、 とりあえず 4 
個所 ほど ハン ダで 仮 止めして、 手持ち 
の ROM カートリッジが 装着で きる こ 
とを 確認して ください 0 ちなみに、 私 
はこれ を 怠った ために、  4 つのう ちの 
2 つの スロッ ト には ケース 付きの もの 
が 入ら なくなりました （写真 1)。 

給 □ット 

クタ 财 

ではまず、 スロット コネクタの 配線 


作った ときの こと を 思い出 しながら、 
各 ピンを 4 つ 分 すべてつな いでいき ま 
す 0 ただし、 各 スロット で 別の 信号 (あ 
るいは 無 接続) の もの も あり ますから 注 
意して ください。 また、 普通の 信号 線 
は 細い 配線 材で 仔な のです が、 電源 
である 41、 43、 45、 47、 48、 50 の各ピ 
ン はなるべく 太 ^ 、配線 材を 使用して く 
ださい。 この 部分を しっかりして おか 
ない と、 基板 Ji の 電源 ラインを いくら 
しっ 力、 り 配線しても、 誤 重 か 作に 悩まさ 
れる ことにな り かねません。 

配線 力 境 了 したら テスターな どで 導 
通 テス トを 行ない ましよう。 ハン ダ不 
良に 悩まされる ことがある からで、 し 
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つ かり 付いている ように 見えても、 導  ら、 間違えな いように 赤 ペンを 片手に 

線 表面が 酸化して いて 接触 不良に なっ  順番に 配線して いってく ださい。 


ている 場合 も あるから です。 よい ハン 
ダ づけとは、 ハン ダを たっぷり 盛る こ 
とでは なく、 ハン ダ?!) ヾ しっとり なじん 
だよう にす る ことです。 よい ハン ダづ 
けがされ ている 部分は つやが あり ます。 

■  ロジック 

回路 部分 

さて、 スロット コネクタの 配線が すん 
だら、 ロジック 回路の 配線を 行ない ま 
す。 製作 例では I  C ソケッ ト 使用して 
いますが、 通常の場合は その 必要は あ 
りません。 電源 ラインの 配線を 先に や 
っ て か ら 他の 部分を 配線して く ださい。 
なお、 5  V の 電源は 外部に 接続す る電 
源から 取ります から 間違えない ように。 
さらに、 オペアンプの 電源の み ±12 V 
を 用います から、 特に 気をつけます。 

表を 見ずに 裏面 ばかり 見て 配線して 
いると ピン 番号を かん 違いす る ことが 
あります。 特に ピン 数が 異なる I  C の 
配線では、 その 傾向 か  1 蛍い ようです。 
間違える と あと の 手直し が 大変です か 


完成したら、 動作 テストを する こと 
にします。 動作 テス トと いっても、 市 
販の R  0  M カート リッ ジが 1 本 あれば 
できる ことです。 配線に 間違いがない 
ことを 確認したら、 先月 紹介した 電源 
部を 接続し ます。 そして、 おもむろに 
電源を入れて、 各 端子 にちゃん と 規定 
の 電圧が 出力され ている こと を 確認し 
てくだ さい。 これを 怠る と、 大切な 力 
一 ト リッジを 壊す こと もあります。 ま 
た、 スイッチング 電源の 場合は、 電源 
端子が ショー トな どして いると キー キ 
一鳴り ますから すぐ わかります。 

次に、 電源を切った 状態で、 バ スバ 
ッフ ァポー ドを フラッ ト ケーブルで 接 
続し ます。 ケーブルの 挿入 方向には 注 
意す る 必要が あります。 GND 端子 か 
なに かを 基準に して 導通 チェック をす 
れ ばいいで しよう。 


この 状態で、 MS  X の 基本 ス ロット 
に バッファ ボードを 挿入し ます。 そし 
て、 拡張 スロッ トの 電源を入れてから、 
本体の 電源を ON にして ください。 も 
し、 この 時点で 通常と 違った 動作を M 
SX がする ようならば、 急いで 電源を 
切っ て 回路の 再 チ エック です。 

無事 動いた 場合は、 両方の 電源を切 
り、 手持ちの R  0M カー トリ ッジを 差 
してく ださい。 もちろん、 挿入 方向に 
は 注意が' 必要です 0 コネクタの 彳 禺数番 
号の 面が カー ト リッ ジの 表になります。 
力ートリ ッジを 差したら、 両方の 電源 
を 入れ、 見事 ソフトが 動いたら 動作し 
ている ことになります。 なお、 接触 不 
良で あとで 誤動作す る こと もあります 
から、 ゲームなら しばらく 使って みて 
問 M のない こと を 碑^して おき ます。 

なお、 初期の ROM カー トリ ッジで 
は、 拡張 スロッ トで 動かない もの も あ 
ります。 MSX の B  I  0S をう まく 使 
いこな していない ためです。 もし、 回 
路が 完全な のに 動かない 場合は、 R  〇 
M カー トリ ッジを 変えて みる 必要が あ 
ります。 

という わけで、 今月 も おわりです。 
この 程度の 回路に なると、 一 回目で 完 
動させる のは なかなか 難しい と 思い ま 
す。 回路 通りに 作れば 動きます から、 
MS  X や ROM 力一ト リッジを こわさ 
ないように、 十分な チェック をく りか 
えして 動作 させて ください。 
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msx デ r スク システム 入門 (最終回) 

今回は、 ディスク システム 人 門の 最 
終 回です。 今までで 説明して きた こと 
の 補足を 行って いますので、 わからな 
いこと が 出て きたら、 バックナンバー 
を 調べて ください。 なお、 デ ィス クシ 
ステ 厶に ついては、 より 詳しくより 幅 
広く 説明す るた めに、 1 月 号から 新し 
い 連載を 始める 予定です。 


MS  X ディスクシステム 入門 も、 今 
月が 最終回と なります。 今回は、 これ 
までの 7 回の 連輋 のまと めと して、 連 
載 中に は 簡単に し か 触れら れ なかった 
F A T と ディ レクト リの 補足説明を 中 
心に、 MS  X  -  DOS の エラー メッセ 
-ジ などを 解説した いと 思います。 

何度も 言った ことです が、 DO  St 
は ディスクと ディ ス クフ アイ ルを 管 5 里 
する ために 作られた 0 S です。 もちろ 


せん。 このため、 M  S  X  -  D  0  S をイ吏 
いこな すには、 MS  X  -  DO S が どの 
ようにして ディスクと デ ィス クフ ァイ 
ルを 管理して いるかを 知る 必要が ある 
ゎけです。 

MS  X  -  DOS が ファイルを 管理す 
るた めに 用いて いるのは、 もちろん F 
A  T と ディレクトリ です。 連載 第 1 回 
で、 「ファイルの 地図と 住所録」 のよう 
な もの だと 書きました が、 ここでもう 


ん M  S  X  - D  0  S とて 例外では ありま  少し 詳しく 説明し よう と 思います。 


1 デ ィス クマ ッブ 


M S X が 使用す る ディスクには、 1  たものと、  9 セクタに フォーマットし 
D D タイプの ものと 2 D D タイプの も  たもの があります。 つまり、 MSX で 
のがあります。 そして この それぞれに、 は 都合 4 つの タイプの ディスクを 使っ 
1 トラック 8 セクタに フォーマットし  ている わけです (表 1 参照)。 MS 父の 


MSX  -  DOS で 使用す る 
1 D  D  8 セクタ、 1 D  D  9 セ 
クタ、 2  D  D  8 セクタ、 2  D 
D  9 セクタの 各 タイプの ディ 
スクの スペックを ま とめた も 
のです。 タイプに よって 容量 
や 総 セクタ 数な どは 違います 
か、 1 セクタの バイ ト 数 や F 
A  T エリアの 数は 共通に なっ 
ています。 


表 1  MSX-DOS で 使用す る ディスクの 諸元 

A  f— v  r-v  I  r- 


ディスク • タイプ 

1DD 

2DD 

1DD 

2DD 

セクタ 

セクタ 

セクタ 

セクタ 

記録 可能な 総 ファイル 数 

112 

112 

112 

112 

FAT が 占める セクタ 数 

2 

3 

1 

2 

1 ト ラックの セクタ 数 

9 

9 

8 

8 

サイド 数 

1 

2 

1 

2 

サイド あだり の ト ラック 数 

80 

80 

80 

80 

1 セクタの バイ ト 数 

512 

512 

512 

512 

使用可能な セクタ 数 

708 

1426 

630 

1268 

使用可能な 総 バイ ト 数 

362496 

730112 

322560 

649216 
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ディスク ドライブは、 この 4 種類の デ 
ィス クを 自動的に 判別して、 読み書き 
がで きる よう になって いるので す。 

では、 ディスク ドラ イプは どのよう 
にして この 4 繼 頁を 区別して いるので 
しよう か。 ここで、 図 1 を 見て くださ 
い。 これは この 4 タイプの ディスクの 
イ吏用 状況 （ディスク マップ） を 示した 
ものです。 これを 見る と、 ディスクの 
最初の セクタ は 必ず ブー トセ クタに な 
っ ていて、 その 次の セクタから 第 1 F 
AT が 始まる ことに 気づきます。 この 
配置が ポイント になって いる わけです。 

ブー ト セクタと いうのは、 その ディ 
スク から MS  X-  DOS を 立ち上げる 
ときに 読み込む 情報が 入って いる セク 
夕です。 そして ブー ト セクタの 次に あ 
る FAT の 先頭の 部分には、 メディア 
I  D という ものが 入って います。 この 
メディア 丨 D を 読み出せば、 その ディ 
スクが どの タイ プ である かが わかる よ 
うに なって いるので す。 

ここ に 書き込ま れ ている 値は 次の 4 
f 齡頁 で、 それぞれ ディスクの タイプを 
表します。 

0F8H ……  1 DD9 セクタ 

0F9H ……  2DD9 セクタ 
0  FAH ……  1 DD8 セクタ 

0  FBH  ……  2DD8 セクタ 


ディスクの タイプで、 容量 や ト ラック 
数、 セクタ 数、 クラスタ 数は 違って い 
て も、 最初から 2 番目の 論理 セクタ （つ 
まり 第 1 FAT) の 最初の 値を 読み出 
せ ば、 どの タイ プ なのか ドン ピシ ャリ 
とわ かる わけです ね。 

FAT 

F  A  T エリ アは ディスク の 先頭から 
2 番目の 論 里 セクタ （セクタ 1 ) から 


始まります。 ディスクの タイプに よっ 
て F  A  T が 占める セクタ 数は 違います 
が、 第 1 FAT と 第 2  FAT の 2 つの 
F A  T が ある ことは 共通して います。 
さて、 この 2 つの FAT には、 まった 
く 同じ 情報が 書き込まれて います。 そ 
して、 いつも ファイル 管理に 使って い 
るのは 第 1 FAT の 方です。 それでは 
どのよう な 理由で 第 2  FAT が 存在す 
るので しよう か。 

第 2  FAT は、 第 1 FAT の 内容が 


丁 ECHN/C/\ し  AREA 


193 


正しい かどう かを チェック する ために 
使われて います。 ディスクに アクセス 
する たびに、 この 2 つの FAT は 比較 
され、 もし 違って いると 「Bad  F 
AT」 という エラーメッセージが 出る 
のです。 これが 出て きたら、 その ディ 
スクは 終わりです。 フォーマットして 
新しい ディスク として 使う 他は ありま 
せん。 もちろん 修復す る 方法は 考えら 
れ ます。 第 2  FAT の 内容を 1 バィ ト 
ずつ 読み出して、 第 1 FAT に窨き 込め 
ばいい のです から。 しかし、 この エラ 
— メッセージが 出る のは、 第 1 FAT 
がおか しく なった とき だけと は 限り ま 
せん。 第 1 FAT が 正しくて 第 2  F A 
T がおかし く なった ときに も、 「B  a  d 
FATj となって しまう のです （ただ 
比べて いる だけです から）。 

さて、 FAT エリアは 1 つが 1.5 バ 
イ トの FAT の 集まりです (図 2)。 そ 
して FAT は クラスタ （2 セクタで 1 
クラスタ） の 数 だけあります。 つまり、 
1 つの F A  T は 1 つの クラスタに 対応 
している わけです。 FAT  (Rle  Allo¬ 
cation  Table)  という  言葉は、  ファイル 
の 位置 (Allocation) 情報の 集ま りと い 
う 意味です が、 ファイルが、 ある クラ 
スタに 関する 情報を FAT の 1 つ 1 つ 
が 指し示して いるた めに、 この 名前が 
あるので す。 なお、 ディスクの タイプ 


図 2  FAT の 構造 
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FAT は、 その ディスクの クラスタ 数 だけ 
用意され ています。 FAT  0 には メディア I 
口が、 F  A  T 1 には メディア I  D や F  A  T が 
害き 込まれて います。 


によって クラスタ 数が 違うた め、 FA  ています。 たとえば クラスタ 48 に 対応 

T エリアの 大きさ も 異なり ます。  する F  A  T に 書き込まれ ている 値が 0 

FAT に 害き 込まれて いる 値は、 次  33  (16 進数で 3 桁の 値） であった と 

に その ファイルが 続く クラスタを 示し  します。 16 進数の 0  3  3 は 10 進数なら 

51 ですから、 これは 「クラスタ 48 に 記 
録 されて いる ファイルの 続きは クラス 


夕 51 にあり ますよ」 という 意味に なり 
ます。 もし ファイル カ < 、ある クラスタで 
終わって いると すると、 対応す る F  A 
T には FFFH が 書き込まれます。 ま 
た、 使われて いない クラスタに 文才応 す 
る F  A  T には 0  0  0  H が 書き込まれる 
ようになって います。 

このように FAT には、 ある フ ァイ 
ルの クラスタの つながり 方 （クラスタ 
チェインと いいます） に関する 情報が 
記録され ている わけです。 それでは、 
ファイルが どの クラスタから 始まる か、 
という 情報は どこに 記録され ている の 
でしよう か。 実は この 情報は、 ディ レ 
クト リに 記録され ている のです。 
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ディ レ クトリ $ 

図 3 は、 ディ レクト リを 表した もの 
です。 連載 中に も 2 回 ほど 取り上げた 
ので、 もう おなじみ かと 思います。 ま 
た、 図 4 は、 実際の ディスクの ディ レ 
クト リ 部分を 表示 させた ものです。 

この ディ レクト リの オフ セツ ト +26 
〜 +27、 つまり 先頭から 26 パイ ト 目と 
27 バイ ト 目に、 その ファイルの 先頭 ク 
ラスタ の 番号が 窨き 込ま れ ています。 

も し 26 バイト 目が 3  0  H、 27 バイ ト 
目が 0  0  H だとす ると、 この ファイル 
は クラスタ 003 0H  (030  H) か 
ら 始まる という ことになります （この 
2 バイ トは ワード、 つまり 2 バイ トで 
ひと まとめと して 扱われる ので 「30 
00」 と 並んで いれば 0  0  3  0  H という 
ことになる）。 MSX-DOS は、 まず 
クラスタ 48  (0  3  0  H) に 対応す る F 
AT を 言 売み ます。 ここに 0  3  3  H と窨 
いて あれば、 次は クラスタ 51 (0  3  3 
H) に 文サ応 する FAT、 そこに FFF 
H が窨 いて あれば フ ァイ ルは 終わり、 
というよ うに 判断す る わけです。 そし 
て クラスタ 48、 51 の 順に その ファイル 
を 読み出します。 

ディ レク トリに 記録され ている _ 
はもち ろん これ だけでは あり ません。 
ファイル 名、 拡張 子は もちろん フ ァイ 
ルの 属性し 主1 ) 、フ ァイ ルが 更新され た 
時刻、 日付、 ファイルの 大きさな どの 
情報が 記録され ています。 面白い こと 
に MS  X- DOS の ディ レク トリは、 

C P/M や M  S -  DO S の デイ レクト 
リと 同じ 搏 lit をして います。 他の 0S 
が 使って いて MS  X  -  DOS では 使わ 
ない 部分は、 未 f 吏 用 令 頁 域と して 確保 さ 
れ ている し、 MS  X- DOS でも イ 吏う 
ところは 他の 0S と 同じ 目的で 使用す 
るよう になって いるので す。 このため、 
C  P/M で ファイルを 扱う プログラム 
の 移植が 簡単です し、 MS  X  -  DOS 
で 作った ファイルを MS  -DOS て 1 売 
み 出す ことができます。 

さて、 ディレクトリに 記録され る 日 
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付と 時刻です が、 D  I  R コマンドで 表 
示される 書式の ま ま 書き込まれる わけ 
ではありません。 それぞれ 2 バイトの 
16 進数に^^ され、 時刻なら オフ セッ 
卜 +22 〜 +23、 日付なら オフセット + 
24 〜 +25 に 記録され ます。 

では、 ここに 書いて ある データから 
時刻と 日付を 求めて みまし よう。 図 4 
の MSXDOS.  SYS を 便 J と します 0 

時刻に あた ると ころ に 害き 込ま れて 
いる データは 「B1 AB」 です。 これを 


2 バイ トの 16 進数に すると ABB 1 H 
になります。 まず これを 2 進数に 直し 
ます。 

A  B  B  1  H  =101 01 01110110001  B 
これを 上位 5 桁 (時)、 中位 6 桁 (分)、 
下位 5 桁 (秒 +2) に 分け、 さらに 16it 
数に 戻します。 また 秒、 は 2 倍し ます。 
時 ……  1010 1  B  =1 5  H 
分 …… 011101  B  =1  D  H 
秒 ……  1000 1  BX  2  =  2  2  H 

今度は 1 0 進数に 変換し ます 0 


注 1) ファイルの 厲 性とは、 その フ ァイ 
ルに 与えられた 性質の ことです。 CP 
/M や MS-DOS の 場合は、 システム 
ファイル、 不可視 属性、 読み出し 専用、 
読み 窨き 可な ど いろいろな 種類の 属性 
があります が、 MSX-DOS の 場合は 
アクセス 可、 不可の 2 つ だけです。 


図 3  ディレクトリの 構造 


+00 


+16 


+31 


ファィル 名 (11 バィ ト） 

ファイル 名 …… 8 バイ ト 
拡張 子 . 3 パイ ト 


- ファイルの 厲性 


i 最後に 更新され だ 日付 
最後に 更新され だ 時刻 

~V ファイルが 始まる クラスタ 番号 


ファイル サイズ 


何回 か 説明した ので、 もう おな 
じみの ディ レクト リ です。 オフ セ 
ッ ト +12 — +21 の 10 バイ トは M  S 
X では 未使用 になって いますが、 

C P/M や MS  -  DO  S では 使用 
している ところです。 この 部分が 
あたる ために、 CP/M^^MS- 
D  0  S との 互換性が ある わけです。 


時 …… 1 5  H  =21 
分 ……  1 D  H  =29 

秒 ……  2  2  H  =34 


つまり、 MSXDOS.  SYS は 21 時 2 吩 34 
秒に 更新 （あるいは 作成） された わけ 
です 。 

次は 日付です。 データは 「17  OBj 
ですから 0B 1 7 H という ことにな り 
ます。 時刻と 同様 2 進数に 梁^し ます。 

0  B  1 7  H  =0000101100010111  B 
この 先 も 時刻と 同じ です が析の 分け 方 
が 違います。 年は 上位 7 桁、 月は 中位 
4 桁、 日は 下位 5 桁になります。 

年 …… 0000101  B  =0  5  H 
月 ……  1000B  =0  8  H 

日 ……  10111  B  =1 7  H 

さらに 10 進数に 変換し ます。 

年 ……  0  5  H  =  5 

月 ……  0  8  H=8 

日 ……  1 7  H  =  2  3 

年は 1 980 年から の 経過 年数を 示す ので、 
更新 （あるいは 作成） 日付は、 1985 年 
8 月 23 日と いう ことになります。 


それでは 実際に D 丨 R コマンドを 使 
つて 日付と 時 亥 U を 確認して みましょう ( 
「1985-08-23  9:29  pj と 表示され たは 
ずです (MS  X  -  DOS は 24 時間表 記 
は 使わず、 また 秒は 表示され ない)。 日 
付と 時刻を 設定 するとき は、 これとは 
逆の 作業を する こと になります。 

オフ セツ ト +28 〜 +31 にある ファ イ 
ルの 大きさ も 同じよう にして 計算し ま 
す。 ここの データは 4 バイ トの 16 進数 
ですから MSXDOS.  SYS の 場合 ファ イ 
ルの 大きさは 0  000098  0H とい 
うこと になります。 つまり MSXDOS. 
SYS の 大きさは 2432 バイ ト ある わけで 
すね。 


ディ レク _ ! 
エン ト1」 

デイ レク トリは ファイル 1 つに つい 
て 1 つあります。 そして ディスクには、 
この ディ レク トリが まとめて 言己録 され 
ている ところが あります。 これが ディ 
レク ト リエン トリです。 

デイ レクト リエン トリは F  A  T エリ 
アの すぐ あとに あって、  7 セクタを 使 
ってい ます。 1 セクタが 512 バイ ト、 
そして 1 つの デイ レクト リが 32 バイト 
ですから、 


図 4  デイ レクト リ •エントリ 


ファイル 名 


80  track 


Logical  9ector: 


addr  +0 


000 
010 
Z»20 
030 
040 
050 
ZI60 
070 
2180 
090 
ZIA0 
ZIB0 
ZIC0 
000 
9E0 
ZIF0 
L00 


9  sectors ,  dual 


7, 


■1  +2+3 


[4D  53  58  44  4F  53 


00  00  00  00 
43  4F  4D  4D 
00  00  00  00 
43  46  2®  20 
00  00  00  00 
46  5®  43  20 
00  0IZI  00  00 
43  47  20  2® 
IZI0  1210  00  00 
4D  38  30  20 
00  00  00  00 
4C  38  3®  20 
00  00  00  00 
43  52  45  46 
00  00  00  00 
4D  58  20  20 


Sec 


+8 


00  00  | 

41 4E  44  20 
00  00  48  B1 
20  20  20  20 
00  00  FD  59 
20  20  20  20 
00  00  63  4A 
20  20  20  20 
00  00  09  5D 
20  20  20  20 
00  00  72  B3 
2®  20  2®  20 
00  00  34  B3 
38  30  2®  20 
m  00  D4  B2 
20  2®  20  20 
IB  6B 


U  ファイルが 始まる 

クラスタ 番号 

or=  8 ,  Physical  Track: 


+9  +A  +B 


+C  +D  +E  +F 


•ファイルの 大きさ (バイ ト） 


0,  Head=  0 


F A  T エリアの 次に あるの が ディ レクト リ 
エン ト リ です。 全部で 112 個の ディ レクト リ 
が あり ます。 未使用の ディ レクト リは 全部 0 
0  H で うめられ ており、 一度 使って から 削除 
した ファイルに 対応す る ディ レクト リ は、 先 
頭が E  5  H になって います。 各 内容の 意味は 
本文を 参照して ください。 


43  4F  4D  00 
22  0B  05  00 
43  4F  4D  00 
0C  0B  0C  00 
43  4F  4D  00 
FI  0A  2F  00 
43  4F  4D  0® 
0C  0B  3A  00 
43  4F  4D  0® 
81  0A  66  00 
43  4F  4D  00 
81  0A  7A  00 
43  4F  4D  00 
81  0A  85  00 
43  4F  4D  00 
FD  0A  89  00 
43  4F  4D  00 
0A  94  00 
4D  00 


00  00  00  00 
00  1A  00  00 
00  00  00  00 
80  88  1210  00 
00  00  00  00 
80  2A  00  00 
00  00  00  00 
80  AE  00  00 
00  00  00  00 
00  4F  00  00 
00  00  00  00 
00  2A  00  00 
00  00  00  00 
80  0F  00  00 
00  00  00  00 
80  2B  00  00 
00  00  00  00 
80  12  00  00 
00  00  00  00 


、00  EF  35  00  00 
IZI0  00  00  00 
.05  00  00 


asc 1 i-dumD 


: MSXDOS 

SYS- 

: COMMAND  匚 

H  •"… 

CF 

COM- 

. Y  •  •  •  ■ 

FPC 

COM- 

C  J  • 

匚 G 

COM- 

•  3  ■  •  s  • 

M80 

COM- 

r  •  •  ■ 

し 80 

COM- 

4  ■  •  -2  • 

CREF80 

COM- 

MX 

COM_ 

■k  -  -  ■  • 

し 1的(9 

COM- 

D . 

SCED 

COM- 

, *p  •  •  • 

•5^ 

SCED 

H し P シ 

512+32=16 
16X  7=112 

という ことにな り、 1 枚の ディスクに 
は 1 1 2 イ 固の フ ァイ ルが 記録で き る こと 
になります。 

ディ レク ト リエン トリの まだ 使われ 
ていない ディ レクト リ は、 全部 〇  〇  H 
が 書き込まれて います。 また、 一度 使 
った ディレクトリで、 肖 IJ 除して しま っ 
た ファイルに 対応す る ものは、 ディ レ 
クト リの 最初が E  5  H になって います。 
そのため、 うっ 力、 り 肖 lj 除して しまった 
ファイルを 復活す るには、 この 部分を 
違う データに 変れば いいわけです。 も 
っと も、 この 作業を 行う プログラムを 
自分で 作らなければ なり ません が。 

この ディ レク ト リエン ト リ にある デ 
ィレク トリを^ 使って しまう と、 ま 
だ ディスクに 空きが 残って いたと して 
も、 それ 以上 ファイルを 作る ことは で 
きません。 作ろうと すると、 「File  cea 
tion  error」 という エラーになります。 
一方 ディ スクの 空き 領域を 全部 使って 
しまっても、 たとえ ディ レクト リが残 
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つていても、 それ 以上 ファイルを 作る  fficient  disk  space」 という エラー にな 

こと がで きま せん。 こ の 場合は 「 I nsu  ります。 


ラー メッセージ 


さて、 最後に これまで 1 度 も 触れて 
いなかった エラー メ ッ セージに ついて 
解説し ようと 思います。 

M  S  X  - D  0 S が 表示す る エラー メ 
ッ セージには いろいろな 種類が ありま 
す。 先 ほど 紹介した 「Bad  FAT」 や 「F 
ile  creation  error」、 「Insufficient  disk 
space  j も MSX-DOS の エラー メッ 
セージです。 ここでは その 中で も 代表 
的な ものを いくつか 紹介し ます。 また 
MS  X  -  DO  S が エラーメッセージと 
ともに 表示す る ものと して、 ユーザー 
自 身が キー 操作し て 対処し なければ な 
らな いものが あります。 これは、 ディ 
スク 関係の エラ ーが 起こ ったと き に 表 
示される ものです。 まず この メッセ ー 
ジ について)^ れて みま しよう。 

たとえば、 新しい ディスクに コピー 
するとき に、 ディスクの ライ ト プロ テ 
ク ト ノッチを 書き込み 不可 側した まま 
COPY コマン ドを 実行して みて くだ 
さい。 次の ような メッセージ カ读 示さ 
れる はずです。 

Whte  protect  error  writing  drive  B 
Abort、 Retry、 Ignore  ? 

この メッセージは/ドライブ B に 入 
っ ている ディ スクが 害き 込み 禁止に な 
ってい ます。 処理を 中止し ます か、 も 
う 一度 処理し ます か、 それとも エラー 
を 無視して 処理を 続けます か" という 
意味な のです。 M  S  X  -  D  0  S は、 デ 
ィ スクが 害き 込み 禁止に なって いるた 
めに コピーが できず、 ユーザー にどう 
すれば よ いかを たずねて いるので す。 


す)、 最初から コピーを やり直しても か 
まわない わけです。 

1 行 目の エラー •メ ッ セージは この 
例の 他に も いくつか ありま すが、 2 行 
目の メッセージに 対しては ^〃、印" 
または 、'r のい ずれ かの キーを 押し 
ます。 通常は "A 〃（中止） か "R" (再 
試行） を 用い、'' け （無視） は あまり 
使いません。 

このよう な ユーザーの キー入力を 待 
つ メッセージには、 この 他に 次の よう 
な ものが あります。 

Terminate  batch  file(Y/N)  ? 

バッチ コマン ドを 実行して いると き 
に コント ロール C を 押す と 表示され ま 
す。 バッチ コマンドの 実行を 中止す る 
場合は' 'Y 〃を、 蘇^す る 場合は'' NT 
を 入力し ます。 

Are  you  sure(Y/N)  ? 

D  E  L コマン ドで、 ファイル 名を"* 
で 指定す ると （全部の ファイルを 
削除と いう 意味になる） 表示され ます。 
全フ ァイ ルを 肖 lj 除 しても よ L 、のなら 
、、で, を 押します。 

それでは、 MS  X  -  DO  S の エラー 
メッセージを 紹介し ます。 とても 全部 
を 紹介す る ことは できない ので、 ここ 
ではよ く お 目に かかる もの だけに 限定 
します。 

Bad  command  or  file  name 

入力した 外部 コマン ド 名 あるいは ノく 
ッチ フ ァイ ル 名が 指定 した ドライ ブ上 
になかったり、 コマンド 名、 ファイル 


この場合 だったら、 まず コピーす る デ 
イス クの ライ ト プロ テク ト ノッチを 書 
き 込み 可の 側に 動かします。 それから 
W を 押せば （Rbotry の R で、 もう 
一度 同じ 処理を する ことを 表して いま 
す）、 コピーす る ことができます。 もち 
ろん Y を 押して （Abort の A で、 
その 処理を 中止す る こと を 表して いま 


名の 入力を 間違えた りする とこの エラ 
一にな り ます。 

File  cannot  be 
copied  onto  itself 

ある ファイルを、 それ 自身が 記 錦^ さ 
れ ている ディスクに コピーし ようとす 
ると、 この エラーになります。 COP 
y コマンドで ドライ ブ 名の 入力 を 忘れ 


ると 起こる エラーです。 

File  not  found 

指定した ファイルが、 指定した ドラ 
イブに 存在し なかったり、 ファイル 名 
の 入力を F 哥達 えた りする と この エラー 
になります。 

Invalid  drive  specification 

接続され ていない ドライブを 指定す 
ると この エラーになります。 A と 入力 
する つもりが S を 入力して しまったと 
か、 B と 入力す るつ もりが V を 入力し 
てし まった とか、 タイプ ミスが 原因と 
なること が ほとんどです。 

さて、 8 回に わたった MS  X デ イス 
ク システム 入門い かがだった でしよう 
か。 入門 編と いう ことで 説明を 省略し 
てし まった 点 も あるので、 MSX に デ 
イス クを 付けて、 もうある 程度は 使い 
込んで いる 人には 物 足り なかっ たか も 
しれません。 

今回で 一旦 この シリ ーズは 終わりと 
なり ますが、 近く 実用 編と して 新たな 連 
載を 始める 予定です。 ご 期待く ださい。 

なお、 この シリーズ に対する ご 質問、 
ご 希望、 ご 意見な ど ありましたら、 M 
S X マガジン 編集部まで どしどし お 便 
り してく ださい。 
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アスキー ネッ ト 以外に ログイン 


外 助曼 


パソコン ネッ トで 人気な のが アスキー ネッ ト。 でも ネッ トは 
これ だけ じ やない。 いろいろな ネッ トに 加わって、 ネッ トの 世 
界を 広げる の もい いもんだ。 で、 そんなと 吉に ちよっ と 気にな 
る 通信 パラメ ータの お 話 もして おこ 5。 


先月 ま での ひ と 通り の 説明で、 みな 
さんは 自分の MS  X に モデムを 接続し、 
アスキー ネッ トに ログイン できる よう 
になり ま した （ ？ ）。 必要な 機材を そろ 
え、 先月 号で お話しした いろいろな 卜 
ラブ ルを 実際に 体験す る ことで、 パソ 
コン 通信の 技術と いう ものが なんとな 
く 見えて きた こと だろうと 思います。 

BAS  I  C の プログラミングが でき 
な くても バソコ ン 通信は 楽 しめ るんだ 
とか、 同じ 方法、 同じ 条件で やって み 
て も 成功したり しなかった りする 場合 
が あると か、 今までの パソコン C7M 吏い 
方とは 違う 考えが 多いた めに、 少しと 
まどった 人 もい るで しょう。 要は、 通 
イ 言を 楽しむ ときには、 皆さんの MS  X 
を パソコンとは 思わない ことです。 電 
話 機 や テレビと 同じように、 ネ土 会を め 
まぐ るし く 流れる 情報を 拾い上げ るた 
めの 道具と 考える のです。 ただ、 電話 
機 や テレビよりも、 多少 使い方が 複雑 
ではあります が …… 。 

さて、 今回は みなさんの コミュニケ 
ーシ ヨンの 相手を アスキー ネッ ト 以外 


にも 広げる ことを 考えます。 なお、 す 
でに 本誌で 何度も 紹介され ている 「M 
S  X  -  L  I  N  KS」 は、 リンクス 通 イ 言 
の ページで 毎月 取り上げられ ています 
ので、 こちらでは 触れない ことにし ま 
す。 MSX-LINKS は プロ ト コル 
通信と いう 特別な 方式を 使っ ている た 
め、 LINKS-MODE  モ 

デムでは 利用で き ないから です。 

アスキー ネッ トの 他に ターミナル モ 
ー ドで ログイン できる ネッ ト ワークに 
は 日本航空の 「 J  A  L  N  E  T」 の ほか、 
フジ ミックの 「E  YE-NET」、 それ 
に 「P  C  -  V  A  Nj などが あり ます。 
それぞれの ネッ ト ワークの サービス 内 
容 はこ の ペー ジで また 詳しく 紹介して 
いくつ もりです ので、 今回は ざっとの 
_ を お話しして おき ましよう。 

^ JALNET 
_  (綱 

「J  A  L 旅行 清 報 システム」 の 名前の 
とおり、 日本航空が 国内/海外の 旅行 


イラスト _ 鶴 岡 安通志/レイアウト 黪 日本 クリエ イト 


198 


MSX  MAGAZINE  1986.12 


に関する 情報を パソコン通信で 提供し 
ています。 いちばんの 目玉は、 J  A  L 
の 航空券の 予約が できる ことです 〇  D 
D X バケッ ト 回線を 持ち、 地方からで 
も 安 t 、電話^ •でア ク セスで きる のが 魅 
力 0 

問い合わせ先： 日本航空㈱ 営業 本部 文 
化 事業部、 003-284-2765。 

^EYE-NET 

零 (麵 

フジテレビ •サン ケイ 新聞の 「フジ 
サン ケイ グループ 」 のネッ ト ワーク。 
フジテレビの 情報源を 生かし、 お ニヤ 
ン子 クラブの BBS もあります。 
問い合わせ先 ：㈱ フジ ミック、 003 - 
358-0591。 

k^PC-VAN 
零 (無料） 

N EC のネッ ト ワークに どう して M 
S  X で ロ グイ ン でき るの か、 と は 言っ 
ちゃい けない 0 全国に 80 力 所の アクセ 
ス ポイントを 持ち、 会員 数は 10 月 現在 
で 公称 22,000 人を 誇る 大規模 ネ ッ トワ 
ーク です。 CUG  (クローズド •ユー 
サ ーズ.  グループ） サービス という も 
のが あり、 特別な 料金を 払う と P  C  - 
V  A N の 中に 自分たち だけの B  B  S を 
作る ことができます。 

問い合わせ先： ㈱ 日本 電気 P  C  -  V  A 
N  事務局、 003-454-6909。 

以上に あげた ネットワークは、 アス 
キー ネッ ト ワークと 同様に 申し込み書 
を窨 き、 自分の 丨 D 番号を もらった 時 
点で 初めて 利用す る こと がで きます。 
有料 か 無料 かは ネットワーク によって 
違います が、 無料のと ころも 多くは 今 
後 有料 化する 方針で いるよう です。 

MSX の 場合、 RS-232C  + ター ミ 
ナル モー ドの 構成では 漢字の 情報 か  1 売 
み 出せない ため、 漢字の 情報が 主体の 
ネッ ト ワークでは ソニーの H  B 丨 -300 
や 今後 出て く る 通彳言 カー トリ ッジが 必、 
要になります。 加入して から ほとんど 
情報が 読めない、 という ことがない よ 
うによ く 確かめて ください。 


Oi 通信 パラメータの 
攀 設定 方法 

これらの ネッ ト ワークの いくつかは、 
アスキー ネッ トと 同じ 方法で ログイン 
できます。 しかし それ 以外の もの （J 
A  LN  E  T など） は、 それぞれの 定め 
ている 通信 パラメータを 正しく 設定し 
てから ターミナル モー ドに 切り換える 
必要が あります。 今まで 通信 パラメ ー 
夕は 「決まり文句」 として 深く 考え ま 
せんで したが、 今回は それぞれの 意味 
を 説明して おき ましよう。 

_ デバイス 番号 

常に 0  : にします。 

_ データ ビット 長 

1 文字を 表す データが 何ビッ ト かを 
才旨定 します。 5、 6、  7、 8 の 4_ 
が あり、 主に 使う のは 7 か 8 です。 1 
文字が 8 ビッ ト 長の 場合、 表す ことの 
できる のは 2 の 8 乗 =256 文字で、 英 
数字、 カナ 文字を 表示で きます。 MS 
X で 注意し なければ ならない のは、 力 
ナ文 字が ひら がな と カタ カ ナの 2 種類 
ある ことです。 ひらがなの コードは M 
S  X 独自の もので、 他の パソコンでは 
読む ことは できません。 


6^ パリティ 


通信を 行って いると き、 電話回線に 
雑音が 入ったり すると、 文字 データが 
誤って 送られる ことがあります。 この 
データ エラーを 見つける ために、 デ ー 
タビッ トの 先頭に パリ ティ ビッ トと い 
う 目印を 付ける 方法が あり、 このつ け 
方を 指定し ます。 E または 0 と 指定す 
ると、 それぞれ f 禺费 [ノ \ •リ ティと 
なります。 N では パリ ティを 付けず、 

I では 無^します。 

日本の パソコン ネッ ト ワークでは、 
「8 ビット 長 •パリティ なし j か 「7 ビ 
ッ ト 長* 偶数 パリティ」 が ほとんどな 
ので、 相手が どの 方式 かわからない と 
きは、 この 両方を 試して みれば なんと 
かなり ます。 


COMMUNICATION 


«<  PC-VAN  »> 

USER  10： 

PASSWORD：  ++++++++ 

LOG  OUT  DATE  86-10-07  TIME  12:27:18 

TJM  LOG  IN  DATE  86-10-07  TIME  13:00:10 

*フ*〇 フ WA ヲ シュウ t イ シマ; W(Y，N>= 

お知らせを 表示し ま すか (Y,N)= 

☆  9/26  Xon/o  f f 及び エコー パック 機能の リリースを 1 0 月 3 0 日〜 
31 日に 行ないます。 詳細は 「センターからの お知らせ」 を ご覧 下さい。 

☆  10/2  アクセス ポイントを 増設し ました。 1200 bps は 東京 •大阪 を 
はじめ、 15 都市、 300  bps は 8 都市です。 詳» は センターからの お知ら 
せを ご覧 下さい 

☆ 1 0/3 情報 提供の 趣味 • 娯楽に 「レース 情報 木 モーター マガジン 社」 が 
加わりました* 

众 1 0/3  CUG サービスに 「スウ イング CUGJ 、 S I G サービスに rw I 
ZARDR  Y  CLUBJ と 「ゲー マーズ クラブ J が 加わりました。 

☆ 1 0/3 著作 幢 者が コビー 販売を 禁 ih した ソフトの コビーを PC  —  VAN を 
利用して 売 貢す る ことは ご 速* 下さい。 

☆  10/4 パソコン通信の 講演会を 来る 1 0 月 2 5 日 （土曜日） 午後 1 時 3  0 
分から 虎ノ門の 日本 消防 会館 ニッ ショー ホールに て 問 催します。 詳しくは 「セン 
ターからの お知らせ」 を ご覧 下さい。 


===PC-VAN=== 

1 • 電子メール 

2.  電子 攥示板 

3.  テーマ 別 掲示板 

4.  地域 別 掲示板 

5.  情報 提供 

6.  S  I  G 

7.  CUG 

8.  センターからの お知らせ 1 0/6 

9.  ユーザー •プロ ファイル 
Q. 終了 


TECHNICAL  AREA 
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面白 情報 局 
得する 馉$8 局 
個人 ファイル 
EYE-NET 情報 
ヘルプ 
終了 


_ ストップビット 長 

文字と 文字の 間の 区切り を 表す ビッ 
卜の 長さを 決めます。 1 (1 ビット）、 

2  (1.5 ビット）、 3  (2 ビット） の 3 種 
類が あります。 

¥XON/XOFF  制御 

これは なかなか 重要な 機能です。 例 
え ば ターミナル モードで ネッ ト ワーク 
と通彳 言しながら、 受彳 言した データ カを 
同時に プリンタ にも 出す 場合、 印字 速 
度が データを 受信す る 速度より も 遅い 

团 2  EYE-NEY の オーブ ニンク •メッセージ 


ENTER  LOGON 


JGP300I  ,LAST  ACCESSED  DATE=86. 10.07  TIME=12.03.20 

TSS  QIY001  STARTED  TIME=12：51：28  DATE=86- 10-07 

?  (XXXXXX.YYYYYY) 

?  (Y/N) 

前回の ログオン  TIME  =12:03:27  DATE=86/ 10/07 
今回までの バス ワード エラーの 回数：  0 

(本当は ここに CM が 入る） 


木木 木  EYE — NET 貧の お知らせ  （システム •ニュース） 

EYE-NET賞の第1回の発表は 1 0 月 1 3 日 （月） を 予定して おります。 
今回は _備 の 都合な どです こ し 遅くなります が、 第 2 回からは 第 1 週には 発表 
する 予定で おります。 

***  (EYE-NET  センター〉 

未到 逢 メール 数：  0000 
到着 メール 数 ：  0001 

: TOP メニュー 

[1]  鼋子 メール 

[2]  コミュニケーション 

[3]  グルーブ 掲示板 

[4]  ニュース & ビジネス 


脅^ Sfe' 


と、 受信した データを 取り こ してし 
まう 場合が あります。 ターミナル モー 
ドに 限らず、 拡張 M  S  X  -  B  A  S  I  C 
で プロ グラムを 組んで データ を 受信す 
る 場合で も、 受信の 処理が 遅い と 同じ 
ことが 起こ ります。 

X  0 N/X  0  F  F 制御は これを 防ぐ 
有効な 手段で、 MSX が これ 以上 デー 
夕 を 受信で きな くなる とネ ット ワーク 
の ホス ト 側に 「送る のを やめて くれ」 
という 意味の 制御コード （XOFF: 

1 3  H) を 送り、 データ 送 1 言に 待った 
を かけます。 そして 新しい データを 受 
け 取れる ようになったら、 一^ 止を 
る 制御コード （X ON  ： 1 1 H) 
を 送り、 ホス トの データ 送信を 再開す 
るので す。 この 制御を 行う には、 パラ 
メータに X を 指定し ます （N では 制御 
を 行いません）。 ただし、 この場合 ホス 
卜側も X  0  N/XOF F 制御に 対応し 
ていなければ だめです。 ホストと 端末 
の 両方が この 機能を 持って いて、 初め 
て XON/XO  F  F 制御が できる とい 
うこと は 案外 見落とさ れ がちです。 

^ 送信 時 ォ-卜 LF 

ターミナル モードで リターン キーを 
押した ときに 送信され る コードを 決め 
ます。 A とす 家定 した 場合は CR  (0  D 
H) と LF  (0  AH) か  1 頃に 適 言され、 
N とすると CR のみが 送られます。 こ 
の ネ旨定 も ホス ト コンピュータ によって 


異なり ますが、 違って いて も 通信が 全 
然 できない という ことは あり ません。 

^ 受信 時 オー ト LF 

同様に、 CR コー ドを 受信した とき 
に、 画面が どのように 改行す るかを 指 
定 します。 A を 指定す ると、 CR を受 
信した とき 力ー ソルを 戻す のと 同時に 
改行 も 行います。 N と 指定す ると LF 
が 送られて くるまで 改行し ません。 A 
と 指定して いつも メッセージの 間に 余 
分の 空白が 常に 表示され る 場合は、 N 
に すれば 戻ります。 

ボ ー レ ー ト 

この 意味は すでに 説明して いますが、 
要は データの 送られて く る 速度を 1 秒 
間に 送られて くる ビッ ト 数で 表した 値 
です。 MS  X の 場合 送信と 受信で 別々 
の ポーレー ト を 指定で き るので すが、 
こう いう 使い方は 特殊な 場合を 除いて 
使いません。 同じ 値を 並べて 書けば 0 
K です。 注意すべき ことは、 この ポー 
レートと ビット 長は、 指定が 違って い 
ると 通^: がまった くで きないと いう こ 
とです。 逆に 他のは、 少 々違って いて 
もなん とか 通信で き る わけです。 

という わけで、 ページ も オーバー。 
XON/OF F 制御が きかない ので、 

C  S 泡 脚と S  I /S  0 制御は、 R  S-2 
32  C インターフェイスの 詳し t 、解説の 
ときに 説明し ます。 


COMMUNICATION 


全二重 woo ポー. モテ: ムが 
安くな つて 去  1z 


古木 戸晋 


1 年 ほど 前は 音響 カフ ラガー 般的だ 
つ だのに く 今ではす つかり モデム ガ定 
着。 しかち、 NCU ガ 高度な ものち 多 
<、 自動着信 や 自動 発信な どの 動作 や、 
RS  -  232  C 信号の 動作 チェックが でき 
るよう になつ たちのな どと、 ちり だ < 
さんの 機能が^ よ 〇 になつ てし まつ 
だ 〇  R  S  -232  C 信号の チェック などは、 
ちし 単体で チェッカーを 買 おろと する 
とこれ だけで なぜか 1 〜 2 万円ち する 
から、 チェッカー を 買う お金で モデム 
まで 付いて  <  る ことになる わけ だ。 

それと、 バソコ ン 通信と い^と 300 


卜には 使えない。 ところが、 全二重 だ 
と}  r ノ コン 通信の 300 ボーが 単純に 4 
倍の 速度に なっ だ だけで （もちろん モ 
デムの 中は 複雑に なって ます)、 ソフト 
ウェアは 同じ ものが 使える とい^ わけ 
だ。 速度が 4 倍に なれば データの 送受 
信の 時間が％ になって 電話 代ち 助かる 
ことになる。 

本当は、 しよ っち ゆ 〇 画面を 止めて 
見て たりす るし、 キーボードを® 秒 120 
字 打てる 人 もい ない わけ だから あまり 
変わらない。 でも、 ファイル や グラフ 
イツ ク データ 転送の アツ フロー ド や ダ 


製造元が㈱ 日本 メディア ネッ トワー 
ク、 そして 販売元 ガオ ム □ン • フイ： □ 
ン • シス テ ムス。 自動販売器 や 電卓で 
腕を ならした オム □ン だ。 

JM1200S ち、 機能的には SR -120 
AT とほ とん ど 変わらない。 CC  I  T 


T 国内 専用で、 110、 300、 1 1200 ボー か 
ら ボーレ ー トを 選ぶ ことができる。 も 
ち ろん、 ヘイズ コマンド 準拠。 U ダイ 
や ル 機能 や 回線の 音声 モニタな どち あ 
り、 自動 発着 信 も 可能。 こ ちらは 48 ， 000 
円で 外観は 写真 2。 


ボーが 全盛で それ以上の ボーレー トと 
いうのは 業務 用と いう 感じ だつ だけど、 
最近では 1200 ボーの 通信が でさる モデ 
ムも安 < なつて き だのには 騖 いてし ま 
つ だ。 かつての 1200 ポーと いうと 半 二 
重 のちのが ほとんどで、 パソコン ネツ 


ウン □ー ドな どでは 掛値 なしで 4 倍に 
なります。 とい 〇 わけで、 編集部に 全 
二重 1 200 ボーの モデムの 資料が い  <  つ 
か 届いて いるので、 ここで ご 紹介して 
みよ^と 思います。 モデム 購入の 参考 
にして  <  ださい。 


フ IJ ンタや カフ ラで 有名な エフ ソン 
製。 全二重、 自動 発着 信 可能で、 300 
ボー （110 ボー） も 使える。 もちろん 
ブッシュ ホンで ち 普通の ダイヤル 電話 
の 回線で も 使う ことができる。 RS-2 
32  C 信号 表示、 IJ ダイ 
ヤル 機能、 ダイヤル ト 
ー ンと ビジ ー ト ー ンの 
検出な ど、 機能は バッ 
チリと いつ だと ころ。 

まだ、 日本で 使われ t 
いる 規格 （CC  I  TT) 

だけで な  <  アメ1 J 力 式 
の 規格 （Bell  212  A) 

ち 利用で きる。 ペイス 
コ フン ドと コンパチ フ 
ルな ので、 使いで が あ 


り そろ だね。 まだ スピーカー 内蔵で、 
回線 状態を 耳で 確認で きる。 

価格は 49,800 円で 外観は 写真 1〇 こ 
の 値段、 エフ ソンで 出して いだ カフ ラ 
と 変わらないね。 


写真 1  エプソンの SR- 120  AT 


HI-MODEMIEOU 


他 2 者と 違って、 前面に ほぼ 垂直に 
ティ スフ レイが あるの が これ。 電話機 
を 上に お < のでは な <、 コンピュータ 
ラックの 上に 置いて お < ような 場合で 
も、 モデム や 回線の 状態が 見える。 デ 
ザインは、 モデムが 高 かっ だ 頃の 輸入 
モデム そのまま って 感じ だね。 

メーカーは インフォ ティクで、 機能 
の 方は これ まだ エフ ソンのと ほぼ 同じ。 
Bell 規格 も 使える し、 300 ポーの 通信 
もで きる。 自動 発着 信が でき、 他と 同 
じように ダイヤル でも プッシュ 回線で 
も OK。 電源に A 〇ァ ダ フタを 使う の 


が 他と 違 〇 なんて、 どろで もい いか。 
ちちろん、 ペイス コマンド 準拠で、 種 
種の コマンドを 使って 自動 発信 やモデ 
ム 切換え がで きる。 という わけで、 外 
観は 写真 3、 価格は 49,800 円。 

なんか、 同じ 商品を 3 回 説明し だみ 
だいで、 相違点を 説明し だ 方が 早 かっ 
だみ だいだね。 ちなみに、 重さは SR 
120 AT が 500g、 JM1200S が 850g、 
そして m  - M 0  D  E  M 1 200 S が 430g と 
なつて います。 では まだ。 


写真 3 

インフォ テックの 
HI  MOD  EM1200S 


ミ ュー ジッ クス クウ エア、 第/回 は いかが 7 もの r した r しょうか 7 
今月 IJ 前回 全く 説明の 7 かった 、今月の 6(5 /w， の リス トの 説明と, 
前回 途中 まて ♦しわ、 紹介て ♦きなかった インタ ビューの 残り を 掲載いた 
します。 どちらも 前回より もっと 具^的に 7 っ ていて、 v か 7 か 興 
味を そそる 内容 だと 思う の r す が- 
それ から  お喋りの  ムッ  シュウ/ v  I  j 今月 I  j 冒 頭 r いきなり の 懐古 趣味 
を 露呈し ました。 扨歲を 越えた おじ？ ん おばさんに u 懷 しいか もし 
れ ません ね。 ru、 どうぞ。 
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協力 


の 多くは テレビゲームの'" あけ の〃 時  なの だ。 

代の ことなん て 知って る わけがない な  その 次は ブロック くずし かな。 これ 

あと 思い、 ちょっと ノスタルジックに 古  は 音と しては テニス ゲームと 大差ない。 
い 古い テレビゲームを、 音楽に 焦点を  ただ、 技術は 格段に 進んだ の だな あと、 
あてながら 眺めて みよう と 考えた の だ。 素人目に も わかった けれど。 

丄, r  ,  さて、 登場す るのは 今ではもう 伝説 

むかしむかし  と 化した ブームを 惹きぉ こ した スぺ- 

多 令 一番 最初の テレビゲームは テ ニ  ス インベーダー である。 これは 今でも 

ス ゲーム だと 思う。 アスキーの 畐 牌 たまに 見る ことができ るし、 さすがに 
の 西さん が 「僕が 世界で 初めて テレビ  知らない 人は いないだろう。 それまで 

ゲームを 作った。 テニス ゲームを」 と  色つ きの 四角形 —— 抽象芸術 でない と 

おっしゃって たから ま ず 間違し 、ない と  したら た だの 幾何学 模様 —— し か 現れ 

ころだろう。 どんな 音が 出た かとい う  なかった ゲームに いきなり 1¢ く敵キ 

と、 それは もう 当然の こと だが 効果音  ャ ラ， が 映った の だから、 まあ 流行っ 

しか 出なかった。 その 効果音 も 決して  て 当然と いうと ころ。 さらに、 BGM も か 

ラケットが ポールを 叩いた ときの バシ  なりの 進歩が あった。 まず 効果音。 弾 

:™ - 豐! 眼 

これが テレビゲ-ムの 剛 の 出発点  ゞ 約鎗, 


M マ ガの高 橋 名人、 Y2 君が ゼビ ウス 
をろ くに やった ことがない というのを 
聞いて、 お兄さんは 急に おじさん にな 


あの 音で ある —— ズッ 、ズッ 、ズッ 、ズ 
ッ …… という、 あの。 4 つの 音程を 繰 
り 返し 演奏 するとい うごく 単純な もの 
だけれ ども、 この 音程の 変更が インべ 
ー ダーが 1 つ 動く たびに 行われる とい 
う システムを とっていた ために、 意外 
に 効果的に 響いたり したの だ。 という 
の も、 イ ン ベー ダーは 残り が 少なく なれ 
ばなる ほど 速く 動く よう になって いた。 
だから、 一面 ク リア 寸前に なると BGM 
も 自動的に 速く なって、 否が 応 にも プ 
レイヤーの 焦り を 助長して く れ たの だ。 
そういう わけで、 じゅう 分に BGM の 役 
割を 果たしていた と言う ことができる。 

惜しむ らくは、 効果音が 出て いる 最 
中は BGM が 止ま ってし まってい たこと 
の 発射 音が ついた。 敵に 当たれば また  だ。 だから 連射のう まい 奴が やったり 

音が 出た。 それ も ブザー 音 じ ゃない。  すると とても BGM になら ないし、 第一 

ちゃんと エンベロープを つけた 音 だっ  そう しょっちゅう 止まる のでは これが 

た。 そしてな により 重要な ことには、  果たして  ''音楽" か？ という 疑念 も 

BGM がつ いた/ 今まで'' 何 か 起こら  生ぜざる を 得ない。 

なければ 何も 音が しなかった" テレビ  とはいえ、 これが 事実上の BGM の 出 

ゲームが このと きから そうで なくなっ  発 点な の だ。 そして ゲームの 進歩と と 
たの だ。 一 と言う とずい ぶんす ごい  もに BGM もよりよ いものに 変って いく 
音が 鳴って るみたい だが まあ 要するに  ので ある。  （つづく） 
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れを 指定して いる 0 それと いうのは、 
aB&HHMMMSBwSv  チャンネル C でべ- ス 音を 鳴らす こと 

斗- B  口/TM 丨フ L  -  にして、 通常は OFF になつ ている ノイ 

— 先月 ^ の リス トの ズの スイッチを チャンネル C だけ ON 

インタビュー も 先月の つづき、 解説  にして やる ことで、 そうすれば ベース 

も 先月の リス トと、 編集 上の 不手際を  と 同時に ノイズが 出て くれる のでは な 
お詫びし ます。  いか、 と 思った ので ある。 

4  ^  ,  rv^iX-  しかし、 PLAY 文 入りの プログラム 

㈣トフ tst 无  を 作った ことの ある 人は 先刻 ご 細の 

という わけで、 先月の * ザナックの  とおり、 BASIC では ごていね いに も P 

BGM  PLAY 文 版 リスト〃 の⑯ テク ニッ  LAY 文を ~ くック グラウンド 処理" し 


ク の 解説を しよう。 大部分は ただの 音 
階 データ だから 特に 解説す る ほ どの こ 
ともない はず だ。 問題な のは w ドラム 
まがい" の 音の 作り方 だ。 インタビュ 
一で 宮本 氏は 「ベースの 音に ノイズを 
混ぜた だけ」 といと も 簡単に おっしゃ 
る けれど、 実は 実は 有名な 話 だけれ ど 
PLAY 文では ノイ ズを 制御す る 命令は 
ひとつ もない// ので ある。 

だから 通常 BASIC の ゲームな どで 爆 
発音の たぐいを 必要と するとき には 悪 
夢の SOUND 文の おで ましとな るの だ 
が、 今回は 問題が さらに 複雑に なって 
いる。 そう、 ベースの 音と 同調して ノ 
イズを 出さなくて はいけ ない、 という 
亊態 になって いるの だ。 

そんな ことができる のか、 と、 実は 当 
の 私が 一瞬 途 放に 暮れた。 それは もち 
ろん、 マシン 語を 使って ビン ビンに やれ 
ばで きない 相談では ない けれど、 そん 
な ことを すると リストが もろに 16 進数 
の 羅列に なって しまって、 読者の みな 
さんに とっては ほとんど ブラック ポッ 
クスと イ 匕して しまう。 その 点 BASIC の 
PLAY 文の デー タなら、 リス トから 逆 
に 楽譜を 再構成す る こと も 可能 だし、 
何を やって いるか も 上激 的 簡単に 分析 
でき るだろう から やは りこ こ はなん と- 
か  PLAY  文で 処理で き  ないだろう かと 
悩んで いたわけ である。 

そのと き ふっと 思いつい たのは、 単 
純に ベース 音の チヤン ネルの ノイ ズの 
スイッチを ON にして みて は、 という 
ことだった （図 1 を 見て ね)。 

BASIC の マニュアルの SOUND 文の 
ページ も 併せて 見て ほしいの だけれ ど、 
ノイズ そのものは 1 つ だ;^、 どの チヤ 
ン ネルから 出す かは チヤン ネル 側で 選 
択 でき る。 先月 号の リス ト の 40 行で そ 


て くれち ゃうの だ。 どういう ことかと 
いうと、 要するに PLAY 文で 演奏す る 
データを 一旦 I 売み こんだら、 あとは 他 
の 処理を 続行 させながら 勝手に BGM 
として 鳴らして くれる という もの。 た 
めしに キ ー ボ ー ドから 
P  し  AY  ”  VI 5T60L1 CDEFGABEI 


ノイズを ON にしても このままでは、 
サー とか ザ ー という 本当にた だ 
の ノイズに しかなら ない。 

そこで やむ を 得ず  ''エンベロープ〃 
様の ご 厄介になる。 エンベロープ とい 
うのは マニュアルの PLAY 文のと ころ 
に 詳しい 説明が あると おり、 音色を い 


に して ふつう の 持続 音に する かの 選択 
しか 許されない。 前回は 音量 バランス 
等の 都合で やむなく チヤン ネル A  •  B 
と もに エンベロープを 使用して いない。 
本当は メロディ を 担当す る チヤ ン ネル 
A に 是非 エンベロープを 使って 面白い 
音色を 出したかった の だが、 これ もみ 


とで も 打って ごらん。 ほら ほら。 音  ろい ろと 変えて くれる やつ だ。 これ も 
が 鳴って いるのに list は 取れる は print  通常 スイッチは OFF になって いるので 
555 * 236Q1 とやれば ちゃんと 計算す  チャンネル C の エンベロープを 『時間 


んな ドラムの ためだ。 

A まだまだい じれる 


る わ。 だから、 こんな 複雑な ことを し 
て くれる の だから、 へたを すると ノイ 
ズの チヤン ネルを 切り換えても 元に 戻 
されて しまう のでは ないかと 危惧した 
の だけれ ど、 実験して みると 何も 問題 
はなかった。 よって、 これで 第一 関門 


とともに 音量 力 〈 減る』 パターンに セッ 
卜して あげる。 行 番号 70 の DATA 文中 
S 10 というの がその 指定で、 次に ある 
ml 000 という のは 音が 小さ くなる スピ 
ー ドで ある。 こ の 数値は 大体 試行錯誤 
で 決めた。 


先月 号の リスト には まだ ま だ 修正の 
余地が 残されて いる。 特に メロディ。 
いく ら 持続 音し か 使えない といっても 
音量は 変更で きる 0 だから、 休符の あ 
ると ころ を 代わり にだん だん 音量が 下 
がるよう にして やれば、 ピアノと もェ 


はク リア。 

泌 音色の 問題 

と ころが ここ で 新たな 問題が もちあ 
がった。 すなわち、 打楽器の 音は ふつ 


ところがと ころが。 ここで エンべ 口 
ープを 指定して しまった ために、 他の 
チヤ ン ネルで 他の 音色を 使う こと がで 
き なくなって しまったの だ。 上の 図の 
ように、 エンベロープ そのものは ノイ 


コーと もつ かないち よ つと 気色の いい 
音が 出る。 今月は ヒント だけ 教えと く 
と、 たとえば 行 番号 280 冒頭の 
06116 cr8.r4  の 部分を 

06116 v15cv13oy11  cv9cv7cv5cv3c 


う タン ッ という 感じの、 だんだん  ズと 同じで 1 つし かないから、 チヤン  vie と 変えて みたり するとい い。 も 
音が 小さくなる ノイズに 近い もの だ。  ネル A  • 日は、 ベースと 同じ 音色に す  ち ろん、 ちゃんと 聞いて ない と 聞き 逃 
それな のに、 ただ 単に チヤン ネル C の  るか、 さもな くば エンベロープを OFF  すぞ。 
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N  : へえ 一。 それは 是非 聞いて みたい 
です ね。 3 音と いいます と、 どんな 
編成だった ん でしよう？ 

宮： 編成です か。 えっと あれは、 メロ 
デイと ドラム • ベース、 それから シ 
ンセ ブラスです。 シンセ ブラス カ 今 
回の BGM には 入れられなかった こと 
になります。 この、 メロ デイと ベー 
ス ともう 1 つ、 これの あるな しで、 
BGM の —— 結局は ゲーム 自体の、 華 
やか さと か、 軽快 さとい った ものに 
大きな 違いが 出る と 思います。 

N  : そう… でしよう ね。 あの、 もう 少 
し 詳しく  3 つの 音の 振り分け 方を 説 
明して いただけます か？ 

|PSG3 チヤン ネルの 
1 役割 分担 

宮： はいはい。 え 一と、 まず リズム か 
らいき ますと、 たいていの ゲーム ミ 
ユージ ックは 8 ビー トで できて いる 


N  : へえ 一。 そうなんで すか。 言われ 
てみ ると そんな 気 も します ね。 

宮： 特に アク シヨ ン ゲームの 場合です 
と、 とにかく プレイヤーを ノ セて、 


ひき すりこませ なくち やい けない の 
と、 なんと いっても 派手に 過激に 場 
面が 展開し ますから どう しても 音楽 
の 方 もそう いう ふうに する '必要が あ 
る わけなん です。 

N  : なるほど。 

宮： …… それで、 ベースの 話です が、 
通常 これは PSG の 3 チャ ン ネル 目に 
乗せます。 それから、 1 チャン ネル 
に メロ デイを 乗せます。 これで 一応 
目鼻は ついた、 といい ます か、 とり 
あえず アンサンブルが 成立す る わけ 
です 。 

N  : ガー デイ ックの BGM は それだけ 
になって しまった、 と。 

宮： そういう ことです。 それで、 問題 
の 2 チャンネル 目を どう 使う かが 作 
曲 家の 腕の 見せ どころ になり ますね。 
MSX の PSG は 当然の こと です が 3 
チャンネルと もみん な 同 じ 波形を し 
ています から、 同時に 発音させる と 
すぐに 干渉を 起こします。 だから 同 
じリ ズムで 3 音を 鳴ら したりす ると 
音力 紗 的に す ごく バリ バリし た感 
じに なっても う、 耳 触りの 悪い こと 
おびただしい。 

N  : は あ。 

宮： ですから それぞれの チャン ネルの 
リ ズ厶 はでき る だけ 散らす よう にす 
るんで す。 普通の 楽器を 使った 作曲 
のとき には 考えな く て もい いこと な 
ん です けど —— PSG 独特の テク ニッ 
ク です ね。 で、 ベース を 8 ビー トに し 
ましたから、 メロ デイは まあいい と 


ガー ディ ックの BGM は "へんな 音〃 が 多くて 苦労し ましたが、 なんと 
か PLAY 文に する ことに 成功し ました。 今回は 大 サービスの 3 曲 入りで、 
デモ 日 GM、 メイン BGM、 エンデ イング 巳 GM と、 まるで プレイし たよう 
な 気になる ように 作った つもりです。 デモ • メインの それぞれの 曲の 演 
奏 中に スペース バーを 押す と 次の 曲が 始まります （少し 時間が かかり ま 
すがこれ は バグではありません)。 少し だけ 解説す ると、 メイン および エ 
ンデ イングでは ベースな どの "使い 回し パターン〃 を 先に X$ などの 変 
数に 読み こんで おいて、 実際の 演奏 時には メ  ロディ データ だけを 読み出 
すと い ラ 方法を 使って います。 これは メモリーの 節約の ためです。 
•灾行 方法 

RUNE1 で 演奏を 始めます。 ほとんどが DATA 文です ので 特に 注意して 
ください。 入力す る 前に SCREEN  0  :  WIDTH  360 として おくと、 
リス ト と 画面の 改行 位置が 同じになる ので、 まちがい 探 しが 少しは 楽に 
なる でしよ つ。 


100  ^ 

110  f  GARDIC  BGM  SELECTION 

120  » 

130  »  (C) 1986  COMPILE 

140  f 

150  ON  STRIG  GOSUB  300:STRI6 ⑻ ON 
160  f 

170  9  Demonstration  BGM 
180  f 

190  READ  A%9B%9C%zlF  A*=m mTHENRESTOR 

EsGOTO190  E し SEPLAY  AS, C^: GOTO190 

200  DATA  S0M 4000 T150,V10T150,S0T150 

210  DATA  S0L 803 CG04V13C2 •，し 1605C04G0 

3G04C03C05C04G04B-03C04A0 3004803 C04A 

03604 し 802G04CE-DFE - DF 

220  DATA  S0R8CO3B-AGB- AF  f  05C04G03G04 

E-0 3004 G03G04A03C04B - 03 G04A03C04B-03 

G05C, 02604 CE-DFE — D03B- 

239  DATA  V13B-2F2S0, し 1604 B - 04F03F03B 

-02B — 04B — 04F04A-02B-04G03F04F02B — 04G 

03F04A-, し 802F03B-04D — CE-D-CE- 

248  DATA  R8B-A — GFA-6E —， 04 B — 04 F03F04D 

-02B-04F03F0 4602 B-04A — 03F04G02B-04A- 

03F04B —, 02F03B — 04 D - CE — D-C03A — 

250  DATA  V 1 3D 20402 F  L 1 604604 DO3DO30O2 
604 G04D04F0 2604 E03D04D0 2604 E0 3004 F , し 
802D03GB-A04C03B — A04C 

260  DATA  S0DE — DE - FE - L16DC03B-G,04G04 
D03D03B-02G0 4003004 E02G04F03D04E02G0 
4F03D046, 02003 GB-A04C03B-L 1 6AR 16F16 
278  DATA  V/l 304 C 20362 ，し 1605 C04G03G04C 
03C05C04G04B-03C04A03G04G03C04A03G04 
L 802804 CE-DFE-DF 

280  DATA  03E — 2C 2,05 CO 4603 G04E-03C046 
0360 4 A03C04B-03G04 A03C04B - 03G05C , 02G 
04CE-DFE-D03B- 
290  DATA  ••••，•"•パ". 

300  STRIGC8)  OFF 
310  » 

320  »  Game — MAIN  BGM 
339  f 
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■多多 賴 


しまして 2 チャン ネルは 16 分 音符を 
並べたり する の 力 猫 構いい 使し 、方で 
す 。 

N  : ザナックが そうです ね。 

宮： ええ。 もっとも これは アップ テン 
ポの 派手な 曲の 場合で、 もっと メロ 
ディアスな 曲 だったら カウンター メ 
ロディを 入れたり です とか、 あるい 
は 何 か 特殊な 雰囲気を 狙っ た 場合 だ 
つ たら 1 チャン ネルの メロ ディを 少 
しだけ 遅らせて、 音量 も 少し 減らし 
てつけたり します。 そうすると エコ 
一が かかっ たように 聞こえ ま すから。 

N : なかなか 巧みな テクニックで すね。 

I ミュージシャン • 

クローズ •アップ _ 

最後に 宮 本さん ご 自身の ことにつ い 
ていろ いろ 聞いて みま した。  〆 


だけです よ。 

N: おつ、 という ことは この 写真の シ 
ス テムは ご 自宅の？ 

宮： そうです。 

N : 何が あるんで すか？ 

宮：と リ あえず ヤマハの MSX の シス テ 
ム はあります けど その他に、 DX-7 
とか ミラージュ とか、 それから この 
写真の 後ろ にある ローラン ドの ユニ 
ッ ト システム、 といった ところで すね。 

N  : すご 一い。 

宮： いえいえ。 1000 万は かけて 亥 せん 

よ。 

N  : ひえ 一。 1000 万です か？ う 一ん。 

(まあいい や） では 最後に、 音楽 歴 
を お聞かせく ださい。 

宮： 音楽 歴 …… は、 シンセサイザを 始 
めて 9 年 目と いうと ころです。 その 
前は 3 年 ほど ギターで 遊んで ま した。 


宮： 環境 …… といい ますと 
N : 具体的に どういう 場所で どういう 
機械を 作って …… 、 という 話を。 

宮： 場所は —— このところ 会社の ベラ 
ン ダが 気に入って ます。 丸い 小さな 
テ ー ブルが あって、 そこから だと 景 
色が とてもい いんです ね。 だから そ 
こで、 コーヒーを 用意して、 タバコ 
を 片手に ポータブル キー ポー ドで お 
仕事す る わけです 0 
N  : う 一ん。 気持ちよ さそう …… 。う 
ちの 編集部には ベランダ あり ません 
から （笑)。 じ ゃ、 讎 なんかは 会社 
に 持ち込んで るんで すか？ 

宮： いいえ、 会社に あるのは ヤマハの 
システム + キー ポー ドの 例の セツ ト 


りた かったんです けど、 なかなか そ 
れ だけ じ ゃ 仕事に なり ません から、 
作曲と か 編曲 もやって るんで す。 

N  : あ、 だから これ だけ シンセサイザ 
に 気合* < 入った シ ス テムが あ る わけ 
です か。 

宮： まあ そんなと ころです。 


顰 フアン レターく ださい. グ V 

唐突です が宫 本さん 力 f  r フアン レタ 
一ち よ 一 だい j という ことです ので、 
この イ ンタ ビューを 読んで 興味を 持っ 
た 人は 下 I 己の あて さき ま で^ ひ どうぞ。 
〒732 広 岛市南 区: 賀町 17-5 シヤ 
ンボ— ル 広 交 1005 コンパイル 
宫本昌 知さん 


340  IF  PLAY ⑻  THEN  340  ELSECLEAR  IS 
00s FORI=0TO300: NEXT: ON  STRIG  GOSUB  S 
20:STRIG(0>  ON 

358  PLAY"V12T150Mf MV 1ST 150812 M740M f  n 
V15T150S12M740M  s  RESTORE  370 
360  9 本  read  BASS  pattern  %  9 
370  READ  A 拿， 拿 +B 拿 +A 拿 拿 sREAD  A 
拿, B 拿 sY^=A 漆 拿 +B 擊  rBass  Pattern 
380  DATA  L 1 603 V 1 3DV9D04 V 1 3D V9DR803V 1 
3AV9A04V1 3CV9CV5C03V1 3BAV9AV 1 3F#V9T# 
390  DATA  03V 1 3D V9D04V 1 3DV9DR803 V 1 3 AV 
9A04V1 3CV9CV5C03V1 3BAV9A04V1 3AV9A 
408  DATA  L 1 603V 1 3CV9C04V 1 3CV9CR803V 1 
3QV9GV1 3B-V9B-V5B-V1 3AGV9GV1 3EV9E 
410  DATA  03V 1 3C V9C04V 1 3C V9CR803V 1 3GV 


9GV1 3B-V9B-V5B-V1 3AQV9G04V1 3QV9G 
4 •ク  Pi  »  »  木木  main  BGM  melody  木本*， 


420 

430  READ  A*: IF  A*=MM  THEN  RESTORE  45 
0s GOTO  438  ELSE  PLAY  A 拿, A 拿, X 拿 
448  READ  A 拿 sPLAY  A 擊, A 拿, Y^s GOTO430 
450  DATA  し 804D2a>F#GA2l>CI5DEF#2,GF#L4A 
D04AF ■轉, し 80462 • F#EG2. ABG2. F#EG1 
460  DATA  05004 BA05D04BA05DEF#2. RGF#G 
ABAGF#AGF#E6F#EDf  E2 - F#E し 4GF 轉 EDE 1 E 1 
470  DATA  し 8D2.C04BA2.F#GA2.BA05C204A 
2f G2.F»EG2. F#EC2. D4E2. F#G 
480  DATA 
490  f 

500  f  Ending  (HI — SCORE》  BGM 
510  » 

520  STRIG (0) OFF: IFPLAY(0)THEN520 
530  CUEAR1500:FORI=0TO308:NEXT 
540  9 本  read  BASS  Sc  Harmony  *  » 

558  RESTORE  560 s  FOR  1  =1  TO  4  s READ  M 

f B%z XS=X*+A^s Y$=Y$+B*s  NEXT 

560  DATA  04 し 16R16CR1&CR8CR1GR1GCR16C 

R8CR16f03L16CR16GRlSCR16QR16CR16GR16 

CR16GR16 

570  DATA  04R 1 6E-R 1 6E-R8E-R 1 6R 1 6E-R 1 6 
E-R8E-R16, 02B-R1 603FR1 602B-R1 603FR16 
02B-R1 603FR1 602B-R1 603FR16 
580  DATA  04R 1 6A~R 1 6A-R8A-R 1 6R 1 6A-R 1 6 
A-R8A-R16f 02A-R1 603E-R1 602 A — R 1 603E — R 
1 602A-R1 603E-R1 602A-R1 603E-R16 
598  DATA  04R16GR16GR8GR16R16GR166R8G 
R 1 6 , 02GR 1 G03DR 1 602GR 1 603DR 1 602GR 1 &03 
DR 1 602603 G02G03G 

600  PLAY  ,,S0M3000T150,,f  nVl 21150 Mf  HS0 
T150H 

610  f  f  木木  Ending  melody  木木 
628  READ  A ♦:  IFA^*1  HTHENRESTORE630s  GO 
TO620  ELSEPLAY  A*f X^f Y*s GOTO  620 
630  DATA  04 し 8CGE — R8B-R8FR86R4.R2C6E — 
R8B-R8GR805DR4. R2 

640  DATA  05E — DCR8GR8CR8E — DCR8GR8CR8E 
一 DCR86R8CR8E — DC04BAGL 1 &AR1 &BR1 6L8 
650  DATA  05CE-CR8GR8CR8CDCR8GR8CR8CE 
一 CR8GR8CR8B-R4 - GR4- 

660  DATA  06C05B—AGFE — FGB — AGFE - DE-FA- 
GFE-DCDE-DC04B AL 1 G05C04BAGBAGE- 
670  DATA 
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子供たち が 自らを 
教育す る 「教育」 とは 

酒 井邦秀 


す。 そして さらに 「(現在の あり方の） 
学校は^ の …… 社会では 場を 失う と 
いう ことを 意味: する」 とも いっている 
のです。 これは 前回 ボクが 書いた 「教 
育の 爆発 革命」 と 同じ 方向を 示して い 
ると いってよ いと 思います。 

結論が 出て しまい ましたが、 それで 
は LOGO と CD-ROM 力く どのように 
「教育」 を かえる 可能性が あるの か、 
それを 考えて みまし ょう。 

子供を ブロ グラムす るコ 
ンビ ュ-夕 と、 コン ピュー 
夕を ブロ グラムす る 子供 

パパー トは 「マインド ストーム」 の 
中で、 「物事には ふたつの 知り 方が ある 
と 一般には 考えられ ている j といっ て、 
それは 「事柄を 知る こと」 と 「方法を 
知る こと」 だと 説明して います。 この 
うち L  0  G  0 は、 子供たち が 方法を 知 
るた めの 道具です。 そして ポクが 思う 
には、 CD-RO  M は 事柄を 知る ための 
革命的な 道具では ないで しょう。 

LOGO と CD- ROM が 「教育 革 
命」 を どんな ふうに 起こす かとい うこ 
とに 移り ましょう。 LOGO はもと も 
と 子供が 数学的な 考え方を 身に つけら 
れ るよう に 作られた ものです が、 L0 
GO の 特長で ある 「デバッグ （間違い 
を 見つけ、 修正す 冬 こと）」 などは、 も 
ち ろん 他の ことに も 使えます。 子^た 
ちが 間違える ことを 前提に、 むしろ そ 
れ こそ 「学ぶ」 こと そのもの だとい う 
パパー ト の 主張は、 間違え る こと を 極 
度に 恐れる 日本の 教室の 批判に もな っ 
ています。 

今は コンピュータ を 教育に 使う 場合、 
「その 大半は 子供の 力量を 試 し、 それに 
適した 難度の 練習問題を 与え、 フィー 
ド バックを 与え、 知識を 小刻みに 与え 
る」 ことに 使われて いて、 これでは 「子 
供を ブロ グラムす るのに コンピュータ 
を 使って いる ことになる 」、 とノゞ パート 
は 続けます。 CAI はへ たを すると、 
今の 日本で 極度に 発達して いる 重箱の 
隅を っっく 教え方を コンピュータ化す 
る だけ になって しまう 恐れが あ るので 
す 。 

これに 対して L  0  G  0 は、 「コンビ ュ 
一夕に どう ものを 考える かを 教える こ 
とに よって、 自分は どのよう にものを 


考える かにつ いての 探究に 取り組む」 
もの だと パパー トは いいます。 これは、 
子供は 「自己の 知識 構造の 積極的な 建 
設 者」 だとい うピ アジ I の 考え方を そ 
のま ま コンピュータを 使って 生かそう 
と した ものと いえます。 

©「自然」 に 

学べる 「材料 J を 

ピアジェは 「子供には 大変な 能力が 
備わって いる」 といった そうです が、 
ポクは 2 歳になる 自分の 子供を 毎日 見 
ていて、 本当に 大した もんだ と 感心せ 
ずには いられません。 言葉が どういう 
仕組みに なって いるかは、 何千 年 もの 
昔から たくさんの 学者が 考えて います 
が、 いまだによ くわ かっては いません。 
それを 生まれて 2 年く らいの 子供が 少 
しずつ 少しずつ 学んで、 ちゃんと 使い 
こなせる ようにな るのを 見て いると、 
子供の 頭の 中には とてつもない 力が 潜 
んで いるに 違いない と 思う のです。 今 
ふうの いい 方を すれば、 正に 超能力で 
はないで し ようか。 

中国でした か、 5 歲 くらいで 二次 方 
程 式が 解け ると いう 少年が し 、るそう で 
す。 けれども 二次方程式と いうのは、 
ずし 、ぶん 昔 か ら 仕組み もな にもす っか 
り わかって いた ものです。 それを 解け 
る 子供が いたって、 いまだに 誰も 正体 
をつ かめない ほど、 深くて 複雑で 難し 
い 「言葉」 という ものを しゃべれる 奇 
跡に 比べた ら 、それほど 驚く こと では 
ない のでは ないで しょ うか。 

パパー トの いうよう に、 LOGO が 
そういう 子供の 生ま れ ながら に 持って 
いる 力を、 今までの 教育より も 伸ばす 
ことができる かどう か、 それは まだ わ 
かりません。 しかし 子供の 持つ 可能 
を スト レー トに 生かそう という その 考 
え 方には 大 賛成です。 ただし、 こうい 
う 考え方は もちろん 新しい ものでは あ 
りません。 それ こそ 昔から いわれて き 
たこと です が、 パパー トに よれば 今 ま 
では 学校と いう 「間に合わせの 代用品」 
しかなかった のに、 コンピュータの 出 
現によ って 人類の 長年の 夢が 実現し そ 
うに なって きたと いう わけです。 道は 
はるか だとは 思います が、 その 点に も 
異論は あり ません。 

こ んなふ うに 新し I 、展望が 開ける と、 


今までの 形の 「学校」 は、 「QWERT 
Yj 方式の キー ポー ドの よう に 時代 遅 
れ になる だろうと いうの が、 ハ。 パー ト 
の 見と おしです。 では 学校に 代わって 
どんな 形の 学習が 行われる よう になる 
のかに ついては、 パパー ト も 推測 以上 
のことは 書いて いません。 ピアジェの 
考えに もとづいて、 子供が 「自然に」 
いろいろな ことを 学んで いく 「材ネ 斗」 

を 子# の 身近に 配置す る こと、 といっ 
ている だけです。 

ただ 詳 しくは 書く 余地が ありま せん 
が、 パパ-卜が 「ネ； 样 斗」 の 例に 出して 
いる ブラジルの サン ノ< スクールは、 ボ 
クに とっても 「理想の 学校」 という 気 
がします。 この 学校では、 子# と 大人 
力し一緒に カーニバルの 準備を する うち 
に、 子# はたく さ ん のこと を 学んで い 
くそう です。 どうも カー ニハリ レの ため 
に 生きて いるら しい ブラジル （リオ？） 
の 人たち には、 これ 以上の 「教育」 は 
なぃょぅです。 

©「霣 から 質 J 
への 転 _ 

実のところ、 ポクは 今の ような 学校 
がな く なって しまう こと はないだろう 
と 思って います。 特に 日本では イヴ ァ 
ン •イリ ー チの いうよう な、 「脱 学校の 
社会」 はまず 実現 不可能 だろうと 思い 
ます。 万が一 実現 するとしても、 アメ 
リカ や ヨーロッパの 「先^国」 て#^ 
が 消えて 50 年く らい 経って からの こと 
でしよう 0 パパ ー ト も いってい るよう 


に、 「学校と いう ものが 存在し ない 日が 
やがてく るか もしれ ない という 意見は、 
多く の 人々 に 強し 、反応を 弓 I き 起こす J 
に違いないし、 中で も 日本では 「こり 
ゃ だめ だ J という 堅苦し さに あふれて 
いるから です。 

それなら CD — ROM や LOGO を 
使って、 子供が 自分から 学んで いく  C 
A L にはなん の 望み もない のでし ょう 
か。 そんな ことはありません。 という 
の も、 ポクが 何度も 「教育 革命 j とい 
つてい るよう に、 CD— ROM や L0 
GO が 起こす はずの 革命は、 その 名に 
恥じない 「草の根 革命」 だからです。 

先月 号で も お話した ように、 CD — 
R  0  M のソフ トが 次第に 出回り 使い や 
す さを 追求す るよう になる と、 大きな 
記憶容量の おかげで、 いろいろな もの 
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が 清 報と して 付け加えられます。 そう 
すると、 学校に 通いながら そこで 学ぶ 
こ と 以上の 矢 D 識を 持った 子供が 増えて 
きます。 そしてい つか その 知識の 方が、 
自分で 身に つけた もの だけに、 学校で 
教えられた ことよりも ずっと 実の ある 
もの だとい うこと になる のです。 

LOG  0 でも 同じ ことが 起こり ます。 
もちろん 今の 形の L  0  G  0 ではない か 
もしれ ません が、 LOGO と 同じ 考え 
方で 作られた コンピュータ 言語で、 考 
え 方に ついて も 学校で 教え られ るより 
ずっと 深く 考える 子供たち が 出て くる 
かもしれ ません。 たとえば 算数に つい 
て も、 円を ただ 中心から 等しい 距離に 
ある 点の 集まりと いう だけでなく、 一 
歩 進んで ちょっと 曲がる のをく り 返し 
て、 出発点に 戻る と 多角形になる。 だ 
ん だん 歩 幅を 短く していく と、 限りな 
く 円に 近く なる なんて わかり 方を する 
子供が 現れる かもしれ ません。 この ふ 
たつの わかり 方が 本質的に 違 うか どう 
かは 知り ま せんが、 と にかく 学校の 授 
業で 習 うのと は 違った 理解の 子供が 出 
てく るで しよう。 

こうして C  D- ROM や LOGO が 
広く 使われる ようにな ると 「量から 質 
へ」 の 転換が 起こり、 学校は 子供たち 
の 変化に 応 じる ため に 形 を かえざる を 


得なくなる …… これが ポクの 描く シナ 
リオです。 夢と いっても いいので すが、 
できれば 実現す るか もしれ ない という 
意味を 残す ために、 シナリオ といって 
おき ましょう。 

©「人並」 でない こと 
を 恐れないで 

政府 や 教育学 者 や 先生た ちが こ の 変 
化を 支持す る ことは ありえません。 た 
とえば L  0  G  0 についても 研究して い 
るは ずの 佐伯胖 先生 も、 コンピュータ 
によって 教育は かわらない、 かわって 
はならない といって います。 その 理由 
は、 「そもそも 教育的と いう ことは、 機 
械的 という こと と 正反対の 概念な ので 
ある」 という ことです。 コンピュータ 
を 機械と 呼んで、 印 屏峨が 生み出す 本 
を讎と 呼ばない 理由が わかり ません 
が、 詳しく 説明す る 余地は なくなり ま 
した。 グー テンベルクの 印屏帽 re 安く 
本が 手に入る ようになって、 教育は か 
わらなかった のでし ょうか。 佐 伯 先生 
が 本を 使わずに 教えて いると は 思え ま 
せん。 現に 今の 引用は ご 本人の 書いた 
「コンピュータ と 教育」 という 本から 取 
った ものです。 

ただし、 コンピュータ によって 教育 
はか わらない という 宣言は、 ある 皮肉 


な 意味で わからないでも あり ません。 
ポクが ここまで 「教育」 と カッコを つ 
けて 書いて いる 場合と、 つけないで 書 
いている 場合が あるのを 気がついた 人 
もい るで しよう。 LOGO や CD-R 
0  M か 可能に す るか もしれ ない 「教育」 
は、 もう 「教え 育てる」 という ことと 
は 違って しまって いるので す。 少なく 
と も 教師が 教える のでは な く、 子供 自 
身が 自分で 「教育」 する ことにな り ま 
す。 そして 「教師」 は 子供の 横にいて、 
とき どき 手助けを する だけな のです。 
これまで どおりの 「教育」 は、 コンビ 
ユ ータに よって かわる ことは ないで し 
よう。 ただ 置き 去られ、 忘れ去られて 
いくのです。 

もっとも それには、 私たちが いつも 
まわりの 人と 同じ でな けれ (坏安 だと 
いう 悪し 嚙を 直す 必要が あるので、 簡 
単には 実現し ないで しよう。 というの 
も、 LO  G  0 や C  D-R  0M を 使って 
子供たち が 本当に 自分の 興味 ある こと 
に 夢中に なると、 他の 誰と も 違う こと 
をす る ことになる からです。 ポクは そ 
れ こそ 私たちが 自分を 少しで も 自分ら 
しく 伸ばす 一番 いい 方法 だと 思います 
が、 とにかく 日本には 「人並」 でな け 
れは 策い という 人が 多い ので、 好きな 
ことに 夢中に なりながら、 ふと 不安 そ 


うに まわり を 見回す 子供 も 多し 、のでは 
ないで しょう か。 

もう ひとつ、 経済的 効率の 高さ や 政 
治 的 支配の しやす さ を 一番 大切と 考え 
る 人たち には、 てんでん ばらばらな 興 
味と 学力 を 持っ た 人間は とて も 扱いに 
くいと いう こと も あるで しよう。 だか 
ら 経済界と 政治家の 意向 を最 優先す る 
文部省が、 粒の そろわない 卒業生を 出 
す こと に 大反対す る ことは 目に 見えて 
います。 

©好奇心 あふれる 
子供たち 

そしてもう ひとつ、 前回の CD-R 
0M の 話の 最後で、 私たちの 好奇心が 
問題 だとい いました。 つまり どんなに 
読み やすく 調べ やすくて、 音つ き、 写 
真つ きの 「本」 が 現れた ところで、 子 
供たち がな に を 知る ことに も 興味を 持 
たなかったら、 「かった るい や」 と 軽く 
無視され てし まう でしょう。 

こ れは 教師 や 経済界 や 政治家の 抵抗 
より も ずっと 根本的な 問題です。 人間 
の 好奇心と いうのは それぞれ 違って 生 
まれて く るので、 好奇心 だけに 任せて 
いたのでは 子供は なに も 学ばない ので 
はない か？ 答は わかり ません。 不思 
謙と 好奇'!:、 を探っ た 研究と いうの も 聞 
きません。 少なくとも いえる ことは、 
今の よう な 学校の あ り 方の 中で 学ぶ よ 
り、 そのよく わからない 好奇心に 任せ 
た 方が、 子# たちは 多くの ことを 知る 
のでは ないかと いう こと だけです。 

「マインド ストーム」 にこの ことが 害 
かれて いるか どうか も 注意して 読んで 
みました が、 一言 も 触れて ありません 
でした。 残念な 気 もします が、 ピ アジ 
ェに ならって、 子供の 可肯 II 生を 最大限 
に 信じる パパート にして みれば、 子供 
の 好奇心、 だって あふれ る ほど ある こと 
を 少しも 疑って いないに 違い あり ませ 
ん。 その 意味で も、 ポクは ちょっ ぴリ 
うれしく なった という わけです。 

終わって みると 結局 半分は 「マ イン 
ド ストーム」 の 紹介に なって しまい ま 
したが、 これでい いと 思って います。 

こ の 本は コンピュータ によ る 教育に つ 
きまとう 「觀的 j という 解を 解き， 
コンピュータを ひとつの 道具と はっき 
り 主張して いる 点で、 やはり 読む 価値 
の ある 本 だと 思います。 
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リン クス 通信 


さあさあ、 今月は ついに パソコ ン 通信 最局 
の 楽しみ、 日 巳 s (電子 掲示板) システムを 
紹介し よ 5。 先月の メール も 重要 だけれ ど、 
楽し さとい 5 点では なんと 言っても これ/ 
まずは 一般論から ゆっくりと。 


1  BBS  I 

前回ち よっ とだけ 触れた けれど、 ハ • 
ソコ ン 通信 ネッ トは どこでも たいてい 
BBS と 呼ばれる メニューを 持って いる。 
BBS とは、 Bulletin  Board  System の 略で、 
掲示板 システム とか、 あるいは 電子 掲 
示 板と 訳される ことが 多い。 内容は 要 
する に 「誰に でも 窨き こめて、 誰に で 
も 読める 掲示板」 のこと である。 「なん 
だ、 それだけ？」 と 思った 人/もうち 
よっ と 具体的 な 光景を 想像 して ごらん。 
これが パソコン ネッ トの 目玉商品 であ 
る 理由が 見えて くるは ず だ。 というの も、 
この システムは 不特定多数に 対しての 意 
見な どの 発表の 場を 与える からだ。 

一 これと、 例えば 印刷所に 頼んで 印 
刷 •製本して もらい、 それを 更に 何ら 
かの 方法で 本屋に 置いても らう、 とか、 
ビデオ •  8 ミ リ 等の 映像に して、 どこ 
かで 上映す るな り T  V の C  M を 買い取 
って 流す、 といった 選択 枝を 比較して 
みると、 この 簡単な システムが どれ だ 
け 革命的に 情報 交換の 効率を 上げた か 
わかる だろう。 しかも この 掲示板は 『い 
つで も. 利用で きる —— これ も 大きな 
メリ ッ トだ c 例えば、 サークル などで 
会合を 開いて 人を 集めれば と リ あえず 
その 場では リ アルタイ ムの 情報 交換が 
可能 だけれ ど、 これは その 場所に •そ 
の 時間に ちよう ど 出席 可能な 人 だけに 
限られて しまう。 その 点 BBS を 利用 
すれば r 暇な ときに 好きな だけ j とい 
う、 時間の 使い かたと しては 最も 理想 
的な 形での コミ ュニ ケー シヨ ンが 期待 
でき る わけ だ。 


そしてもう ひとつ、 さきほど 不特定 
多数と いう 表現を した けれど、 これは 
地理 的 条件と も一 切 無関係な の だ。 つ 
まり、 日本中 （いや 世界中 かな？） どこ 
にいて も B  B  S に アクセス できる わけ。 
パソコン通信は 距離の 壁を も 取り去っ 
て しまったの だ。 

| テレコム 広場 I 

ずいぶん 固苦しい 前置きが ついて し 
まった。 さて、 リンクスに 話を 戻そう。 
リンクスで B  B  S に 相当す るのは メイ 
ン メニューの 『テレコム 広場』 で、 中で 
も 特に  ' 'マニアって ます か" と  '"らく 
がき ノート〃 が 典型的な それで ある。 

上で 述べた B  B  S 、 人数が 少ない うち 
はいい けれど、 千 人. 万人 単位に なっ 
てく ると、 人が 書き こんだ ものを 読む 
だけで 一日が つぶれて しまう、 なんて 
ことに もな りかね ない。 いや 実際そう 
なって いる。 特に 初めて ボード （BBS 
における 掲示板の ことを こう-呼ぶ） を 
のぞきに 行った ときには そうだ。 私事 
で 恐縮 だが、 先日 アスキー ネッ トの ID 
を 手に入れて、 ボードを 見に 行って び 
っくりして しまった。 それ こそ 万 単位 
の メッセージが "未読'/ 扱いに なって 
いて、 どうしたらいいの だろうと 悲嘆 
に 暮れて しまった。 だから、 多くの ネ 
ット ワークでは 『同じ テーマを 扱うた 
めだけ の 掲示板』 をい くつ も 設置す る、 
という 方式を 採用して いる。 こうす る 
と だんだん その テーマに 興味の ある 人 
だけが 集まる ようになる。 このように 
して できあがる 常連の 人たち のこと を 通 
称 S  丨  G  (Special  Interest  Group  : 特定 興 
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味 団体） という。 覚えて おいた ほうが 
いい 単語 だ。 

もう おわかりだろう。 リンクス C 
ニアって ま すか〃 の 各 サブ メニュ - 
表 参照） こそが この S  I  G 用の ホ- 
な の だ。  それに 対して "らくがき ノー 
卜〃 は 本来の 意味での B  B  S と言える 
だろう。 

下の メニューを 見て 「僕は テレビ ゲ 
ーム のた めの SIG を 作りたい」 とか 「私 
は 料理 用の ボードが ほしい」 と 思う 人 
もい るだろう。 本気で やる 気があれば、 
システム オペレータ （リンクス ネット 
ワークの システム 全体を 管理して いる 
人たち） に 申し出て みよう。 うまくい 


けばそう いう 新しい ボー ドが 生まれる 
可能性 だって ある ぞ。 

-(T  | らくがき ノ- 卜挥見 | 

K  ー  ド  _  _ 

それでは 最後に 、'らくがき ノー  ト" 
の 実物を お 目に かけよう。 みんな 楽し 
そうだね。 だって こんな システム、 パ 
ソ コンが 登場す るまでは 夢 にも 思いつ 
かない ものだった ん だから。 

さて 突然 発生した リンク ス 通信、 今 
回で また 突然 消滅す る。 とはいえ リン 
クスの 主な メニューは 説明した はず だ。 
マニアって ます かにつ いては 実際に ア 
ク セスす る 君が 直に 解れて みて ね。 
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最近の コンピュータの 画面は、 いかに コンピュータら しくない か、 を 売り物に 
している ものが 多い。 アイコン とい 5、 目で 見て なんとなく 何が できる かわか 
つ ちゃ 5、 とい ラシ ステ 厶もそ 5 だ。 キーボードから、 5 番 の、 1 番 の、 えつ 
と …… なんて ことを しなくて いい 分 楽なん だけれ ど、 さて 今月の 投稿の グラフ 
ィック エディタ もこれ を 採用して いるの だ。 すごい、 けれど、 出来映えは 7 


娜 私 


亓汐 ©為®© 

大分県 宇佐 市  山 田 利 光さん 


ワープロ が 登場し て 作家は ぺ ンをキ 
— ボ ー ドに 持ち 替えた。 「み」 と 打ち込 
むと 「Mr. スタックの プログラム ワン ポ 
イン トア ド バイス 」、 「え」 で 「MS  X 
マ ガ ジン j と でて く るんだ から 一度 や 
ったら やめられない。 カッパ エビ セン 
のように。 

書き 損じの 原稿用紙で ゴ ミノ  くコ がす 
ぐ いっぱいに なること もない し、 そ も 
そ も 字が キタ ナクて i 売め ない/  なん 
て 心配は 不要 だ。 

難点を 言えは 喫茶店 や 電車の 中で 原 
稿が 書け なくなった こと。 カワ イイ、 ウ 
エイ ト レスの お姉さんを チラ チラ 見な 
がら I マス I マス 埋めて いく 情緒 （？） 
は そこには ない。 

物 書き たちに ワープロ カ 普及 じ r きたよ 
うに、 イラスト や 絵を 描く 人たち の 間 
でも だんだん コンピュータ カ イ 吏 われる 
ようになって きた。 本誌で も MS 父を 
使った お 絵 かきに ついて 何度も 紹介 さ 
れ ている。 のみならず 表紙の 絵 だって 
m  s  x でつくった もの だっ たね。 

修正が 簡単に できる、 色を いろいろ 
言 式せ る、 なんてと ころが スゴ クウ ケて 
いるんだ。 

ところで MS  X で 絵を かこうと 思、 っ 


たら、 方法は 3 つ ある。 ひとつは B  A 
SI  C  のし 丨  N  E、 PS  ET、 C  I  R 
C  L  E、 PAINT などの^ •を 組み 
あわせて プログラムを 作って しまう や 
り 方。 すごく 面倒 だけど、 その 気にな 
れば 今す ぐ 始められる。 通信 回線を 使 
って プログラムを やりとり して 絵の 交 
換 なんてい うの もこの 方法 だと 簡単 だ。 

もう ひとつの 方法は 「絵を かく」 プ 
ログ ラムを 自分で 作って、 実際の お 絵 
かきは その プログラムで やる、 という 
もの だ。 今回 紹介す る 大分県の 山 田 利 
光 クン （17 歳) の プログラムは 「TV お 
絵 かき 2」 力ー ソル キーで 位置 や 大き 
さ、 色を ネ 誌して ディスプレイ 上で い 
ろい ろな 絵が かけ、 しかも これを B  A 
SI  C の ブロ グラムに 変換して くれる、 
という ス グレ モノ だ。 この 大作を I6K 
B しか メモリ がない マシンて つくって 
いると いうの だから オ ドロ キ だ。 

あれ？  3 番の 方法は？、 ハ ハ ハ 忘 
れ ていました。 これは すご 一く カン タ 
ン。 絵の具と フデを 用意して ディ スプ 
レイを キャン ノ ヽ°ス になんでも お好きな も 
のを お描きく ださいって 方法 デス 。と 
て も CG(!?) とは 思えない リアルな 
絵が かけ まっせ/ 


のろ 一い 筆の 動 $ 

冗談は さておき、 山 田 クンの 作品を 
見て いこう。 テープから プログラムを 
読み込んで R  U  N /  すると 写真 1 の 
画面が でて くる。 なかなか カ ッコ いい 
の だけ ど 慣れて くると かえって ウル サ 
イ 感じ 力 <す る。 なお 画面 左下の カ タツ 
ム リの マークは 山田ク ンのト レー ドマ 
—ク みたいだ。 

プロ グラムは 写真 2 のよう に 画面の 
ハ ヘンク グラウンド カラーを ネ旨定 する こ 
とから はじまる。 （5 の マークが なかな 
か ユニーク で わかり やすい。 

次に あらわれる のか 写真 3 の メイン 
の 画面。 画面の 右の 方には いくつか ア 


イコン （絵文字） が 並んで いる。 また 
大きな〆 が あるね 0 

力ー ソル キーで〆 マーク を 右の アイ 
コンに あわせて スペース キーを 押す と 
どのよう な 絵を 描く のかを 選択で きる。 
この ソフトで かける 図形は、 

[0E 線を 引く 
箱を かく 

囹 色を 塗りつ ぶす 
31 文字を かく 
固 色の 変更 
固 円を 描く 

の 6 種類 0 フリーハンド 的に 自由に 絵 
を 描く ことは 残念ながら できない 。あ 
くま で 上の 図形の 組み合わせで できる 
ものに 限られる。 

試しに 円を 描いて みよう。 まず〆 マ 


ークを 円のと ころに あわせて スペース 
キーを 押す。 選択され た アイコンは 緑 
色になる のです ぐ それと わかる。 

次に カーソル キーで〆 マーク を 描き 
たい 円の 中心点に まて 寸 寺って いく。 そ 
こで スペース キーを 押して （アイコン 
が ここで 水色に かわる） 続けて 円周 上 
の、 点を カーソル キーで 指定。 もう 一 
度 スペース キーを 押せば 円が かける。 

こうかく と 簡単な ような 気がして し 
まう の だけ ど 実は 円 ひと つかく の もす 
ご おく、 大変。 というの もとに かく〆 
マークの 移動 スピー ドが 遅い の だ。 

I SELECT1 キーで アイ コンのと ころに/ 
キー を 移動 させたり、 「，；./」 キ ーで 
〆 マークを ド カ ド カツと 動かす ことは 
でき るんだ けど、 フ ツーに〆 が 動く ス 
ピー ドは すん ごく 遅く て 耐えられない。 
円 ひとつ 描く の も ひと 苦労 だ。 

直線、 箱な ども 円と 同じ 要領で 絵が 
かける。 そうそう。 アイコンを 指定し 
ないで スペースを 押す と 点を打つ こと 
もで きる。 

色を 塗る ときは ちょっと 注意が 必要 
だ。 へたを すると 全面 塗りつぶし/ 
なんて ことが 平気で おこる。 円の 中に 
色を ぬろうと いうと き、 円周の 色と ぬ 
りつぶ す 色を あわせて おかないと、 悲 
劇/ が おきる。 

本当の (市販の） ソ フ トなら ば、 間違 
えたと きのた めに UNDO  (アンドゥ 
—) という 機能が ある。 I つ 前の ステ ツ 
プを 取り消せる 便利な もの だ。 できれ 
ば 山 田 クン もこれ をつ けて 欲しかった。 

スピー ドの 遅 さ を のぞけば アイコン 
の デサイ ン といし 、写真 4 の 色 選択の 画 
面と いい、 カツコよ くて、 いい。 


BASIC ジュネ レ-夕 

「絵が かける./」 という だけで もけ っ 


こう 大作な の だけど、 さ ら にかいた 絵 
を BAS 丨 C の プログラムに 変換して 
保存して おける のが、 いい。 

アイコンの 〔END〕 というのを 選 
び スペース キーを 押す と 写真 5 の サブ 
メニューが でて くる。 データ （絵の） 

を テープ (/) に ロード. セーブで きる 
だ I .すでな く、 画面 や プリンタに プ ログ 
ラム （絵の データを BAS  I  C に 変換 
した もの） を 表示して くれる。 

セーブで き るの が ディスク でな く テ 
ープ だとい うのが シ ブイけ ど、 絵 — B 
AS 丨 C の 変換なん て なかなか ハイ テ 
ック 。お もわず リス ト をみ て どんな 仕 
組な のか 調べて みたく なる。 

リス トは ポー ダイ、 だ。 コメントが 
入って いないから わかりず らいが、 こ 
ちらで メモを つけて いるから 参考に し 
て くれ。 

リス トの 210—330 行は アイコ ンのス 

プライ ト パターン。 この パターン をつ 
くる だけで 手間が かかったろう。 グラ 
フ 用紙と 根性て つくった の カナ。 

力ー ソル キーの 動きは 0  N  S  T  I 
C  K の 原理を 使って いる。 580~680 行 
で どの アイコ ンを 選んだ のかを チ エツ 
ク している ところは 苦心の あとが 感じ 
られ る。 

絵を 描く 部分は 手間を すごく かけて 
デザイ ン的 にも なかなかよ くで きてい 
る けれど、 テクニック 的に ものすごく 
高い ものを つかって いる わけでは ない。 
でもたん ねんな 仕上り だ。 

プログラム テクニック とし て'; 主 目す 
べき も のは 840—11 50 行の あたり。 頭が 
コンランし ないよう に 原 i 里 だけ を 説明し 
て おこう。 つまりは、 毎回 どの 機能を 
指定した か （円、 線、 四角 …… ） とど 
の 座標を 指定した かを 丨 ステップ ずつ 
記録して おいてい る わけ だ。 実際に B 
A  S  I  C の コマンドに 変換して いるの 


写真 3 


•K、 二  7 


写真 5 


は 1050 -1150^ の 部分。 頭が ゴ チヤ ゴ 
チヤに ならな L 、程度 に ジッと B 兆め てみ 

よう。 


2  (午前 部） S なんてい う肩窨 きにな 
ら ないよう、 勉強の 方 も ガンバって ほ 
しい 0 


ちなみに、 画面の デ ー タを テ ー プや 
ディスクに 保存す る テクニック として 
は V  RAM といって 画イ 象 情^を 言 己 憶し 
ている メモリの エリアが ある。 ここを 
V  P  E  E  K という 命令で | 売んで、 それ 
を ディスク なり テープに 窨き 込めば い 
い。 ただし データ 量は ボー ダイになる 
から 「ブロック イ 匕」 といった テク ニッ 
ク がいる。 

I 、ずれに せ よ ディスクがない とちよ 


さ て 次回から だけ ど 本欄を さらに パ 
ワー アッ プ して 細かな テク ニックまで 
コメント •解説を 加えて いく 予定 だ。 
ちょっと いい コ ン パク ト な プロ グラム、 
ウルトラ 超 大作、 ゲーム、 ビジネス、 
ホー 厶 …… と ジャンルは 問わない。 ど 
ん どん プロ グラムを 送って くれ。 

では、 では。 また お会いし ましょう。 


))))1 


っと シン ド イね〇 やっぱり ディスクを 
買おう. グ と 言いたい ところ。 なの だ 


けど I6K の MS  X をなん と 力、 32K にし 


ようと している 山田ク ン には 酷な 要求 


かも しれない。 

32  K にしたら だ 円 や 曲線な どの コマ 
ン ドを 増やす とのこと。 ガンバ ッ テく 


ら はい。 


でも、 ね工。 高校 3 年生が こん 
なに 凝った プログラムを つくって 
いて 大丈夫な の カナ？ 「使い 
方」 を 説明した マニュアル 
もよ くで きている しかな リ 
間が かかって いる ネ。 

くれぐれも 熱中し すぎ 
て 次回の 投稿 (7) ときに、 
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ZII 


10  ^  TV オエカ 中 2  C6-41  16kB  MSX30 

20  f  1986,4,5  Program  by  ヤ マラ*  トシ 三 •リ 

30  DEF I NTA-Y s  COLOR  15,12: SCREEN2, 2s  MAXFILES=3s  KEYOFF : RK^="PUB  No- 2-0436" 

40  FOR  1  =1  TO  32: READ  B^=B 聲 +CHR»(VAL( "S<H"+A 寒〉）： NEXT  I : SPRITES (0) =B$ 

50  DATA9, 12, 14,  2 日， 29,  32,  4c ， 85, 日 5,  b4, 82, 日 1 ， 40， 3f ， 0， 0， 0， 0， 0， e0， 18,  44f  b2f  a?  29f  e9r  12 

，e&，9,  f6, 0，0 

60  C し EAR: RESTORE  80 

70  FOR  1  =1  TO 19s  READ  A， B， C， D: LINE(A， D> : NEXT 

80  DATA20, 20, 50， 20, 35, 20， 35, 50, 60, 20， 75, 50, 75,50,90,20, 110,25, 140，2 5, 130,20, 130, 
50, 130? 30, 110,50 

90  DAT A 150,20, 170，20, 160,20, 160,50, 150,50, 170,50, 180,25,200,25, 195,20, 180, 50,200 
， 25,  200 f 40, 200，40 r 195,50， 210，30, 235,2 5, 210,40, 235,35, 220, 20,225,50, 1 10,60, 130,60 
— r 110?90r 130,90  , 

100  LINE(115,60)-a25,90), 15?B:PUTSPRITE0, (30f 140) , 14: □PEN"GRPs "FOR  OUTPUT  AS 轉 1 
110  PSET(48,  148)sPRINT#l,  "Program: かた: >t*ykun  1986"s  し =32 
— 120  FOR  1=0  T015sF0R  J=0  TO 176  STEP16s LINE(0f I+J)-C256, I+J)F 1:NEXT  J:NEXT  I 
130  FOR  1=2  TO 15  sL=L+12  s  COLOR  I :  PSET(L, 12)  :  PRINT#1 , NEXT  I 
140  CO し OR  15sPSET(30, 12) sPRINT#l, "o"s し =20 

150  COLOR  2s  FOR  1  =1  TO 15: L=L+12s PRESET <Lf 25) f 1 s PRINT# 1 , HEXS ( I ) s NEXT  I 

160  COLOR  10:PSET(20, 56) :PRINT#lf "Back  color  □- h ' = " ; s  C^= I NPUT ^  C 1 ) s  COLOR  VALC"&h " 

+C$)sPRINT#l, M  •" 

170  CH=INSTR( " 123456789 ABCDEFabcdef" r C$) : IF  CH=0  THEN  PLAY " 03C " : L I NE ( 1 0 f 56 ) - C 200 
,69) , 1,BF:PRINT" •": GOTO 160 

180  IF  C$="1M  THEN  COLOR 15 s  PSET ( 1 52 r  56 ) s  PR I NT# 1 , " 〇 " 

190  C=VA し （"&H"+C$) s IF  09  THEN  Sl=4  ELSE  Sl=14 
—— 200  BC=C:  PSET  (48,  148〉 SCO し OR  7:PRINT#l，"ur^<  お  t  ろくた •さい •  : し = 一 16 

—  210  FOR  I  =2 1 T03 1 : FOR  J= 1 T032 :  B*=BS+CHR*  (  255  )  s  NEXT  J :  SPR I TE*  C  I  )  =B^  s  Bt= 11 "  :  NEXT  I 

220  FOR  1  =1  TO 1 1 s  FOR  J=1  TO  32: READ  A»: BS=B»+CHR< ( VAL  C  M&H"+A$) ) : NEXTJs  SPRITES ( I 
) =B$: B*=" "s NEXTI: PUTSPRITE0r (-16,-16) 

230  DATA  80， 40， 20， 10， 8,  4,  2, 1 ，，，，”，，，，，，"，，， 日 0， 44,  2C， 1C， 3E， 7E,  E， 1 
240  DATA 「0， 日 0， 日 0, 日 0， ,  7F ，"，，，，日 0， 80， 日 0， 「0， F，l，l，l，， C0， 3C， 30， 2 日， 24, ，，1，1，1，F 
250  DATA  F0， 日 0r 日 0，9 F， 10, 10, 10, IF,  " ， , 80f 80, B0f F0f Ff lr 1 ， 日 1 ， 80， 日 0， 80， 日 0， 78, 60， 50， 4 
8,5, 1,1, F  、  一 

260  DATA  F 0，80 ，日 0，80， ， ， ，3,4,4，C, IF， BC， 80， 80， F0， F， 1 ， 31 ， 61 ， 60， C0， C0， C0， 40， 40， 80， ， 1 

270  DATA  F0f 80,80,80, 1 1 y 7Dr 1 1 f 7D, 1 1 f 11F 12, 0C， 80， 80， 80， F0， F， 1 ， 1 ， 29, 28, 2 日，，，， ， 90，6 
0, 1, 1, 1,F 

280  DATA  E0，88,90,B0，50, 10” 7 日， 48, 78, ， 3E， 9E， 9E， 日 7, F0r F， 1 ， 1 ， 71 ， 日日， 「8, 88, F8, 88, 日日 f 
50,20, Cl,ElfClfF 

290  DATA  E7, 98, A0， 40， 40，40 r 80，80 ，日 0，80, 40， 40， 20， 90，8 C，E3，C 7,3 1，9, 4, 2, 2, 1， 1， 1， 1，2 
っ  4  A  31  C7 

300  DATA  f 0，80 ，日 0，9 E, IE， IE， ， IE， IE, IE， ， lEf 9Ef 9Ef 80f F0, Ff 1 , 01 ， 79, 78, 78, ,7Bf7Qf7Bf f 
78  79  79  1  F 

310  D 么 TA’fS， 日 0r 日 0，9 C，2A，52,52,24, ， 7, D, 9, 日 3, 日 3, B0， F3, F， 1 ， r CAf 2Af Ar 82r 64, f ，日 0，80， 1 
, 1, lfF 

320  DATA  F 0，80 ，日 0，80， ， 7A, 43, 42, 72, 42, 7A， ，日 0， 80， 80， 「0， F， 1，1， 1 ， ， 2C， 2A， A9, A9, 6A， 2C, 
f 1? 1, lf F 

330  DATA  F0, 日 0， BF， BF， 3F， 3 日， 3B， 38, 3F， 3F， 39,  39,  B9,  B9,  80， F0， F， 1 ， 1 ， Cl ， E0， E0， E0， E0， C0 
80  C0  C0  Cl  Cl  1  F 

340 ' FOR  I  =  12T0  20: RESTORE350: FOR  J=1  TO  32: READ  s  B$=B^+CHR$ ( VAL ( " &H M  +A» ) ) : NEXT 

Js  SPRITE^(I)  =B 漆 s  B 多 =••  "sNEXTI 

350  DATA  FFf Q0f 80,80, 80, 80r  80, 80, 80, 80, 80?  80f  80, 80, 80, FF ，FF， 1，1， 1，1， 1，1， 1，1， 1，1， 
— 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， FF 

—  360  COLOR  SlFC:LINEC0f0)-(256f 192) f C, BF: L=-16 

370  FOR I =2T0 1 0 s  L=L+ 1 6 s  PUTSPR I TE I , (230， L) ， 1 : PUTSPRITEI  +  19, (230f L) f 15s NEXTI s L=-16s 
IC=1 

380  P=110: Q=9s A=8s C=S Is IFIC=1 THENMM=230E し SEMM=8 

390  DIMD M^CQ)s X=210s Y=96s PUTSPR I TElf  C X-16f Y+16) : PUTSPRITE30， （MM， 165), C 
400  LINE(0,0> - （256, 192) f 4f B: LINE( 1 r 1 >-¢255, 190)f5yB 

—  410  LINE(3f 178)-(79, 190) f 4r Bs LINE (4, 179)-(78, 189) f 5f B 
420  GOSUB  1230: GOSUB1230: GOSUB  1230 

—  430  TT=P-As I FTTC 1 0THENTC=9ELSE I FTT く  25THENTC=6ELSE I FTT< 50THENTC=1 3ELSEI FTT く  80THEN 
TC=7E し SETC=12 

_  440  し INE(0, 180)-(75, 188) ,TC,BF: IF  TT<3  THEN  S=9:G0T0  540 

—  450  I %= I NPUT^ ( 1 ) s  GOSUB580 : PUTSPR I TE 1 f  ( X- 1 6 F  Y- 1 6 ) F 1 

460  IF  R=0AND  I^=CHR^(13)  THEN  R=1 : PUTSPR I TE31 f (MM, 144) r 4: PUTSPRITE1 1 r (MMf 144) r 1 
5  ELSE  IF  I$=CHR$(13)  THEN  R=0: PUTSPRITE31 ， （ - 16, -16) : PUTSPRITE1 1 ， （- 16, -16) 

470  IF  1*= ••パ， THEN  X=X - 16E し SEIF  I$="_._THEN  X=X+16 
480  IF  1¢=";  "  THEN  Y=Y  —  16E し SEIF  I ♦=••/" THEN  Y=Y+16 
490  IF  I$=CHR$(27)THEN  S=0:PLAY"O6ll6F"sGOSUB770 
500  IF  I$=CHR$(24)THEN  IF  IC=1  THEN  X=225  ELSE  X=25 
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510  IF  S=5  THEN  GGSUB740: S=0s I<=" " 

520  IF  S=8  THEN  GOSUB  1200: S=0s IS=M " 

530  IF  S=7  THEN  し =-16:  GDSUB1 160:  S=0:  1*=" 

540  IF  S=9  THEN  PUTSPRITE29, (MM, 128) , 12: GOSUB810: 1¢=" " s  S=0: PUTSPRITE29, CMM, 128) f 
15 

550  IF  IC=1  AND  X<MM  AND  1¢="  "THEN  ON  S+l  GOSUB  690, 700, 700, 730, 780, 740, 1210: A= 


550  IF  IC=1  AND  X く MM  AND  1% 
A+ls 1¢="" 

560  IF  IC=0  AND  X>24  AND  I 本 
A+ls 1¢="" 

570  GOTO  420 


"THEN  ON  1+S  GOSUB  的 0, 700, 700, 730, 780, 740, 1210: A= 


580  IF  I$="  "AND  X>MM  AND  X<MM+16  THEN  GOTO  590  ELSE  RETURN 
590  IFI$=._  ,,ANDY>0ANDY<16THENS=lsPUTSPRITE21f  (MMf  0)  F  12s  RETURN 
600  IFI$="  " ANDY >32ANDY<48THENS=3s PUT  SPRITE23, CMM, 32) f 12: RETURN 
610  IFIS="  " ANDY >48 AND Y< 64THENS=4 s PUTSPR I TE24 T (MM, 48) , 12: RETURN 
620  IFIW  "  ANDY>65ANDY<80THENS=5:  RETURN 

630  IFI$="  " AND Y >80 AND Y< 96THENS=6 : PUTSPR I TE26 F (MM, 80) , 12: RETURN 
640  IFI$="  "ANDY >96 AND Y< 1 12THENS=7s  RETURN 
650  I F I ，=  .•  "  ANDY  >11 2 AND Y<  1 28THENS=8:  RETURN 
660  IFI»=H  " ANDY > 1 28ANDY< 1 44THENS=9 : RETURN 

670  I F I  $=  ••  AND  Y  >  1 6ANDY<  32THENS=2:  PUTSPR  I TE22 ,  CMM?  16),12:  RETURN 
680  S=0: RETURN 

690  PSET <Xf Y),CsDC0f A)  =  l 000+  X : D ( 1 , A ) =C 本 1 000+ Y :S=0: RETURN 

700  X1=X:  Y1=Y:DC0,  A)=2000+X:D(: 1, A)=C  木 1000+Y:  A=A+1:PSET(X,  Y:，，C 

710  IF  S=1  THEN  PUTSFRITE21, (MM,0),7  ELSE  PUTSPRITE22, CMM, 16),7 

720  I^=INKEY^:  IF  I 多 <>••  "THEN  GOSUB  1230:  GOTO  720  ELSE  IF  S=1  THEN  し  INE  (  X 1 , Y1 ) -( X 
, Y),C:D<0, A)=X:DC1? A)=Y:PUTSPRITE21f  , 12s  RETURN  ELSE  し INE(X1 , Y1 )-(X, Y) , C, B: 

D<0,  A-1)=3000+X1:D(1,  A)=YsD<!0,  A：)=X:PUTSPRITE22,  (MM, 16) , 12:  RETURN 
730  PAINTCX, Y) ,C:D(0f A) =6000 + X : D ( 1 , A ) =C 本 1 000+ Ys PUTSPR I TE23 , ( MM , 32 ) , 1 2 : RETURN 
740  FOR  1=2  TO  10:PUTSPRITE  I , (-1&, -16) : PUTSPRITEI+1.9, ¢-16, -16) : NEXT: し =_1&: IF  R= 
0  THEN  FOR  1  =1  TO  9s し= し +16: PUTSPRITE20+I , (MM, し）, I : PUTSPRITEI  +  1 1 , (MM, し）, 15s NEXTs G 
OTO  760 

750  FOR  1=7  TO 15= し= し +16: PUTSPRITEI  +  14, (MM, し〉, I : PUTSPRITEI+5,  (MM, し > , 1 : NEXT  I 
760  1$="": GOSUB 1230: GOSUB 1230: I ♦= INKEY 本： GOSUB590: IF  S=0  OR  I$<  >"  _•  THEN  GOTO  760 
ELSE  IF  R=0  THEN  CO し OR  S:C-=S:  E し SE  IF  S+6>15  THEN  GOTO  760E し SECO し OR  S+6:C=S+6 
770  PUTSPRITE30, (MM, 165) , C: L=-16: FOR  1=2  TO 10s し= し +16s PUTSF.RITE  I, (MM,L) f 1 s PUTSP 
RITE  1  +  19, (MM, し）， 15:PUTSPRITEI  +  10,  (-16,-16):NEXT  I s  RETURN 
780  IFQ-QK=0THENPLAY"F":RETURN  ELSE  PUTSPR I TE24 ,  < MM , 48 ) , 7 : GOSUB 1 200 
790  PUTSPRITE1 , ( X-16f  Y-16),  Sis  X=X+8:  GOSUB 1330:  I W»=  INPUTS ⑴： IFIW»=CHR*  ( 13> THENGO 
TO800E し SEPRESETCX — 8, Y) s  PR I NT 林 1 f IU$; : BN^=BN$+IW»: G0T079© 

800  Xl=X-< し EN ( BN$) *8+8) : QK=QK+ 1:DC0, A) =5000 + X1:D(1, A) =C 木 1 000+ Y : M^(QK) =BN$: PUTSPR 
ITE24, (MM, 48), 12: I " : BN^=" " : RETURN 

810  TB=0:  CO し OR  1: P し  AY  ••  071 40T250CAFCAFCA"  s  PSET  c：5f  180)  sPRI  NT#  1 , コマン ト " :  TB$=  I NPUT 
$(l)s し INE(5, 180) — （75, 188), 15,BFs IF  TB$=CHR$ ( 127) THEN  GOSUB840: GOTO  830  ELSE  IF  T 
B^=CHR» ¢18) THEN  TB=1 s GOSUB880E し SE  IF  TB$=CHR$ ( 1 1 ) THEN  C し OSE: OPEN ■■し PT= "FOROUTPUT 
AS# 1: GOSUB 1030 

820  IF  TBW  "THEN  CO し OR  1  f  7:  SCREEN©:  GQSUB  1360 

830  IzQzRzeisCLOSEtOPElNT'GRP:"  FOR  OUTPUT  AS 轉 1: IF  TB=5  THEN  GOSUB  770:  RETURN  ELSE 
ERASE  D,M$:DIM  S=0 : A=0 : QK=0 : G0SUB778 : RETURN 

840  PSET(5,  181:>  =  PRINT#1, ••  S  NAME="  s  FP 东 =INPUT$  (:&) : し INE  (:5, 180)  — （75,  188) , 15,  BF:  PSET 
(5, 180):PRINT#1, ••  "  ;  FP» 

850  C し OSE : OPEN" CAS: H F0R0UTPUTAS#2 

860  PRINT#2, RK^: PRINT#2f  FP»: PRINT#2f  A: PRINT#2?  BC: PRINT#2f  QK: FOR  I=0TO  A-l: PRINT# 
I):PRINT#2,D(1, I) :NEXTI:S=0 

870  IF  QK=0  THEN  RETURN  ELSE  FOR  1=0  TO  QK:  PRINT#2,  M^c：  I  )  ：  NEXT  :  RETURN 

880  PSETC5, 181) :PRINT#1, M  し  NAME=n  :  FP^=1NPUT*  ¢6) :  LINE  (5f  180：)-C75, 188：) , 15,  BF:  PSET 

¢14, 1^1) s CD!  OR  8:PRINT#1, FP$ 

890  CLOSEsOPEN"CASs"FOR  INPUTAS#3 

900  INPUT#3,0B$: IF  0B^<  >RK*  THEN  GOTO  900  ELSE  INPUT#3,NN»: INPUT#3,A: INPUT#3,CG: 
INPUT#3f  QK:  IFNN$<>FP$THENPl_AY,,OlL4G,,sS=0zRETURN  ELSE  P し AY"06CAC" 

910  FOR  1=0  TO  A-l:  INPUT#3,Dc：0,  I  )  ：  INPUT#3f  D C  1  r  I)  :  NEXT:  IF  QK=0  THEN  GOTO  930 

920  FOR  1=0  TO  QK: INPUT#3? ( I ) : NEXT 

930  IF  TB=1  THEN  GOTO  950E し SE  RETURN 

940  し INE(:0,0) - （256,  192),CG,BF 

950  I=0sClOSE:OPEN"GRPs"FOROUTPUT  AS#1:MK=0 

960  BEEP: CN= INTCDCl, 1)/1 090): CO し OR  CN: CV=CN1：1 000 s I F I =ATHENMK=9: RETURNE し SES2= I NT ( 
D(0, I )/1000>s ON  S2  GOSUB370, 980, 990, 1000, 1010, 1020: 1=1+1 s GOTO9&0 
970  PSET (D(0, I> - 100 0,D(1, I)-CN 木 1000) ?  CN : RETURN 

980  LINE(D(0， 1)- 2000，D(1， 1)- CV)-(D(0， 1+1) ，D(1， I+l)>f CN: 1=1+1: RETURN 
990  LINE  CD (0， I ) - 3000， DC  1， I)-CV)-(D(0， I  +  1)，D(1， I  +  1))，CN，B: 1  =  1  +  1 : RETURN 
1000  CIRC し E(D(0, I)-4000,DC1, I>-CV) f DC©, I-H)?CN: 1=1+1: RETURN 

1010  MK=MK+1:PSET(D(0， 1)-5000， D(l， I) - CV) :PRINT#1，M$(MK) : IF  TB=5  THEN  MK=QK:RETUR 
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N  ELSE  RETURN 

1020  PAINT<D(0f I)-6000r D(lf I)-CV) f CNsRETURN 
1030  PRINT 林 1，" カヲツ ムリ， s  TV オエカ 宇 2  MSX-BASIC" s  PL=8 
1040  PRINT#1, " 10  CO し OR"?C; ", "?BC5 "sSCREEN  2"sl=0 

1050  if  qk>0  THEN  PRINT 轉 1，"  20  OPEN"+CHR， （34) +"GRP: "+CHR$ (34) +"FOR  OUTPUT  AS#l"s 
し =20E し SE し =10 

10&0  IF  A=ITHENGOTO 1 140E し SECV=INT(D( 1 , I ) /1000) : H=H+1 : し = し +10: IF  TB=4ANDH=5THEN  G 
OTO 1070  ELSE  ON  INT (D(0， I > / 1000)  GOSUB  1080, 1090r 1 100, 1 1 10， 1 120, 1 130: 1=1+1 : GOTO 
1060 

1070  IF  H=5  THEN  H=0s  PR I NT# 1 f "Push  any  key H  s I I NPUT ^ C 1 ) s  L=L- 1 0 s  GOTO 1060 

1080  PRINT#lrL;  "PSET (“；  D(0， 1)-1000;  " ， ；  D( 1 ， I > -CV 木 1000;  ••  ) ， M?CVs  RETURN 

1090  PRINT 轉 1，L;  "LINE(";D(0， 1)-2000;  M  f  "  ；  D  ( 1 , I)-CV*  10005  ")-(H；D(0,  1  +  1〉； "， 1  +  1 

);••〉,  "jCVs  1  =  1  +  1  s RETURN 

1100  PRINT#lf  L:  "LINE  ぐ"； D(0， I  )-3000;  I  )-CV  本 1000;  ••卜 （ ••  ；  D(0， い  i  D( 1 ， 1  +  1 

>;•_),  ";CV;  1  =  1  +  1 : RETURN 

1110  PRINT#lrL;  "CIRCLE  (M;D(0,  1)-4000;  f  I>~CV* 10005  ••  ) ， "；D(0， 1  +  1);“， ";CV:  1  =  1 

+1: RETURN 


1120  P  し =P  し +lsPRINT#l, し  j  "PSETC"  I)  — 5000?  M  ,  M  ;  D  (1 ?  I)-CV*1000;  ")sPRINT  林 1, " ； CHR^  (: 

34)  +M$  (  P し） +CHR$  (:  34  )  :  RETURN 


1130  PR  I  NT 林 1 , し； "PAINTC  "  ;DO?y  I  )-&O00;  "  r  "  ;  D  ( 1  f  I  )  -CV：*：1000"  >  F  «：V:  RETURN 
1140  IF  QK>0  THEN  し = し +10= PRINT#1 , し；" C し OSE" 

— 1150  PRINT 林 1,L+10; "GOTO";L+10:C し OSEsFOR  1=0  TO  250 0: NEXT  I : RETURN 

f— 1168  IF  R=0  THEN  FOR  1  =1  TO 10:  PUTSPRITEI ,  ¢-16, -16：>  :  PUTSPRITEI-*-19f  C-16f  -16 >:  NEXT 


移 マ 
動 I 
ク 
の 


表 残 
示り 

の 

C  C 
し I 
E  R 


I: RETURN 

1170  IF  R=1  AND  IC=1  THEN  IC=0s MM=8: GOTO 1190 
1180  IF  R=1  AND  IC=©  THEN  IC=1 : MM=230 

1190  FOR  1=2  TO10sL= し +16sPUTSPRITEI, (MM, し）, 1=PUTSPRITEI+19, 15sNEXT  I z PUTS 

PRITE30, (MM, 165) ,C:PUTSPF：ITE31, (MM, 144> : PUTSPRI TE1 1 , (MM, 144), 15: RETURN 

1200  し INEC5, 180)  — （75, 188), 15,BF:PSET(2, 181), l:CO し OR  1 : PRINT#! r  P-A; M /H ; Q-QK: FOR  I 

=0TO  500: NEXTI: COLOR  C: LINE (3, 178) - （81， 130) , 4, B: LINEC4, 173) -(80， 183) ， 5, B: RETURN 

1210  X1=X:  Y1=Y:D(0,  A)=4000+X:D(lf  A)=Y-»-C^1000:  A=A+l:PSET(Xf  Y)  f  C:PUTSPRITE2Gf  (MM,  8 

0),7 

1220  I^=INKEY*:  IFI»Ou  "THEN  GOSUB  1 230 :  GOTO 1 220  ELSE  B=INT (SQR (  ABS (  (  ( X — X 1) ^2)  +  ( ( 
Y-Y1”2>  )  )  )  :CIRC し E(X1, Yl) ,B,C:D(0,  A)=B:PUTSPRITE2&,  (MM,80) , 12:  B=0:  RETURN 


入力 

力丨 

チソ 

エノ レ 
ツキ 
ク I 
の 


1230  ST=STICKC0>: IF  ST=0  THEN  RETURN 
— 1240  ON  ST  GOTO 1250, 1260, 1270, 1280, 1290, 1300, 1310, 1320 

1250  Y= Y- 1 : PUTSPR I TE 1 , ( X-16,  Y~16：)  f  SI  s  PUTSPRITE1 , C  X-16r  Y-16)  f  C:  GOTO 1330 
1260  Y=Y-1 : X=X+ 1 : PUTSPR I TE1 f (X-16, Y-16) ， SI : PUTSPRITE1 ， CX-16, Y-1&) f C: GOTO 
1270  X=X+1 : PUTSPR I TE1 f ( X-16, Y-16) f SI : PUTSPRITE1 f ( X-16, Y-16) , C: GOTO 1330 
1280  Y=Y+1 : X  =  X  +  1 : PUTSPRITE1 r (X - 16, Y-1&) ， SI : PUTSPRITE1 ， C X- l&f Y-16> , C: GOTO 
1290  Y=Y+ 1 : PUTSPR I TE 1 , CX-16, Y-16) , SI : PUTSPRITE1 , (X-16, Y- 16) ,C:GOTO 1330 
1300  Y=Y+1:  X=X-1:  PUTSPR  I TE1,  CX-16,  V-16)  f  SI:  PUTSPR  I TE1,  (X-16,  Y  — 16:)  ,  C:  GOTO 
1310  X=X - IsPUTSPRITEl， ( X-l&f Y-16) f SI : PUTSPRITE1 , CX-16, Y-16) f C: GOTO 1338 
1320  X=X-1 : Y=V-1 : PUTSPR I TE 1 , (X-16, Y-16) , SI : PUTSFRITE1 f (X -16, Y-1&) r C: GOTO 
1330  IF  Y>191  THEN  Y=Y-8: BEEP  ELSE  IF  Y< 1  THEN  Y=Y+8: BEEP 
1340  IF  X >255  THEN  X=^X-8:  BEEP  ELSE  IF  X<1  THEN  X=X+8:  BEEP 
— 1350  RETURN 


1330 

1330 

1330 

1330 


メ 


1360  PRINT:  PRINT:  PRINT*1  1>  •  * 
1370  PRINT"  2)"  LOAD" 

1380  PRINT"  3) - -  TV-BASICH 
1390  PRINT"  4) - -  PRN-BASIC" 


SAVE" 


1400  PRxNT'*  5) - - サイ 它イ/ •ソ 千' •ラシ" 

1410  PRINT"  &)•• ヤ リ 卞 オシ •• 

1420  PRINT:  PRINT:  PRINT"  レニ ソ マスカ ?"  :  TT*=  INPUTS  <； 1 ) 

1430  TT=VA し （TT*) : IF  TT>60RTT<1  THEN  C し S:GOTO 1360 
1440  TB=0:ON  TT  GOTO 1450, 1480, 1510, 1520, 153©, 1540 


SAVE 


1450  PRINT"  SAVE" 

1460  INPUT"  File  Name="  ;  FP^:  IF  LEN  (:  FP$ )  <  >6THENPR  I  NT  "  !  !  "  :  GOTO 146© 

1470  GOSUB 850 sC し OSEsC し SsGOTO 1360 
1480  PRINT"  LOAD" 

1498  INPUT"  File  Name=M;FP^:  IF  LEN  c；  FF%  ；  X  6THENPR  WJ "  ゾ！！  ••：  GOTO 1490 

1500  GOSUB890:CLOSE:BC=CG:PF:INT'_  ";NN$;  よみ | し;^  ••:  GOTO 1360 

1510  PRINT"  TV-BASIC" : TB=4: WIDTH35: CLOSE: OPEN "CRT s "FOR  OUTPUT  AS# 1 s  GOSUB 1 030 : GOT 
O 1360 

1520  PRINT"7oy：y^_BASIC,,sCL0SE：50PE：NMLPT:  ■TOROUTPUTAS 材 1 : GOSUB  103©  s  GOTO 1360 
1530  SCREEN2: CG=BC: GOSUB940: RETURN 
1540  PRINT" ヤリ す オシ "sTB=5=CG=BC 

1550  INPUT"  ノ コリ  Point=" ; AB: A-P-AB: IF  A < 1  THEN  BEEP: GOTO 1550  ELSE  MK=0: SCREEN2: 
GOSUB  940: RETURN 


3 ンパ イラに 漏!? 


第 14 回 

伊藤 責彦 


陶 [pftS 

MSX ベーし っ君 

最終回?/ とうとう コ ンパ イラに 挑戦 も 今回で お しまい// 
コンパイラは 難 かしかった かな// コンパイラ や マシン 語 
の 勉強 も 大切 だから、 この コーナーがなくても 勉強して ね。 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

はじめに 

前回から、 ㈱ アスキーから 発売され 
た 『MSX- BASIC コンパイラ』 （MSX 
ベー しっ 君と 呼ばれて いる） の 紹介を 
しています 力 今回は、 この rBASIC コ 
ンパ イラ』 で 実際に プログラム すると 
きの テクニック について 説明して いき 
ます。 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

BASIC の 2 通りの 使い方 

BASIC コンパイラは、 2 通りの 使い 
方が ある ことは、 前回 ちょっと 触れ ま 
した。 つまり 、©^ コ ン パイ ルして 実 
行 ② っうの BASIC 実行中、 rCAL 
L  TURBO  ON』 力ぐ あったら、 「CALL 
TURBO  OFFj までを、 コン ノ 、•イノ レ 
して 実行す る。 の 2 つです ね。 

D 全部 コンパイル のとき 

この場合は、 普通に、 （とは 言っても 
BASIC コンパイラの 制限 内で） プ ログ 
ラムして、 『CALL  RUN (または、— RUN) 
0j とする だけで ただちに、 プロ グラ 


厶を コンパイルして、 実行し ます。 実 
行 スピードは、 通常の 20 〜 30 倍/ 

0 ふつう の BASIC 実行中、 『CA 
LL  TURBO  ON』 から 『CALL 
TURBO  OFF』 までを コンパイ 
ルして 実行 するとき。 

これは、 BASIC の 制限で、 使えない 
命令 や、 その 制限を どうしても 越える 
プログラムで あるときに 使います。 そ 
のよう なと ころは、 普通の MSX-BASIC 
の 文法で 書き、 BASIC ユン パイ ラ で 実 
行したい 部分は 始めに 『CALL  TURBO 
ON  (または 一 TURBO  ON) を 害き、 終 
わり に1 "CALL  TURBO  OFF  (ま たは— 
TURBO  OFF) j をプ □グラム 中に 使う 
必要が あります。 ただし、 マルチ ステ 
一 トメン トに しては いけません。 かな 
ら ず、 丨 行の プログラム ラインを 必要 
とします。 

そして、 実行 するとき は、 rRUN0j 
と 普通の MSX-BASIC の 実行と 同じよ 
うにし ます。 実行して、 「CALL  TURBO 
ON』 のと ころへ くると、 MSX-BASIC 
の インタプリタから BASIC コンパイラ 
に 制御が 移り 『CALL  TURBO  OFF』 ま 


でを コンパイルし、 実行し ます。 この 
TURBO ブロ ックの 実行が 終わる と、 
制御が、 ま た MSX-BASIC インタ プリ 
夕に 戻り、 続きを 実行し ます。 

ここで 注意し なくて はいけ ない のは、 
籲 TURBO ブロック 内の 変数は、 ブロ 
ッ クの 実行 か货 了す ると 消滅す る 0 
•ブロック 内の 変数と、 ブロック 外の 
変数は、 何の 関係 もない。 (但し、 型を 
指定 しないと きの 変数の タイプは、 互 
いに 受け継がれる） 

ここ で 気づく のは、 変数の 共有は ど 
うす るんだろう？ という ことです。 
例! え ば、 A という 変数を ブロックの 外 
で 使って いると きに、 TURBO ブロ ッ 
クの 中で、 A の 値を 参照したり 変えた 
りで きなかったら、 困る 場合 も ありま 
すよ ね。 そこで、 BASIC コンパイラで 
は、 整数 変数、 整数 配列に ついての み 
共有で きる ようになって います。 

共有す る 場合は、 rCALL  TURBO  ON』 

と 害く ところで 

CALL  TURBO  ON(A%,  B( )) 

のように、 渡す 変数 名 や 配列 名を 窨い 
て やれば、 ブロック 内外で、 変数を 共 
有して 使用で き ます。 この場合は、 A  % 
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という 変数と、 B という 名前の 配列を 
共有し ようとして いますね。 このと き 
配列の 次元 数 や、 要素の 数 も 継承され 
ます。 ただし、 渡して やる 変数 や 配列 
は、 その 時点で、 定義ず み （宣言した 
り、 使ったり する こと） でなくて は、 
なりません。 

さて、 これら ①、 2 つの 使い方 
についての プログラム 例を 見て みまし 
ょろ 0 

まず リスト I を 見て ください 。リス 
卜 1( ファイル 名 ^BCTEST 丨 ")、 のプ 
ログ ラムは、 _ 全部 コンパイルの 例 
です。 

30 行では、 DEFINT  A-Z で、 デフ ォル 
卜の 型を、 すべて 整数に してし まって 
います。 BASIC コンパイラでは、 実数 
演算は 有効数字が 4. 5 桁と 弱く、 文字 
列 演算 も 複雑な ものは 実行で きません 
から、 演算を 多用す る こと が 実行 
速度を 速くす るコツ です。 複雑な 文字 
列の 演算 や 実数の 精度が 必要な ときは、 
②の 使い方を しまし ょう。 

残り の 部分は、 ふつう の MSX-BASIC 
と 同じです。 BASIC コ V パイ ラでは、 
大半の MSX-BASIC の 命令が サボート 
されて いるので、 上記の 他は、 ほ とん 
ど 制限を 気にせずに プログラムで きま 
す。 この プログラムは、 ふつうの BASIC 
でも 動きます から、 動かして みて 下さ 
い。 BASIC コンパイラでは、 さらに、 

20  ~30 倍の 速度で 実行 します 0 

次に、 リス ト 2 を 見て ください 。リ 
スト 2( ファイル 名 ''BCTEST  2 り、 の 
プログラムは、 ② <7)TURBO ブロ ック 
を 用いた ものです。 ここでは、 初めと、 
150 〜 190 行を ブロ ック 外と してい ま 
すが、 例と して、 描画のと ころを TUR 
BO ブロックに しました。 SIJ に BASIC コ 
ンハ ° イラ では 動かな ^ ヽ 部分が あ る わけ 
ではありません。 

60 〜 1 30 行は、 初期 画面の 描画です が、 
TURBO ブロック となって います。 210 
行からの TURBO ブロ ック は、 整数 配 
列 C( ) を 共通 変数と しています。 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

MSX-BASIC との 相違点 

その 2 

前回に つづき、 BASIC コンパイラの 
MSX-BASIC との 大きな 違いを、 ピック 


リス h  1 [ BCTEST  1 

100  9  Program  1 
110  f 

120  DEFINT  A-Z 

130  SCREEN  2,0: CO し OR  15,1,1 

140  SPR ITE$(0) =CHR$ ( 255 ) +CHR$( 255) +CHR$( 255) +CHR$ ( 255) +C 
HR$(255) +CHR$ ( 255 ) +CHR$ ( 255 ) +CHR$ ( 255 ) 

150  X=255¥2: Y=191¥2: VX=1: VY=1: XMX=255-9s YMX=191-9 

160  LINE(7，0) - （255,191)，13，B 

170  9  Main  loop 

180  X=X+VX:Y=Y+VY 

190  A$=INKEY$ 

280  IF  X<8  OR  X>XMX  OR  Y く  1 OR  Y>YMX  THEN  GOSUB  250 

210  PUT  SPRITE  0，（X，Y)，12，0:PSET(X+4，Y+4)，13 

220  IF  A$=CHR$(13)  THEN  END 

230  GOTO 180 

240  9  Reflect  Sub. 

250  IF  X>7  AND  X<=XMX  THEN  VY=-VYs  Y=Y+VY: RETURN 
260  IF  Y>0  AND  Y<=YMX  THEN  VX=-VX: X=X+VXs  RETURN 
270  VY=-VY : VX=- VX : Y=Y+VY : X=X+VX: RETURN 


リスト g  i  BCTEST2 

10  r  Program  2 
20  , 

30  DEFINT  A-Z: DIM  C(20f20) 

40  SCREEN  2: COLOR  15f lf IsCLS 
58 ， 

60  _TURBO  ON 
70  FOR  X=1  TO  20 
80  LINE  (X*8f0)-(X*8,160) 

90  NEXT  X 
100  FOR  Y=0  TO  20 
110  LINE  (8fY*8)-<160,Y*8) 

120  NEXT  Y 
130  一 TURBO  OFF 
140  f 

150  FOR  X=1  TO 19 
160  FOR  Y=0  TO 19 
170  CCX,Y)=RND(l)*13+2 

180  NEXT  Y 
190  NEXT  X 
200 ， 

210  一 TURBO  CO  ) 

220  FOR  Y=0  TO 19 
230  FOR  X=i  TO 19 
240  LINE(X*8+lf  Y1：8 +  l)-(X*8+7f  Y  京 8+7  )fCCXfY)fBF 

250  NEXT  X 
260  NEXT  Y 
270  .TURBO  OFF 
280  f 

298  GDJO 150 
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3 謂 癖 E ㈣ 

巳 ASIC コンパイラ 

Part  2 


アップして みまし ょう。 

籲 FOR 〜 NEXT ループは、 プロ グラ 
ム 中で、 正しく ネス ト （入れ子 構造に 
なって いる こと） していなくて はなり 
ません。 これは、 別にべ 一し っ 君に 限 
ら ず、 MSX  BASIC でも 同じです ね 
籲 配列は、 必ず DIM を 用いて 宣言し、 
宣言の 際、 添字に 変数を 用いる 場合は、 
コンパイル 時に 確定す る 整数 変数 （値 
が 決定して いる こと） を 使用し なけれ 
ばな りません。 

籲 DIM の 前に オブジェクト （_ 語） 

を 生成す るよう な 命令を 置いて は、 い 
け ま せん。 コンパイ ルの 場合の 
み） ですから、 DIM の 前に 置ける 命令と 
というのは、 

DEFINT,  DEFSNG,  DEFDBL 

コメント 、（コメントで 指定す る スイ 
ッ チ#  I、 ： frC は 除く） 

DATA,  DIM 

だけです。 

スイッチ 

REM 文中で、 #N と 指定す る ことに 
よ って NEXT 命令の コンパイ ル 方法を 
BASIC コ ン パイ ラが ネ旨 矛: します。 

例えば、 

10  FOR  l%=0  TO&H7FFF 
20  NEXT  1% 

という プログラム を、 MSX-BASIC で 実 
行す ると、 ループ 終了 直前に、 1% の 値 
つま り &H7FFF に I が 足されて、 整数 
の 範囲を 越えて しまい、 オーバー フロ 
ー エラーが でます。 一方、 BASIC コン 
パイ ラで 実行させる と、 無限ループに 
おちいり ます。 

これは、 1% の &H7FFF に I を 足す 
ことで、 &H 8000 となり、 マイナスの 数 
となって しまうた めで、 &H7FFF より 
大きい 整数は、 この コンパイラでは 存 
在し ないから です。 

そこで、 REM 文中で、 例えば、 

5  ’林 N  + 

とすると、 それ 以降の NEXT の コンパ 
イ ルで、 オーバーフローを チェックし 
もし オーバーフローしたら、 ループ か 
ら 脱出す るよう にします。 

但し、 このと き、 実行時 間、 オブジェ 
ク ト （^IS) の サイズが 増加し ます。 
逆に 『林 N —』 とすると、 今度は 以降 
の NEXT 命令で オーバー フロー を チェ 
ック しない モードになります 0 デフ オ 


ル ト （何も 指定 しないと き） では、 『林 
N —』 となって います。 

參 BASIC コンパイラ に対する 宣言 
(DEFINT、 DEFSNG、 DEFDBL、 コメ 
ント 中の r 林 NO』） は、 実行中に 効果 
を 発生す る 命令では ない ので、 ソース 
テキスト （もとの BASIC の プログラム） 
の 中て 瑕れ る 順番に 依存し ます。 例え 
ば、 下の プログラムは、 MSX-BASIC と 
BASIC コンパイラでは、 結果が 違い ま 
す。 

10  GOSUB50  40  END 

20  A  =  100/  3  50  DEFINT 

30  PRINT  A  60  RETURN 

•USR 関数に 渡したり 受けと る 値は、 
整数に 限ります。 

•文字列 変数 •配列は、 一っの 変数、 一 
つの 配列 要素に 対して、 常に 256 バイ 
卜 確イ呆 する ので、 メモリを 浪費し ます。 
•ON  GOTO、 ON  G0SUB において、 制 
御 式の 値と して、 256 で 割った 余りが 使 
われます。 

籲 パラメータ （関数て* (吏う 各^ 直） や、 
配列の 添字の 範囲の チェック は 行われ 
ません。 

•実数の 精度 及び 酬 力 S 塞い ます。 精 
度は、 4 .晰 で、 酬 は、 正負の 2.939 
E  -39 か ら丨 .  70 1  E  +38 ま でです。 

また、 PRINT 文な どでは 10000 以上の 
実数は、 E 形式で 表示され ます。 


癱 BASIC コンパイラ 中では、 DEFSNG と 
DEFDBL は、 実際には 同等に 扱われ 
ます。 ですから、 A! と A# も 同じ 変数 
となって います。 

•BASIC コンパイラでは、 割り算、 ベ 
き 乗 以外の 計算では、 特別な 場合を 除 
き、 結果は、 必ず 整数と なります。 
例えば、 A% が 200 のとき、 A%*A% は、 
MSX-BASIC のとき、 浮動/ j 缴の 40000 
となり ま すが、 BASIC コンパイラ では、 
一 25536 となって しまいます。 こ の 差は、 
オブジェ ク ト 効率、 スピードの ため、 
仕方がない ところです。 

さて、 前述の 『特別な 場合』 とは、 
式の 最終的な 値が、 浮動 d 缴 となる こ 
とを、 BASIC コンパイラが、 前もって 
わかって いる 場合です。 例えば、 I! 

とすると MSX-BASIC と 
同一の 結果と なります。 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

プログラムを 

もっと 速くす るには 

オブジェ ク トを 速く チューンす るに 
は、 以下の ことに 注意が 必要です 0 
ぎ/』 やし J は、 なるべく 使わずに、 
『¥j や 『*』 を 使って 書き換える。 

癱 の 割り算は、 なるべく  2  N で 
割る ようにす る。 


_ 数の かけ 算の 時は、 なるべく、 2 
N  か、 3、 5、 6、 7、 9、 10、 20、 
25、  40、  50、  80、  100、  200、  256、  257 
でかける ようにす る。 この 様に すると、 
かけ 算が 『劇的 j に 速くなる。 配列の 添 
字は、 なるべく  •■(上記の 数) 一丨 』 の 形 
になる ようにす る。 （255 が 一番 効率 良 
い)。 また 多次元 配列では、 この 形の 添 
字が、 なるべく 左へ 来る よう に 定義す 
ると 良い。 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

さいごに 

この BASIC コンパイラは、 その 制限 
にもかかわらず、 まさに 気分が良い ほど 
の スピードを 実現して います。 今まで 
BASIC の プログラムでは、 URS 関数を 
使う しかなかった、 高速 プログラム、 
特に リ アルタイ ム ゲームな どが、 手軽 
に 作れる のでは ないかと 思われます。 

また 制約 も、 たいていは、 この 手の 
制約は、 どの コンパイラ にもつき もの 
で、 MSX-BASIC という、 コンパイルす 
る ことを 全く 考慮され ていな I 、言語の 
コンパイラと しては、 かなりす ごい 出 
来と いうべき でしょう。 プログラム 開 
発 も、 BASIC とまった く 同 じ 感覚で で 
きる のは、 従来の BASIC ユーザーには、 
非常にな じみ やすいで しょう。 


:: 


MSX ベー しっ君 

巳 ASIC コンパイラ/ 

BASIC の プログラムって 遅い よな あ〜。 もうち ょっ と 実行 
速度が 上がらな L 、かな あ〜。 

プログラミングの 勉強す るには、 BASIC って 覚え やすいし、 
初心者には もってこ いなんだ よね。 でも、 実行 速度が 遅い か 
ら 不満なん だよ ね。 なんて 思って いた 人に ピッ タリの ソフト ウ 
エアが 発売され る。 その 名 も 『MSX ベーしっ 君』。 これを 使う 
. ことによって、 君の 作った BASIC プログラムの 実行 速度が 最 
大 301  苦に もなる。 と いっても ただ 単に 君の プロ グラムが 早く 
な るん じ ゃない。 この 記事を よ〜 く 読んで 勉強して ほしい。 

そして うれしい 話が ある、 この 『MSX ベーし っ 君』 を 10 名 
にプレ ゼン トしよう。 

住所 •氏名. 年令 •職業を 明記の 上、 『MSX ベー しっ 君』 プレ ゼン 
卜 希望と 書いて 下記の 住所へ 送って ほしい。 〆 切は、 11 月 25 
日 (消印 有効)〒 107 東京都 港 区 南 青山 6- 1 卜 I ス リー エフ ビル 
南 青山 ビル㈱ アスキー MSX マガジン 「MSX ベーしつ 君』 係 
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娜彻 _ 

MSX2  VRAM64K1U± 

ディスク ドライブが 必要 

稲垣 敦 


これは 初期設定の 画面。 今回の サン 
ブル 画面は すべて〗 6x〗6 のス プライ ト 
の 編集 画面。 背景 色は お好みで ど 5 そ。 
マウスは 是非 装備したい。 操作 性が 全 
然 ちがいます からね。 


123456789 ftBCPEI 

■AiiDUKJHiOOClBaOl 


小さく て 見えない かも しれない けれ 
ど、 中央の 3 列 並んだ 色 リス トを 見て 
ほしい 0  MSX2 の 必殺 技、 ス ブライ 
卜 色 重ね合わせを リアルタイムに 表現 
すると こ 5 なる の だ。 


右下の 矢印は、 アイコンの M を 選択 
した 結果 だ。 これで ス プライ ト データ 
を 1 ドッ トず つず らして 左の アニメ ー 
シ ヨン バッファに 転送す ると ” インべ 
ー ダー 発射" くらいすぐ できち や 


〇〇#〇〇 

当然と 言えは 当然、 MSX-DOS て 
I もま だ 対応して いない  ''アイコン によ 
I る ファイル 管理〃 の 画面 だ:， 新フ ァイ 
I ルを 作る のでな けれは、 キー TT— r、: こ 
■ 触れずに 入出力が 可能な の だ。 


編集部から お知らせ 

この スプラ イトエ デ ィタは、 MSX2 
の ディスク システム 専用です。 また、 プ 
ログ ラムは 巳 AS 丨 C 部分と マシン 語部 
分と に 分かれて いて、 両方共 入力し ない 
と 使う ことが でぎ ません。 

詳細は 本文を お読みく ださい。 


みんな ビ キビ キ している。 

MSX2 も そろそろ 定着 してきて、 
多くの 人が、 強力に 生まれ かわった MS 
X で、 今までと 一味 違う 世界を 楽しん 
でい る ことと 思います。 この フロ ク 、ラ 
ムは MSX2 の スフ ライ ト 機能に 対忠 
した、 スフ ライ ト エディタです。 


スプラ 仆 x ディタの 仕様 

參 MSX2 用 

籲 8X8、 16X1 6(7) それぞれの サイ 
ズの エディット カ 河 能 
參 ライン ごとの 色 指定 可能 
•  2 枚の スプラ イ トの 重ね 合せを 同 
時に エディ ト 可能 
•マウス 対応 

•フロッピー ディスク 対応 （2 ドラ 
イブまで） 


•  2  _ の 出カ ファイルを 生成、 

ALL の 機能を 中心に ブロ グラムして 
あります。 

ここで 確認して おきます が、 この プ 
ロ グラムは M  S  X  2 用に 書かれて いま 
すから 当然 M  S  X  2 でし か 走り ません 
(色 指定を 一色に するな どして、 エデ 
ィット した テ* 一夕は MS  X で^ 用で きま 
す)。 また 使い 勝手を 考慮した 結果、 テ 
ープ ベースでは 実現し にく いと 判断、 
最 でも ディスク ドライブ 丨台 （2 台 
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ス プライ ト エディタ 


まで） が' 必要です。 マウスは なくても 
カーソル キーで 使用で きます が、 マウ 
スの 使用を お勸 めします。 

プログラムの 入力の しかた 

この プログラムは マシン 語と B  A  S 
I  C の 2 つの 部分に なって います。 そ 
れぞれ の プロ グラムを 間違いな く 入力 
(特に マシン 語には 注意） してく ださい。 
マシン 語は 『SPED.  B  I  Nj とい 
う ファイル 名で セーブして ください （B 
AS  I  C プログラム はこの ファイル 名 
で マシン 語を 口ー ドし ます)。 B  A  S  I 
C プロ グラ ムも 適当な ファイル 名を つ 
けて かならず セーブして おいてく ださい 0 

起動の しかた 

マウスを 利用す る 人は、 マウスを ポ 
-卜 I に 接続して から MS  X  2 の 電源 
を 入れて ください。 マシン 語 プログラム 
rS  P  E  D.  BIN』 が カレン ト ドラ 
イブの ディ スケッ トに 入って いる こと 
を 確認して から B AS 丨 C プログラム 
を RUN してく ださい 0 


すると 初期設定の 画面が あ ら われ ま 
す。 ここで、 スプラ イト サイズ、 背景 
色 マウスの 有無、 クリック、 音の 有 
無を 順に 聞いて きます。 これに 対して 
B ま たは 囹 背景 色に 関して は!！]〜 
S 〜 E の キーで 答えて ください。 しば 
らくす ると 画面が かわり、 マウス カー 
ソ ルが 表示 さ れ ると 操作が できます。 


ここで ##1 


リーンの 説明 


具体的な 操作の 説明の 前に 画 
面に 表示 さ れ ている もの 説明を します。 
(図 I 參 照)。 

修 エディット スクリーン 


エディツ トの 文 像と なる スプラ イト 
(以下 エディット 対象と 呼ぶ） を 表示 


し、 こ の 上で エディ ツ トを 実行し ます。 
參エ デイ トカラ ー テーブル 

エディツ ト 対象の カラー テー ブルを 
表示し ます。 2 枚の スプラ イトを 重 
ね 合わせた とき、 左側が 上面になる スプ 
ライ トの カラー テーブルを、 中央が 
T® になる ス プライ トの カラー テ ー 


ブルを 表します。 右側は、 上下 面の 
カラー テーブルの 論理和の 色 コード 
を 表示して います。 エディッ ト 対象が 
重ね 合せを 用いて いないと きは、 中 
央 及び 右側は 表示 されません 0 
•カラー テーブル 

色 コード &H I 〜 F に 対応した 力 
ラーが 表示され ています。 

•ス プライ ト データ 面 

一つの ファイルて， 5 里で き るすべ て 
の スプラ イトを 表示して います。 ス 
ブラ イト サイズが 8  X  8 のとき は 64 個 k 
1 6 x  1 6(7) とき 固の ス ブライ ト が 表 
示で き ますから、 この 中で エディット 
対象を 選んで エディット していき ます。 
出カ ファイルの ス プライ ト 番号は、 
この 面に おいて 左上が 〇番、 左から 
右に I、 2、 •••と 左から 右、 上から 
下に 向って 番号が 進んで いき ます。 

春 アニメーション バッファ 

5 枚の スプラ イ トが おける ようにな 
ってい ます。 ここで 選ばれた 5 枚の 
ス プライ トで アニメーションを 行な 
います。 


•アニメーション 面 

アニメー シ ヨン バッファに 定義し 
たス プライ トを 左から 右に 順に この 
部分に 表示し ます。 これに よって 変 
化して いく ス プライ トを エデ < ッ トす 
ると きの 確認、 がで き ます。 

# カーソル 

マウス または カーソル キーに よって 
画面 上を 自由 に 移動 させる こと がで 
きます。 カーソル キーで 移動させる 
時、 同時に シフ トキーを 押す と 速く 
移動し ます。 カラーの ネ家定 をす ると 
内部が その 指定した 色に かわります 
( 色の 指定を しなし 、ときは 白 （又は 黒） 
のた め、 白 （又は 黒） をす 旨定 すると 
力ーソルに なんら 変化が みられ ませ 
ん が、 知^には 問題ありません)。 

•ス プライ ト カーソル 

ス プライ ト デー タ 面に おいて エデ 
ィ ト 対象を 示して います。 通常 白色 
です がコ ピ ー す る 際の ソ ー ス を 示す 
ときは 緑色になります。 

# カラー カーソル 

カーソルが エディット 面に あるとき、 


Hiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiipiiniiiiiiiuiiiiiiiii!Himi! 11111111111111 1111111 IIIUJI 111111111 ilium 


圍図 1 

置 スクリーン 名称 

=  写真では わかりに くいと 思い 

I  ま すので、 エディット 画面の 拡大 
=  図を 掲載し ます。 本文を お読み 
1  にな る 前に ひととおり 各部の 名 
=  称 を 頭に 入れて おいた ほうがい 
=  いでし よう。 説明が どうしても 
=  冗長に なり ま すが 操作は 読む よ 
1  り ずっと 簡単です。 


エディツ ト スクリーン 


m 


R 


スプラ イト面 


カラー テーブル 


① 

② 

③ 

④ 

⑤ 

アイコン 


アニメーション バッファ 


アニメーション スクリーン 
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ス プライ ト エディター 


エディッ ト カラー テーブルに 表示され 
ます。 スプラ イトが 重ね 合せを して 
いると き、 現在 エディット じ a、 る 面 
が どこかを 表します。 エディット カ 
ラーテーブルの 左側のと き 上面を、 
中央のと きは 下 面を、 右側のと きは 
上下 面 両方を 表して います。 

鉢 操作 

力ー ソルを マウス、 あるいは カー ソ 
ル キーに よ って 思った 位置に 移動 させ、 
そこで 左 クリックを する （スペース キ 
一を 押す も 同じ、 以下 同様） と 実行し 
ます。 

実際の ス プライ トの エディット 
# ドット の セ ット •リセット 

カーソルが エディ ト スクリーン にあ 
ると き、 左ク リックす ると、 カラー カー 
ソルの 示す 面の ドッ トが セッ トされ ま 
す。 すでに ドットが セッ トされて いる 場 
合は リセ ッ トされます。 

# エディッ ト 面の 変更 

カーソルを カラー テーブルに 移動 
させ、 変更したい 面を 示して いる あ 
たりで 左 クリック します。 他に キー 
ポー ドに よ って 固で 上面、 囹 で 下 面、 
IS で 両方と 変更で きます。 このと き、 
T® あるし 、は 両方 を ネ旨定 すると 以後 
その スプラ イ トは 重ね 合せを 用いる 
ものと します。 

•カラーの 指定 

力 ー ソルを カラ ー テ ー ブ ノレに 移動 
し 希望す る 色の 上で 左クリ ック する 
と 力ーソル がその 色に かわり ます。 
この 状態で カーソルを エディッ トカラ 
— テーブルに 移動 させ 左ク リックす 
ると その 位® の カ ラー が 変更で きま 
す。 また 同時に エディット 面の 変更 
も 行われます。 

なおこ れを 右側の 論理和の 位置で 実 
行す ると 上下 面 共に その 色に なり ま 
す。 エディッ ト スクリーン において ク 
リックす ると、 その 位置の ラインの 
色が 指定され、 同時に ドッ トの セッ 
卜 •リセ ッ トが 行われます。 

カラー テー ブルの 同 じ 色の 上で も 
う 一度 左 クリック すると、 この 状態 
から 抜けられます。 

他に 直接 変更したい 色 コー ドを キ 
— ボー ドから 入力す る こと もで きま 
す。 このと き、 先に 挙げた カラー テ 


ー ブルで 色 指定した ときと 同様な 動 
作を します が、 色 指定した 状態に な 
る ことは なく、 入力され る ごとに 実 
行し ます （従って カラー テーブル 
で 色 指定した 状態は キー入力では 解 
除で きません)。 

•エディ ト 対象の 変更 

ス プライ ト データ 面の 変更したい 
ス プライ トが 表示され ている 上 あた 
りで 左 クリック すると、 スプラ イト 
力ー ソルが 移動し、 エディッ ト スクリ 
ーンが 書き かえられて、 エディッ ト 
対象が かわります。 

壽ス プライ ト パターンの コピー 

スプラ イト デー タ 面に おいて、 あ 
るス プライ トの コピーが 必要と なっ 
たと きは、 まず その ス ブライ トを エデ 
ィット 文才 象に します。 それから スプラ 
イ ト カーソルの 内で もう 一度 左クリ 
ック します。 すると スプラ イト カー 
ソルの 色が 緑色に かわります。 次に 
コ ピーしたい 場所で 左クリ ック する 
と その 場所に エディット 対象が コ ピー 
され、 エディット 対象 も 力、 わり ます。 
# アニメーション バッファへの コピー 
アニメーション バッファで 左クリ 
ック すると エディット 文才 象 カ ヾコ ピー さ 
れ ます。 つづけて 同じ バッファの 上 
で 左クリ ック すると クリア されます 
(バッファに コピーした スプラ イト 
を エディット じて 変更す ると 正しい ア 
ニ メーシ ョン 動作を しない ことがあ 
ります)。 

アイコン による _ 

実行した を 表わす アイコンの 
上て ^左ク リックし ます。 

回 エディッ ト文サ 象を クリアし ます。 

重ね 合せの ネ旨定 も クリアされ ます。 
回 ディスク 操作 面に うつります。 
@ ァイコ ンが かわります。 矢印の 
上で 左 クリック すると、 その 方向 
に エディット 対象が 移動し ます。 [g 
の 上 だと、 エディット 対象の ノ 、。夕一 
ン  データ  が 反転 します。 回で この 
状態 か ら 抜ける ことが できます。 
0 アニメーション バッファの 内容 
を 左から 順に 表示し ます。 

ディスクの 操作 

アイコンの 回を クリック すると 画面 
がか わり ディスク への 操作が できます。 


この プログラムは 3 種類の ファイル 
を 出力し ます。 それぞれの ファイルは 
異なる 拡張 子が つけられ、 それによ っ 
て 識^され ます。 丨 つは、 この エディ 
夕の デー タの 格納に 用いられます。 拡 
張子は 「S  P  I  j または 「S  P  2j が 用 
いられます。 「S  P  I 」 は データの スプ 
ライ ト サイズが 8X8 を、 「SP2j は 
16X16 を 表わして います。 I  SAVE 1 
実行す るた びに この ファイルは 出力 さ 
れ ます。 1 LOAD  I を 実行す ると この 
フ ァイ ルを 参照 します。 ま た IF 丨 LE 
H を 実行した とき 表示され るのは、 こ 
の 拡張 子を もった ファイルです。 後の 
2 つ (ix デ ィット した データ を 利用す る 
ために 出力す る ものです。 この プロ グ 
ラムは BAS 丨 C 用と MACRO80 用 
の 2 種类 頁の フ ァイ ルが 出力で き るよう 
にして あります。 BAS 丨 C 用は 拡張 
子が 「 B  A  S」、 10000 行から 20 行 おき 
に、 十進 数で スプラ イト データを 並べ 
た D  A  T  A 文の ファイルです。 

画面を 説明し ます。 上に ならんで 表 
示されて いる アイコンの 上で 左 クリッ 
ク する ことによって 実行し ます。 
1DRIVE1 ドライブを 変更し ます。 
IFII-ESI フ ァイルズを とります。 

1 LOAD 1 データの ロードを します。 
1 SAVE 1 データを セーブし ます。 
f  BAS  1 及 ひ  1  MAC  I 

データを セーブ するとき、 
これを 指定す ると tMU 
で B  A  S  I  C 用 ファイル 
を 「MAC  1 で  MACRO 
80 用 ファイルを 出力し ま 
す。 どちら か 一方の みを 
^定 する ことができます。 
出力 させたくない ときは、 
指定した 上で 同じ 指定を 
すると 解除され ます。 

1 QU  I  T 1 この 状態を 抜けます。 

ファイル 名 を 指定す る 方法は 2 通り 
あります。 データを 口ー ド するとき のよ 
う に 画面に フ ァイ ル 名が 表示され てい 
る 場合 その上に カーソルを 移動 させ 左 
クリック すると ネ旨定 できます。 もう一 
つ は キー ボー  ドから 入力す る 方法で、 
このと き l~BSl キー はつかえ ます。 

セー ブな ど 実行時 間の 比較的 長い 処 
理を 行なう と 処理 中は カーソルが 移動 
しません。 そのと き マウスな どを 動か 
している と 処 S 力赞 了した とき に マウス 


が 思わぬ ところ に 移動す る こと が あり 
ます。 

ディスク 操作で なんらかの エラーが 発 
生す ると エラーメッセージを 表示し ま 
す。 次に クリ ック をす る あるいは なんら 
かの キーを 押す とリト ライに 行き ます。 
中止す るには I  QU  I  T 1 の 上で 左クリ 
ック をして ください。 

操作 上の 注意 

プログラム 実行 1 中に 1  CAP] キー あ 
るし 、は キーを 押さない ようにし 
てくだ さい。 キー入力を 受けつ けなくな 
る こ とがあります。 他に 実行中に [U 
万戸] キーに よって ブロ グラムを 中断し 
ないで く ださい。 途中から 再 実行 か It し 
いので、 ま ず 間違いな く エディッ トし 
た データを 失います。 

コ ピーを 数多く 実行す ると ガベー ジ 
コレクションに 入って しまう ことがあ 
り ます。 力ーソルは 動く が キー入力を 
まったく 受けつ けない という 狀態 にな 
り ますが、 しばらく する と 正常 状態に 
もどります。 

プログラム について 

この プログラムは マシン 語で B  A  S 
I  C を 拡張して います。 プログラムは 
大部分は BAS  I  C で 言己述 し、 カー ソ 
ルの 移動な どは タイマ 割り 込みで マ 
シ ン語 プログラム を 起動し て 処理して 
ぃます。 

プログラム はまず マシン 語プ ログ ラ 
厶を ロード、 次に 初期設定、 変数 _ 
撕 L 酬 の 作成、 そして メイン ルー 
チンに 入ります。 メイン ルーチンでは 
単純に キー入力、 処理の 決定、 実行の 
ループに なって います。 

プロ グラムは 注釈が ほとんど なく、 
極めて わかりにく いものに なって いま 
すので、 他人が 見た 場合 ほ とんと 理解 
不能な 内容と なって しまった ことを お 
諸び します。 

アイコン カ  <- つ 残して あります ので 
ここ で 各人で ユニーク な 処理を 考えて 
プログラムを 変更して ください。 他に ア 
イコ ンを 単純な 文字を かえて みるな ど、 
まだ ま だ 多く の 改造が 考え られ ます か 
ら 挑戦して みて ください。 プログラムの 
変更に ついてい つか 何 か 機会で も 与え 
て もらえれば 紹介して みたい と 思い ま 
す。 
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プ □グラ aa* の； 


•マシン 語 だけの 場合# 


まず、 カセット レコーダを 接統 し、 
MSX の 電源を入れ 
を セー ブす る カ セ 
意し ましょう： 


•巳 ASIC と マシン 語の 場合# 


•巳 ASIC だけの 場合# 


BASIC の 入力を 続けます， ブ □グラ 
ムの 入力が 終わったら、 掲載 リス 
卜 とよく 見比べて、 間違いがない 
か チ エツ ク します 


カ セツ トレ コーダを 録音 状態に し、 
CSAVE" フ アイ ル 名- [RETURN  i 
と 入力す る セーブが 終わったら 
テー ブは 巻き戻さずに 取り出して 
おきます 


ます、 カ セツ トレ コーダを 接統 
MSX の 電源を入れる ブ Q グ = 
を セーブす る カ セツ ト テー ブ < 
意し ましよう。 


リスト どおり に ブロ グラムを; 
します」 焦ら ず あわてず 速やか t. 


途中で ひと 休みしたい？ 


カセット レコーダを 録音 状態 t 


BSAVE  "CAS  : : 
先禹ア ドレス、 

I  RETURN  ] 終了 
に 入力した マシ 


- '  ■.乂 ■•こ、.  -  ; 

IssBgiaa 

■  pTT^HT^im  ず〒 【旧^^ 

: 二：— 

■BH 


ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 


ス ブライ ト エディタ 


BASIC 部分： MSX2+ ディスク 専用  1 


1 000  »  SPRITE：  EDITOR  Vet- 1-0 

1  020  MAXF"  I  し ES=2  s  C： し EAR  4000,  =  E>EF  I  NT  A— Z 

1  040  DEF"USR=8<HCO00  s  DEIF'LJSR  1 =«cM  1 5&  =  DEF"USR2= 名 cHCC0：3  s 
DE：RUSR3=S<H&3 

I  @ & @  POKE  &HF-CAB,  255  s  POKE  S«MF^CAC  F  0 

1 0Q0  ON  STOP  GOSUB  20200 

1100  STOP  ON 

1 1 20  GOSUB  1 4000 

1 140  ON  ERROR  GOTO  20000 

I I  & 0  B し OAD  ••  SPED  -BIN" 

1180  ON  ERROR  GOTO  0 

1 200  CO し OR  1,1,1  =  SCREEN  5,2=  SET  PAGE  0,1  =  CI_S  =  SET 
RAGE  1,1 

1220  OPEN  ••GRRs  "  FOR  OUTPUT  AS  林 1 
1 240  A=USR2 (0) = A=USR3 ( 0 ) 

12&@  PSET  ¢80, 100)  s  CO し OR  15s  PRINT  林 1 , Wai  t  a  mome 
nt 

1 280  <3=3  Is  IF  SI  =0  丁  HEIM  G=G3 

1 3@0  DIM  GA$  CG>  ,  <G)  ,  ,  CB 东  CC3>  ,  AT  (G  > 

1320  DIM  RO  <  1 3  >  F  CO^  C  &  >  ,  AF~  C  5  > 

1340  ON  ERROR  GOTO  20200 

1 3 & 0  GOSUB  15000 
1380  GOSUB  7000 
1 400  GOSUB  10480 

1420  IF*  CF=0  丁  HEN  C し = 1 5  ELSE  CL=C：「 

1440  SET  PAGE  0,0=  A=USR  C MO > 

1 4&0  A=USR  (8)  =  A=MJSR  (SI  +5)  =  A=USR  (  3  ) 

1 480  GOSUB  32 & 0 
1 500  A=USR 1 < 1 > 

1520  IF  STR  I  G  C  1 ) THEN  I  $=  ■■  "  s  GOTO  1580 

1540  IF*  SXRIQ  C3)  THEN  I  ^=CHR$  (  27  >  s  GOTO  1580 
1 5 & 0  I$=INKEY$=  I  F~  I  $=  ■■  "  THEN  1520 
1530  R  1 =USR  C  1 1  >  = F>0=RO  <  R  1  > 

1&00  CO=  I IMSXR  C  C  1  ^  F  1$) 

1 &20  IF  CO=0  THEN  1700 

1 640  IF  SO  THEN  BEER 

1 &&0  ON  CO  GOSUB  1 0&20 ， 3540,  3&Q0 ,  3020, 3300 ， 3980  r 
1 0240 ， 1 02&0 ， 10320 
1&80  GOTO  1480 

1 700  CO=  I  IMS 丁 R  (  OO^  (  F>0  )  r  I  +  ) 

1 720  IF  CO=0  THEN  1520 

1740  IF  SO  THEN  BEEP 

1760  ON  R0  GOTO  1800, 1880,  3000  9  3340, 5400,  5520 

1 780  GOTO  1 520 

1 800  I  F~  (  CO= 1 ) AMD  CF~  THEN  SC=CF"  =  GOTO  1 8 & @ 

1820  I  F~  CO= 1  THEN  GOSLJB  1  00 & 0  =  OC=0  =  GOTO  1480 

1 840  SC=CO— 1 

1 e&0  GOSUB  1 00 & 0  =  GOSUB  1 0380  =  GOTO  1 400 

1 080  (BOSLJB  1 0480  =  I  F~  00<  >  1  THEN  1 320  ELSE  OIM  P  1  — 9 

GOSLJB  10320, 10260, 10240 
1 300  I  F~  CF"  THEN  SC=OF~  =  GOTO  2000  ELSE  GOTO  1 -480 

1320  IF  PI =10  丁 HEN  GOSUB  1 0320 = GOTO  1 4Q0 

1940  IF-  PI =11  THEN  GOSUB  1 02 & 0 

1 3 & 0  IF  P 1 = 1 2  THEN  GOSUB  1 0240 

1386  SC=OQ— 1 
2000  GOSUB  1 0380 
2020  GOTO  1 480 

3000  IF  CO<  >1  THEN  1520 

3020  X=USR < 1 2> s V=USR (13) 

3040  T—  C  X— 1 "7Q  >  ¥UI@  MOD  W  1  +  (  C  Y —  1 2  )  ¥  W0  ) 木  Ul  1 

30 & 0  IF  EN=T  OR  EF~  THEN  3180 

3080  GOSUB  1 0480 
31  00  E：C=1 = A=USR  (  8  ) 

31 20  EIM=X=  EF=0 

31 40  SC= 15s GOSUB  3000 

31 & @  OC=l = GOTO  1 480 

3 l 80  I  F~  EF~=0  THEN  SC=3  s  GOSUB  3000  =  E：F~  = 1  s  GOTO  1480 

3200  IF  EN=T  THEN  SC= 15=  GOSUB  *9000  s  EF=0  s  GOTO  148 

0 

3220  SWAP  EN,Ts  GOSUB  10-400 


m 


BASIC 部分 


3240  C  EIM  )  =GA 车 （： T  )  z  GEt 车 （： EN  :>  =»3B^  <：  T  > 

32 & 0  (  Elvl  )  =C  C  T  )  =  C：E«^  <.  EIM  >  =CB$  (丁） 

3280  AT  C  EIM  )  =AT  (  T  ) 

3300  SC= 15s  GOSUB  3000 
332©  EF  =  G  =  GO  丁  CD  1 4  SO 

3340  I  F~  CO<  >  1  THEN  GOTO  148© 

33 & ©  X=LJSR  ¢12)  =  Y  =  USR  C  1 3  ) 

3380  IF"  F~  THEN  49&0 

3400  CO=  (  X  — 177)  ¥18+ (  C  V— 1&3>  ^  1Q>  *：3h- 1 

3420  OIM  CO  GOTO  34&Q  ,  3520  ,  4720  ,  4*900  ,  5 1 80  ,  &000 
3440  GOTO  1430 

34&0  GOSLJB  10480 

3480  GA$  «：  EIM>  =G^  =  CA^  C  EN  >  =C：$  =  GB$  C  EN  >  =G$  s  (  EIM  )  =CO 

$z  AT  CE：N>  =Os  E：C=1 

3500  00=1 = GOTO  1480 

3520  UIM=0 

3540  60SUB  10920 

35 & 0  GOSUB  1 l&SO 

3580  ON  ERROR  GOTO  20300 

3 & @@  C： し = 15s  A=USR  C  MO> 

3&20  F  1 =0  =  A=USF?  CIO) 

3 & 40  A  =  LJSR  1  C  0 〉 s  A=USR  C3> 

3&&0  IF-  STRIGCl〉  THEIM  4020 

3&S0  I *= INKEY 东 = IF  1$=""  THEN  3&&0 

3700  IF-  SO  THEN  BEER 

3720  LINE：  C  10,  5©>  —STEP  «： 150, 1©>  ,, 12,  BF~ 

3740  A=/SSC：(I$) 

3*7&0  IF*  A=27  THEN  4520 
3780  IF  A=32  THEN  41020 

3800  IF~  A=13  丁 HEN  F~  1  *=0  s  A=USR  «： 1 8  )  ::  GOTO  3 & 20 

3820  IF"  F"1=0  THEN  F 1  $= "  ■■ 

3840  IF"  A=Q  THEN  3300 

38&0  IF-  C47<  A)  AND  C  A<  58  >  THEM  I  F~  F" 1  >0  THEIIM  332 

0 

3880  IF  (97<  A)  AND  C A<  122)  THEN  A=A— 32 s  GOTO  332 

@ 

3300  IF  (A<&5)  OR  <-90<  A>  THEIIM  BEEP  =  GOTO  3 & 20 

3320  IF~  F" 1  >7  THEN  BEER  s  F~  1 =0  s  GOTO  302© 

3340  F~1  ^=1^1  C  A>  =  F~  1 =F~  1  +  X 

39 & @  GOSLPB  1 l&2@s  GOTO  3&40 
3300  IF  F~1=0  THEN  3 & 20 

4000  R1=F1— 1 s F 1$=し£厂丁$ CFl $ , R 1 > s GOSUB  1 1 &20  s GOTO 

3 & -40 

4020  A=LPSR  C  1 1 ) = X=LJSR  ¢12)=  V=USR  (13) 

4040  IF  Y>&4  THEN  4&20 

40 & 0  CO=  C  X  — 14〉 ¥48+1  s  IF"  (X— 14>  MOD  48  >3 &  THEN  3 & 

20 

4080  IF~  20<Y  AIMD  Y<  42  AND  CO=4  THEN  4420 

4100  IF~  V<&  OR  1&<  Y  THEN  3 & 20 
41 20  IF  CO=5  丁 HEN  4520 
4140  A=USRC21) 

41&0  ON  CO  GOSLJB  4200  ,  4240  ,  4300  ,  43&0 
4  1SGif  A=USR  (  20  )  s  GOTO  3 & 20 

4200  FF=0s  IF"  F0$="As  ••  THEN  F0$=  ••  B  s  •■  ELSE  F0$=  ■•  A  = 

■  ■ 

4220  GOSUn  1 15&0=  RETURN 

4240  し  IIMEC&&,  8)  — STEP  C  34  , 10>  , 15,  BF  ,  XOR 
42 &0  FF=0  s  GiOSUB  11  &6@  s  F  1 =©  =  A=LJSR  C3> 

4280  し  I IMEC  && ，日） 一  STEP  C  34  , 10>  r  15,  BF  ,  XOR  =  RETURN 

4300  し I NE (114,8) — STEP  C  34 ,10),15,  BF ,  XOR 
4320  GOSUB  12000 

4340  し  I  NE  C  1 1 4  ,  EO  —  STEP  C  34  , 10>  F  JL  5  ,  BF  ,  XORs  RETURN 

43&@  し  I  NE；  <  1  &2 ，日〉 一 STEP  (  34  ,10),15,  BF~  ,  XOR 

4380  GOSUB  1 3000 

440 0  し  I  NE；  C  1  & 2  ,  8>  一  STEP  (  34  ,10),15,  BF- ,  XORs  RETURN 
44 20  W=  I  NX  C  C  Y  — 20  )  /  1 2  )  -•- 1 

4440  し INE  C  1&2,  W 本 12+8>  — STEP (34, 10) , 15,  BF ,  XOR 
44&0  IF  F 丁 =UI  THEN  F'X=0  ELSE：  SWAP  FT ,  Ul 

•4-400  IF  Ul>0  AND  FT  >0  THEN  し  I  ME： ( 1  &2  ,  W 木 1 2+S  ：>  — STEP  « 

34, 1@> , 15, BF, XOR 
4500  GOTO  3 & 20 
4520  F" 1 =0  s  A=LISR  (  2  ) 

4540  SEX  PAGE：  0 

45 & 0  GOSUB  7Q20 

4580  ON  ERROR  GOTO  20200 

4&00  GOTO  1420 
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ス プライ ト エディタ 


4 & 20  T= ( X— 20 ) ¥54+ ( ( Y—&4 ) ) 本 4 
4&40  IF  X<2©  OR  235<  X  THEN  3 & 20 
4&&0  IF  T  >=F~C  OR  X  MOD  54  >48  THEN  3 & 20 
4 & 80  F~  1  $=USR  (  丁 木 25&+  19) 

4700  F~ C=USR  C  1  S  )  =  GOSUB  1 1620=  GOTO  3&20 
4720  A=USR ( 4 )  z  A=USR  C  7 )  =  UN  =  0  =  SET  RAGE  ， 1 
4740  COLOR  15, 12=  C し S 

4760  DB=4  =  t>F= 15s  X=G0  =  V=1  00  s  0$=  ■■  QUIT  Y/IM  "  =  GOSUB  1 
1 300 

4780  SET  PAGE  1 

4800  I  $=  I  IMPUTE  Cl) 

4820  IF  I  $<  >  ■■  Y  "  THEN  4540 
4340  ON  ERROR  GOTO  0 

48&0  A=USR ( 2 )  =  SCREEN©  =  W I D 丁 H  80 =  CO し OR  15,4 

4880  END 

4300  COPY  C 178, 1&4> — STEP C51 , 33) , 0  TO  C 52 , 0 > , 1 , PS 

E  丁 

4920  CORY  C  @  @  >  —SXER  ¢51, 33  >  F  1  TO  C  1 78  , 1  &4  ；>  ,  0  ,  PSE 

丁 

4340  F= 1 = GOTO  1480 

-43 & 0  IF  X  >205  THEN  5100 

4380  A=USR  ¢21  > 

5000  IF~  X<  1Q0  THEN  1 480 

5020  IF"  V<  X— 1 4  THEN  CO=0  ELSE  CO= 1 

5040  IF-  Y<  —X+37&  THEN  CO=CO+2 

5@ & 0  OIM  CO+1  GOSUB  3300  ,  3 & 8@  ,  35-40  r  9020 

5080  GOTO  1 480 

5100  IF  1&3<  Y  AIMD  Y<  178  THEN  5140 

5120  IF  183< Y  AND  V<  131  THEM  GOSUB  33S0  =  GOTO  1 48 

0 

5140  COPY  (52, 0> — STEP C51 , 33> , 1  TO  ( 1 7S , 1 &4 > , 0 , PS 

E  丁 

SI & 0  F=0  =  GOTO  1 4Q0 

5180  A=USR (21) 

5200  FOR  C=0  TO  5 

5220  IF  AF~  CO  >G  THEN  53-40 

5240  CO し OR  SPR  I  TE 东 （10)  =CA^  C  AF~  C  C： ) ) 

52 & 0  CO し OR  SRR  I  TE$  C  1 1  >  =OB^  C  AF~  CO>  > 

5280  PUT  SPRITE  1  0  ,  C  1 42  , 1 73  >  ”  C  木: 2+ 1  0 

5300  PUT  SPRITE  1 1 , ( 1 42  , 1 73  ；>  "  C 木: 2+ 1 1 

5320  FOR  T=0  TO  500= NEXT 

5340  NEXT 

53 & 0  A=USR  C  20 ) 

5300  GOTO  1 500 

5400  X=USR (12)= T= ( X— 1 2 ) ¥ 1 0+ 1 

5420  IF-  CF=T  THEN  GOSUB  5480  s  C： し = 1 5  s  A=USR  C  1  & 〉 =  GOT 

O  1520 

5440  GOSUB  5480  =  C： し =T=  A=USR  C  1&>  =  CF=Ts  GOSUB  5500  s  C： 
F"=X 

54&0  GOTO  1520 

5460  IF-  CF=0  THEN  RETURN 

5500  し I NEC  CF •本 1 0+4, 1 5Q > —STEP (&,  7) , 15,  B， XORs  CF=0 s  R 
E：  丁  URN 

5520  IF  R 1 = 1  THEN  1500  E し SE  T=7 — P 1 

5540  IF  AF=T  THEN  CMD  SPRITE  RUT  T  本 24 — 3  , 1 74  ,  ¢3 隼  F  C 

$  =  AF~  (  T  )  =32  s  AF=0  =  GOTO  1 500 

55 & 0  CMD  SPRITE；  PUT  T  本 24 — 9 ，1 74  ,  GA$  (  EN  )  ,  OA^  C  EIM  )  ,  G 
C  EN  >  ,  OB«  C  E：IM> 

55S0  A=USR  C21  > 

5 & 00  SRRI  TE$  (  T 木 2+  10)  (  EIM  )  =  SRR  I  TE 东  C  T 本 2+  11) =GB^ 

CEIM> 

5 & 20  AF=T  =  AF~  (  T  )  =EIM  z  A=LJSR  C  20  ) 

5&40  GOTO  1 500 
& 000  BEER  =  GOTO  1500 
7000  SET  RAGE：  ,  @ 

7020  CO し OR  15, 12  =  C し S  =  CO し OR  1,15 

7040  し  I  NE  ¢12, 12)  —  ¢1 40,1 40  >  , 1  F  BF* 

7060  し  I  ME  C  1  ~ZG, —  C  24 1 , S  I  术 &4+75  >  ,  BC  F  BF~ 

70Q0  L  I  ME：  <10, 10>  —  <  1 42,1 42  >  , 15,  B 
71  00  し  I  NE：  C  1 47  , 12)  —  ¢171, 1 40  ),1,  BF~ 

71 20  し  I  NE：  <  1 45  , 10>  —  C  1 73,1 42  >  , 15,  B 

71 40  し I NE  C  1 7& , 10>  —  C 24 3 ,  SI 木 &4+77  >,15,6 

71  &0  し  I  NE：  <11,1 4&  >  —  C  1  & 2, 1  & *7  >,15,  BF~ 

71 80  し I ME ¢10,1 45  >  —  C 1 & 3, 1 &8 ) , 1 , B 
7200  し  I  NE  <12,1 57  >  —  Cl&l, 1  &&  >  , 1 , BF~ 

7220  COLOR  1,15 


BASIC 部分 


7240  FOR  C= 1  TO  1 5 

72&0  し  I  NE  C  1 2+1  0  木  C： , 1 57  >  —  STEP  (0, 10>  , 15 
7280  し  I  NEC  4+1  0 本 C, 1 5S>  一  STEP  C&,7>  9C9  BF~ 

7300  RSET  C C 术 1 0+5,1 48 ),13=  RR I MT  林 1 , HEX$  <C>  ； 
7320  NEXT 

734 0  し  I IME：  C  1 75,1 50  >  一 STEP  (  57 , 50  ),15,  BF- 

"73 & 0  X^=  '■  SRR  I  TE： " 

7380  FOR  C= 1  TO  し EN ( T$ ) 

7400  RSEX  C  1 72  +  C 木 & , 1 54  >  r  15 
7420  PRINT  林： l  ,  MID$  ¢1 ■朱， C, 1 ) 

7440  NEXT 

74 &0  T^="ED" 

7480  F"OR  C=1  TO  し  EIM(T$> 

7500  F>SET  C  212 +C： 木 &, 154) ,15 
■7520  PRINT  林 1 , MID 车  CT$,  C, 1 ；) 

7540  NEXT 

75&0  し  I  NE  C  1 "7 &  ,151)  —  STEP  <  55  ,  48  >  , 1 , B 
"75S0  CCi  し OR  15,5 

7&00  F~OR  C=0  TO  2 

7&20  FOR  D=0  TO  1 

7 & 40  し  I  ME  C  1 7 日" 》"C： 木 18, 1  &4+D  木 1S>  一  STEP  ¢15, 1 5  >  »  BF 

7&G0  NEXT 

•7&S0  NEXT 


7700 

RSEX  C  183, 

1&3> 

r  POINT  C  178, 

172〉 

PRINT 

轉 1 , 

••c 

7720 

F>SET  (201 , 

1&3> 

p  POINT  C  13&, 

170) 

PRINT 

轉 1 , 

-D- 

7740 

PSET  ¢213, 

1&9) 

r  POINT  ¢214, 

174) 

PRINT 

枯 1 , 

■■Q. 

7760 

F>SET  C  1S3f 

r POINT ( 178, 

130> 

PRINT 

轉 1 r 

••M_ 

7780 

RSEX  ¢201 , 

1Q&>  , 

F POINT ( 17S， 

130> 

PRINT 

4»1 , 

AB 

7800 

F~=0 

7820 

SET  RAGE 

r  0 

7840 
78&0 
7880 
7*900 
7*920 
"7340 
73&© 
73 日 0 
O0@@ 
B@2@ 
8040 
8@ & @ 
8080 
8100 
8120 
8140 
B1&0 
0100 
6200 
8220 
8240 
82&@ 
8280 
e3@@ 
8320 
0340 
3000 
9020 
9040 
& @ 


15,  B 
BC,  BF~ 


F"OR  C=0  TO  4 

し I NE  C  1 2+C 木 24 , 1 72  >  — STEP  C  13, 13) 

し  I  NE  C  1 3~*~C： 木 24  , 1 73  >  —  STEP  C  1 7  , 17) 

NEXT 

し:！:  NE  C  1 40,1 72)  —STEP  C  13, 1 3  F  15F  B 
し I NE (141,1 73  >  一 STEP  ¢17, 17)  r  BC ,  BF 
し  I  NE：  C  1 3*9  ,171)  — 'STEP  , 1  r  B 

SET  RAQE：  0F  1 

E>$=  "Cl  S4BLJ5 し: 3IJ4NG  1  E3F3NF  1  D4 し: 3BE>5  •_ 

し I NE  C0,0>  —  <51f  33 >  r  1 , B 
し  I  NE  C±  9 1 ) — C  50, 32  >  F  15,  BF" 

DRAUI  1SA0XD^;  A1  XD^;  A2XD^;  A3XD^j 

RAI MX C 1&, 8> ,3,1 

RAI NT  C5f  1S>  ,7,1 

RAI MX <  1 & ,  23  >,11,1 

RAI  NT  <2-7,  18),12,1 

CO し OR  15,8 

し  I IMEC  37 ，7、 —STEP  CQ,0>r0F  BF 
RSEIX  C  33 , 8>  F  1 = PR  I  NT  =»  1  „  _■  Q  ■• 

し I NEC  3 & F  &> 一 STEP (10,  10), 1 , B 
CO し OF?  1,12 

し  I  NE  C  37  ,  2 1  >  —  STEP  <  日， S>, 12,  BF- 
RSE：X  C  33,  22  >  , 1  s  RR  I  NT  轉 1  r  ■■  R  ■■ 

し  I  IME：  C  3&,  20  >  —STEP  <10, 10>  , 1  r  B 

SET  PAGE  ,0 

RETURN 

RETURN 

W  1  >  木 W0+  1 7S  =  S  Y=  C  E：IM 


IF-  EF  THEN 
SX=  CEN  MOD 
A=USR  (21 ；> 
IF-  SI  THEN 


%£  Ull  >  木！^ 0+10 


31-40 


3@8@ 

RUT 

SPRITE 

3r 

CSX  —  1 

, SY> 

, SC, 

8 

3100 

A=USR  C20> 

3120 

RETURN 

夢 

3140 

PUT 

SPRITE 

3f 

CSX —: L 

, SY!> 

, SC, 

4 

■91&0 

PUT 

SPRITE 

4, 

CSX— 1 F SY+ 

1G>  F 

SC 

5 


5, SY) , SC, & 
&, CSX+15, SY+1&> , SC, 


■91S0 
3200 
■9220 
*9240 
32 & 0 
3280 
9306 
车  CEN：> 

•9320  IF  OC=0  THEN  9340 

•9340  OMD  SPRITE  PUT  C  C：  A»  C  EM  >  F  CB*  <  EN  > 
93 & @  GOSUB  *9000 


PUT  SPRITE 
PUT  SPRITE 
A=USR  C20> 

RETURN 

SC=15 

IF*  AT  C  Elvl  )  <  >2  THEM  3420 
CMD  SPRITE  PUT  @  QA^  C EN > 


OA«  C EN>  ,  C EN  > 


OB 


225 


ス ブライ ト エディタ 


■9380  CMD  SPRITE  RUT  SX  +  1 , SY+2  ,  GA$  C  EN  )  ,  C  (  EM  )  ,  GB 
$  C  EN )  ,  CB^  C EM> 

■9400  RETURN 

3420  CMD  SPRITE：  F>UT  ®  GA$  (  EN  )  ,  CA$  C  EIM  ) 

9440  IF  OC=0  TMEN  *9480 

■9460  CMD  SPRITE  RUT  C  CA^  <  E：IM  > 

9480  GOSUB  3000 

■9500  CMD  SPRITE  PUT  S  X  +  1 , S  Y-»~2  ,  GA 东  C  EN  >  r  CA 车 （ EN  ) 

3520  RETURN 

*9540  GOSLJB  10480  z  IF  AT  C  EIM  )  <  >2  THEN  3 & 00 

95 & @  CMD  SPRITE  UR  车  C  EIIM  ) 

3580  CMD  SPRITE  UP  C  EIM ) 

9 & @@  CMD  SPRITE  UR  GA^  <EM> 

9 & 2@  CMD  SPRITE  UF>  C：  A 东  C  EM  > 

40  OC=l 
9&&0  RETURN 

3 & 8@  GOSLJB  10480 s  IR  AX  <  EN  >  <  >12.  THEN  9740 

■9700  CMD  SPRITE  DN  GB 隼 （ EN  > 

■9720  CMD  SPRITE  DIM  CB^  <EN> 

■9740  CMD  SPRITE：  DN  CA^  <E：N> 

■97&0  CMD  SPRITE  DIM  GA^  CEIM> 

■9780  OC=l 
3800  RETURN 

3820  GOSLJB  10480  si  F"  AT  C  EN  >  =2  THEN  CMD  SPRITE  し  F" 

GB 樂  CEN) 

9840  CMD  SPRITE： し  F*  G  C  EN  ) 

38 & @  OC=0 
9880  RETURN 

*9300  GOSUB  10480  s  IF"  AT  C  EIM  ：>  =2  THEN  CMD  SPRITE  RT 

<E：N> 

3320  CMD  SPRITE  RX  GA^  CEN) 

3340  OC=0 
■9-9 & 0  REXURIM 

3980  CBOSUB  10480 z  IF  AX  C  EM  >  =2  丁  HEIN  CMD  SPRITE  RV 

GB 隼  <EN) 

10000  CMD  SPRITE  RV  <  EIM  > 

10020  OC=0 
10040  RETURN 

100 & @  EX=USR  ( 14>  s  EY=USF?  <  15  > 

10080  GOSLJB  10480 =  IF  AT  C  EM  >  <  >2  丁 HEN  10180 

10100  CMD  SPRITE  SET  EX  ,  EIV  F  C  EM  >  ,  GB^  <  EM  ) 

10120  OC=0 
10140  RETURN 

101&@  EX=LJSR  ( 14)  s  EY=USR  C  1S> 

10180  CMD  SPRITE  SET  EX  ,  E：  V  ,  GA*  C  EN  > 

1  0200  OC=0s  AT  C  EIM  )=1 
1 @220  RETURN 

1 0240  A=USR  CO>  s  EC=1  s  RETURN 
1 02 & 0  A=LJSR  <3>  s  EC=2 

10200  IF"  AT  C  EM)  <>2  THEM  AX  C  EM  >  =2  s  OC= 1 
1 0300  RETURN 
1  0320  A=USR  C  1@>  s  E：C=3 

10340  IF-  ATCEN><>2  THEN  AX  <  EIM  >  =2  s  OC= 1 
1@3&@  RETURN 

1  @300  X==  C  USR  C13>— 12>  琴  W2  - 1 

10400  IF  EC  AND  1  THEN  M  I  D$  (  C：  C  EM  >  ,  T  >  =CHF?^  C  SC  > 

10420  IF~  EC  AND  2  THEN  M  I  C  CB^  C  EN  >  ,  X  >  =CMR^  C  SC  O 

R  &4> 

10440  OC= 1 
1 04&@  RETURN 

10480  IF"  UF'=0  THEN  UN=0  s  UF*= 1 

10500  UN=UMH-1  s  IF-  UM>3  THEN  UM=3 

1  0520  A=USR2  C  <  EM  >  >  s  A=USR2  <：  CA^  <  EIM 〉 > 

1 0540  A=USR2  C  C  EM  >  >  s  A=USR2  < CB^  C EN >  > 

1^5 & @  /V-USF?2  (  MK  I  $  (  AT  <  EIM  >  >  > 

1 0500  A=LJSR2  C  MK  I  $  <  EM  >  > 

1 @ & RETURN 

10 & 20  UM=UN— 1= IF-  UIM<0  THEN  UIM=0  s  BEERs  RETURN 
10&40  UF=0 

1 0&&0  EIM=CVI  C  USR2  <2>  > 

1  0 & 8@  AX  <：  EIM>  =CVI  C  USR2  C  2  ) ) 

1  0700  CB^  C  EN  )  =USR2  C  し C  >  =  (  EIM  )  =USR2  C  し G  > 

1  0720  CAk^  <  EN  )  =USR2  C  し C：  )  2  GiA^  C  EIM  >  =LJSR2  <  し <3  > 

1 0740  RETURIM 

107&0  ROR  T=0  TO  7 

1 0780  FOR  T 1 =0  TO  W i — 1 


m 


巳 ASIC 部分 


I  @000  X=T  1 : ♦: 1 78  =  Y= 丁 本《/40~«- 1 2  z  EM  =  T：*：W  1 - «-~r  1 

10020  CMD  SPRITE  PUT  X  ,  Y  ,  G  <  EIM  )  ,  C  EN  )  ,  GB$  (  EM  ) 

, CB^ (EM) 

1 0840  NEXT 
1 0Q&0  NEXT 
10060  EIM=0 
1 0300  RETURN 
10320  A=LJSR(2) 

10940  CO し OR  1,12 

1 03 & 0  SET  RAGE  O ， 1 = C： し S  :  SET  RAGE： 1,1 

1 0300  GOSUB  1 1 040 

1 1 000  ON  ERROR  GOTO  20780 

11 020  RETURN 

I I  040  し  I IME：  <10,0)  —  ¢  255  ,  & 3  >  , 12,  BF~ 

1 1@&@  CO し OR  15,12 

II  0S0  DB=4  s  DF~= 1 5 

III  00  X  = 1  Q  =  V  =  Q  =  0^=  •'  DR  I  VE：  "  =  (3CDSUB  11 300 

1 1 1 20  X=&&=  〇$=  "FI  L_ES  "  =  GOSUB  1 13©© 

11140  X=1 14s  0东= •■し OAD"  =  GOSUB  1 1 4 & 0 

111  & 0  X  =  l&2=  d$=  •■  SAVE  z  GOSUB  11 4 & 0 

111 80  X=2 10=  0*=  ••  QU  I  丁"：  GOSUB  1 1 4&Q 

1 1200  Y=20s  X=l&2s  0$="  BAS"  =  GCDSLJB  1 1 4&0 

11220  Y  =  32s  X=l&2s  O 车 =••  M AC  ••  s  GOSUB  1 1 4 & 0 

11240  IF  F~nr  >0  THEN  L  I  IME：  C  1  &2  ,  F~T  木 1 2+8  >  —  STEIP  C  34  , 1  0  ) 

,15,  BF~,  XOR 

11260  GOSUB  1 15&@s  GOSUB  1 1 &20 

1 1 280  RETURN 

1 1 300  し  I  NE  C  X+  1 , Y+  1 )  —  STEP  ( し EIN  (  0$  ) 木 F  3  >  F  DB  F  BF" 

1 1 320  CO し OR  E>F  ,  DB 

1 1 340  FOR  T= 1  TO  し EIM  C  0$  ) 

1 1 3 & 0  PSET  C  X+T 本 &  — 3  F  Y  +  2) ， DB 

1 13S0  PRINT  #1 , MIE>$  CO$,  T, 1 ：» 

1 1 400  NEXT 

1 1 420  し  I  NE  C  X  ,  Y>  一  STEP  C  し  EM  (  >  木 &~«~4  , 10>  ,  E>F  ,  B 

11440  RETURN 

1 1 4&0  し  I  IME：  C  X  ,  Y  )  — STEP  C  34  , 1  0  ；>  ,  DB  ,,  BF~ 

1 1 480  PSET (  X+3 ， Y  +  2) ， DB 
1 1 500  RRI NT  林 1 ， 0$ 

11 520  し  I  NE：  <  X  ,  Y  >  — STEP  C  3-4  y  10>  ,  DR,  B 
11540  RETURN 

1 15&@  X=3 &  =  Y  =  23s  E>B  =  4  =  E>F= 1 

1 1 500  0$= し EFT$  C  F0$ , 1  >  = GOSUB  11300 

11 & 00  RETURN 

1 1  &20  X=&2=  Y=23=  DB=3=  DF~= 1 

1 1  0东= し EF~T 去 (FI 生 +  SPACE 生 ( S  ) ，日）： GOSUB  1 1 300 

1 1&&0  RETURN 

1 1  &80  し  I  NE：  C0,  &4  )  —  (  255  ,212),12,  BF~ 

11700  IF*  FF~  THEN  1 1 7&0 

11 720  A=USR  C  1 7 ) 

1 1 740  F~  I  し ES  F0$+  •■木" +F2$ 

11 7&0  I^C=USR  C  1  Q  > 

11 780  FF=— 1 

1 1800  RETURN 

12000  OPEN  F~©  车 +  F- 1  AS  林 2 

12020  FIELD  林 2,  2  AS  I  © 东 ,  32  AS  I  1 车， ±E>  AS  12$,  32  A 

S  13 车 ， 1&  AS  1 4$  ,2 

AS  I 5$ ,32  AS  I&$, 1&  AS  17$ , 32  AS  I S$ , 1&  AS  I 

1 204 这  FOR  T=0  TO  G  STEP  2 

120 & 0  GET  掉 2 

1 2080  A 丁 (丁） =CV I  C  I 0$)  =  (T)=I1$=  CA^ (丁） =1 2$  =  GB 东  CT 

)=1 3$  =  CB$ ( T ) = I 4$ 

121  00  AT  C  T+  1 ) =CV  I  C  I  5$)  =  *3A$  (  T+  1)  =  1  s  CA^  C  T+  1)  =  1  7$ 
= GB$ ( T+ 1)=1 : CB^ C T+ 1)=1 3^ 

12120  NEXT 

12140  CLOSE  林 2 

121  & 0  SET  RAGE： 1,0 

121S0  GOSUB  1 07 & 0 

1 2200  SET  PAGE  1,1 

12220  RETURN 

13000  OPEN  F~0  丰 +F~  1  $  +  AS  林 2 

13020  FIE  し [>  林 2 ， 2  AS  1 0$  r  32  AS  11$, 1  &  AS  1 2$ ,  32  A 

S  13$, 1&  AS  14 车  ,2 

AS  I 5$ , 32  AS  I&$, 1 &  AS  I 7¢, 32  AS  I , 1 &  AS  I 3$ 

130-40  FOR  C=0  TO  G  STEP  2 

130 & @  し  SET  I0$=MKI$  c：  AT  CC) ) = し SEIT  I  5$  =  MK  I  丰  C  AT  C  C+ 1  > 

> 


IZ\ 


ス ブライ ト エディタ 


1 3080  し SET  II  生  C  〇  = し SET  I  &$=G  A 樂 （ C+ 1 ：> 

13100  し SET  1 CC) = し SET  I 7$=CA$  C  C+ 1  > 

13120  し SET  I  3^=GB^  CC  ) = し SET  I  8^=GB^  <  C-h  1  > 

131 40  し SET  I  4$=CB$  (:  C  ) = し SET  I  3^=CB^  C  C^- 1  > 

131 & 0  RUT  林 2 
13100  NEXT 

1 3200  CLOSE  林 2 

1 3220  ON  FT  GCDSUB  30000 ,  303S0 

1 3240  FF=0  =  GOSLJB  1 1  &00 

1 32 & 0  RETURN 

14000  KEY  OFF"  s  SCREEN©  ,  ,  0  =  CO し OR=NEW  =  CO し OR  1 5  , 1  s  W  I 

DTH  32 

1 4020  LOCATE  3,  &,  @=  RR I  NT  "一  SPR I TE  ED  I  TOR：  \/&ir  1 

■  0  —" 

14040  LOCATE  &,  9  s  RR  I IMX  "SPRITE  SIZE  l&x  1  &  [y/n  コ 

1 二 0&0  I$=IIMKEY$s  IF  I  $=__•■  THEN  1 40&0 

1 4080  S  I  = 1  s  0$=  ■• 1  &  ■■ 

14100  IF"  THEN  SI=0=O$="8" 

141 20  LOCATE：  13,3=  PR  I  NT  CD$  ;  "  x  _•  ;  ；  SRC  (  Q  ) 

141 40  BC=1  s  0$= " 1 •• 

141  &®  LOCATE：  &, 1 1  s  RRI  NT  ■■  BACK  COLOR：  ( 1 

14180  I$=INKEY$=  I  F~  I  $=■_■_  THEN  14180 

1 4200  I  1  $=  ■■ 1 2345&"7S3  ABCDEF^  " 

14220  I  F*  I  NSTR  CI1$,  1$)  =0  THEN  BEER  =  GOTO  14 1&0 

1 4240  BC= V  A し  C  __  ■■  +  I  $  ) 

1 42&0  LOCATE  lO, 11= RRI NT  I $  5  SRC ( & ) 

14280  LOCATE  & , 1 3  z  RR  I  NX  ■■MOUSE  ON  Cy/nU" 

1 4300  □$=  __  OIM  ■■  s  MO= 1 

14320  I$=IIMKEY$=  X  F~  1$="  ■■  THEN  14320 

1 4340  IF  I  本 = •■  IM  ■■  THEN  0$=  ■■  OF~F~  _•  =  MO=0 

1-43 & 0  LOCATE  12,1 3  SPRINT  0$  ;  SRC  C  &  ) 

1 43Q0  LOCATE  &, 15s  RR I NT  " KEY  CLICK  ON  [ y /n ] " 

1 4400  0$= " ON " s SO= 1 

14420  I$=INKEY$=  IF  I  $= "  _■  THEN  14420 

14440  I  F~  I  $=  _•  |s|  "  THEM  0 东= ■■  OF~F"  •■  s  SO=0 

1 44&0  LOCATE  1 & , 15s  RR I NX  ；  SRC  C&> 

144 S0  RETURN 

1 5000  G$=S 丁 R  I  IMG 东 (SI  本 24 +8 ， 0  )  =  C$=STR  I  NG$  (SI  木 S+S  w  15 
) = C0$=STR  I  IMG  东 (SI  木 8+Q  ,  &4+  15) 

1 5020  FOR  T=©  TO  G 

1 5040  G/\$  (丁） =G$  =  (  T  )  =G^  z  CA 东 (丁） =C^  s  CB^  (  T  )  =C0 樂  s  A 

丁  CT) =0 
150&O  NEXT 

1 5080  EN=0  =  EC= 1 =  OC= 1 
15100  RESTORE  1 5 1 S0 

15120  FOR  T=0  TO  13 

15140  READ  PO (丁） 

151 & 0  NEXT 

151  Q0  DATA  0,  5,4 ,3, 2,  2, 2,1 

1 5200  Cl  $=■•■• 

15220  FOR  C= 1  TO  3=  READ  T  s  C  1  ^=C  1  ^-hCHR^  C  T  >  s  NEXT 

1 5240  DATA  27 ， 5,  24, 19,4, 1ST  30, 日 3 ， 8 日 
152 &0  FOR  T=0  TO  &  =  CO$  C  丁 ） =  "  ■■  s  NEXT 

15280  -!•$=•••■ 

1S300  FOR  T=1  TO  9 

1 5320  X^=T*h-CHR^  C  T+ASC  C  ■■  0  •• ) ) 

15340  NEXT 

1 53 & @  FOR  T=0  TO  5 

1 5380  T$=T$+CHR$ ( T+ASC (" A " ) ) 

1 5400  NEXT 

1 5420  CO$ ( 1 ) =CO 事  C  1 ) +丁$ 

1 5440  CO$ ( 2 ) =CO^ ( 2 ) +丁$ 

1 5460  UI0=  C  S  I  木 8+8  )  =  Ul  1 = C  Cl  —SI  ) 木 4+4  ；>  s  W2=W  1 木 2 
1 5480  l_C=S  I  木 8+8  s  し <3=S  I  木 24+8 
15500  C： し =15=  IF"  BC= 1  THEN  CL= 1 

1 5520  F*0$="A=  •■  =  F~  1 朱 = ■■  TEMP  ■_  =  IF"  SI  THEN  厂2樂= ■■  •  SP2  ■• 

ELSE  F2$="  _  SP  1 •• 

15540  F"OR  T=0  TO  5r  AF~  C  T  >  =32  s  ME： XX 
1 5S&0  RETURN 

20000  LOCATE  &， 1 3 

20020  IF-  ERL  =11  & 0  THEN  200 & 0 

20040  ON  ERROR  GOTO  0  s  END 
200&0  LOCATE  &， 13 

20080  IF  ERR=53  THEN  PRINT  "  [  SPED  -  B I N  ]  NOT  F~OU 
ND " s GOTO  20 1 20 


2Z8 
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20100  IF  ERR=70  THEN  PRINT  "  Di  sk:  offline"  s  GOTO 
20  120 

20  1 20  LOCATE  & ， 20  =  PR  I  NX  "  Push  any  key  ■_ 

20  1 40  I  漆 = I  IMPUTE  C  1  > 

201  & 0  LOCATE  0,1  *9=  PR  I  NT  SPC  C  &4  ) 

201 8@  RESUME： 

20200  A=LJSR  C  2  ) 

20220  SCREEN 0  =  WIDTH  S0 s  COLOR  1,14 

20240  RRI IMT  ■•  ERROR"  =  RR  I  NT  ■■し  I  ME  s  ••  5  ER  し," NUMBER  :"; 

ERR 

2@2 & @  ON  ERROR  GOTO  0 

20280  END 

20300  A=USR  C  20 ) 

20320  IF"  ERR= 1 9  THEN  fD$="E>evi  ce  I/O  ei- 1- 01- " s  GOTO 

20520 

20340  IF  E：RR=53  THEN  0$="File  not  f  ound  ■■  =  GOTO  20 

520 

20360  IF"  ERR=55  THEN  0$="Bdd  file  ■■  =  GOTO  20520 

203Q0  IF  ERR=5 &  丁 HEIM  0$=  ■•  Baicd  file  s  GOTO  205 

20 

20400  IF-  ERR=&&  THEIM  0^="Di  sk  f  ul 1 " r  GOTO  20520 

20420  IF  ERR=&7  THEN  0东= ■■  Too  m^ny  f  i  1  e 包 ••  s  GOTO  20 

520 

20440  IF"  ERR=&S  THEM  CD$=  ■■  Di  sk  write  protcted"  =  GO 

丁 O  20520 

204 & 0  IF  E：RR=&3  THEN  CD$= "  Di  sk  I/O  error  "  z  GO  丁  CD  20 

520 

20480  IF  ERR=70  THEN  0车= ■■  Di  sk  0  f  f  1  i  en  •■  =  GOTO  2052 

0 

20500  GOTO  20200 

20520  し  I  NE  (10， 50)  —STEP  (  200 ， 10)  F  12,  BF" 

20540  X= 1 5  =  V=50=  DB=3=  DF~= 1 
205 & 0  GCDSLJB  11 300 

20580  IF-  E：RR=53  THEN  RESUME  NEXT 

20&00  BEEP 

2@ & 2@  I  $=  I  NPIJT$  ( 1 ) 

20&40  し I NE (10， 50 ) —STEP ( 200 BF 
20&&0  P  1 =LJSR  C  1 1  >  s  X=USR! (12)=  Y=LJSR  C  13> 

2@ & 8@  IF"  <  X<210>  OR  (240<X>  OR  CY<8>  OR  C  1  Q<  Y )  T 

HEN  RESUME 
20700  CLOSE  林 2 

2072 0  し  I  NEC  CO 木 48 —： 30 ， 8  )  — STEP  C  34 ， 10)  F  15,  BF~ ， XOR 

20740  IF*  ER し =11 740  THEN  A=USR  (18) 

207&0  RESUME：  3&&0 

20780  RESUME  NEXT 

30000  OPEN  F0$+F  1 东 _  BAS  _■  FOR  OUTPUT  AS  林 2 

30020  AD=1  0000  =  UI=S 

30040  PRINT  林 2  y  AD;  CMR^  C  33  )  +  SPR  I  TE  DATA" 

300 & 0  AD=AE>  +  20 
30080  FOR  XI =0  TO  G 

30  100  I  F~  AT  CT  1)=0  丁  HEN  GOTO  30300 

30120  PRINT  林 2  ,  AE>  ;  CHR^  C  33  )  "  SPR  I  TE  •■  5  T  1 

301 40  At>=AE)+20  =  E>T$=GA$  (  T  1 ) = GOSUB  30700 

301&0  PRINT  林 2,  AD;  CHR^  C  33  )  -H  "  OOI_OR  ■■  5  T  1 

30  1  S0  AD=AD-h20s  DT^=CA^  CXI  >  s  GOSUB  30700 

30200  IF"  AT  (丁  1 )=1  THEN  GOTO  30300 

30220  RRI  NT  #2  ,  AD;  CHR^  C  33  >  +  SPR  I  TE  ••  ;  ••木. •  ；  T  1 

30240  AD=AE)+20  =  DT 车 =GB$  C  T  1 ) r  GOSLJB  30700 

302 & 0  RRI  IMT  ##=2  ,  AD  ；  CHR^  <  33  >  "  COLOR  ■•  5  木 ■■  5  T  1 

30280  AD=AE>+20  =  DX^=CB^  (  T  1 ) = GOSUB  30700 

30300  NEXT 

30320  CLOSE  #2 

30340  RETURN 

303 & 0  El  =L_EN  (  DT 隼） ¥UI  =  C0= 1 

30360  OPEN  F0 车 +F~1$+ ••-  MAC"  F~OR  OUTPUT  AS  轉 2 

30400  PRINT  轉 2  ,  CMR^  C  53  )-•■■•  SPR  I  TE  DATA  " 

30420  FOR  Tl=©  TO  G 

30440  IF"  AT  CT  1)=0  THEN  30& 40 

304&0  RRI  NX  林 2  ,  CHR^  C  53  )  +  "  SPRITE  ••  5  丁  1 

304Q0  DT$=GA$ (T1 ) z W=4s GOSUB  30700 
30500  PRINT  林 2  ,  CMR!^  c：  53  )  ■•■  •■  CO し OR  _•  ;  T  1 

30520  DT$=CA$  CT1 ) = W  =  4=  GOSUB  30700 
30540  I  F"  AT  (  T  1 )=1  THEN  30 & 4© 

305&©  PRINT  林: 2,  CHR$  +••  SPRITE  "  ;  T 1 5  ••木" 

30580  E>T$=GEf$  (丁  1 ) = W  =  4  =  GOSUB  30700 

30 & 00  PRINT  #2,  CHR$  (59) -»~"C：0 し OR  •■  5  T  1 5  " 木" 
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30 & 20 
30640 
3O&&0 
30&Q0 
30700 
3072© 
30740 
307G0 
30780 
30800 
>  5 

30820 
30040 
306 & 0 
30QQ0 
30300 
30320 


DT^=CB$  (  T  1 ) = Ul=4  =  GOSLJB  30700 
NEXT 

CLOSE  #2 
RETURN 

El = し  EN  (  E>T  东 ） s  C0= 1 
FOR  Cl = 1  丁 O  El 

IF  F"T= 1  THEN  PRINT  林 2 ,  AD;  "DATA  ••  5  s  AD=AD+20 

IF"  FT=2  THEN  PRINT  林 2  ,  CMR^  C  3  )  +  ■■  dt>  "5 

FOR  C2= 1  丁 O  W— 1 

PR  I IMT  林 2 ， STR$  (  ASC  (MI  D$  (  DT 本 ， O0  , 1  >  >  >  -*-CMR^  C  44 

C0=C0-^  1 
NEXT 

PR  I IMT  特 2  ,  STR$  C  ASC  (MI  <  DT$  ,  C0  , 1 ) ) > 

C0=C0-^1 

NEXT 

RETURN 
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モ ー ニン グ ミユ ー ジック 


請 卿， 卿 卿 卿 日 ASIC: RAM 1 6K 以上  野 口 岳郎 


今回は MS  X を 使った 目 ざまし プロ 
ラムを お貝曽 りします。 オーデ イオ タイ 
マを お持ちで ない 方で も 明日から モー 
ニン グミ ユージ ックが 聞ける という、 
画期的な （？） プロ グラ ム であります。 

流れ ま す 曲は 例に よ つて バッノ 、の* 目 
ざめ よと 呼ぶ 声が 聞 こえ〃 あるいは''  目 
ざめ よと 呼ば わる 声す々 と 訳される 才 
ル ガン 曲です が、 今回は 譜面を 入手し 
損ねた ために 私が 採譜した ものから デ 
一夕を 作りました ので、 細かな 所で 原 
典と 相違の 生じて いる 可飽 生が ありま 
す 0 


実行 方法 

RU INg] で 実行で き ます。 そうする 
と 「ボリュームを てきとうに あげてく 
ださい」 と 表示され ますので、 目 ざま 
しにな ると！^ れるネ 呈度ま で テレビの 
方の ボリュームを あげてく ださい。 ひ 
き つづいて 「なんぶんかん ねむり ま 
すか？」 と 表示され ますから、 眠りた 
い 分数 （ここ か ‘肝 心、） を 計算して 正確 
に 入力して ください。 入力す ると _ 
は 真っ黒になります から、 あとは 安心 
して おやすみく ださい。 翌朝には 心、 地 


よく も 洗錬され た、 静かながら 人を 魅 
了せ ずには おかない 素 晴ら しい メ  ロ デ 
ィ に 包ま れて 爽やかな 朝を 迎え る こと 
がで きる でしよう …… というのは 少々 
大げさで、 実際問題 目 ざまし としては 
多少 おとなし すぎる 曲です。 約 4 分と 
いう 結構 長い 曲です のでむ しろ、 なん 
となく 目が さめた あとの 朝の ひととき 
を、 カフェオレ でも 片手に 聴いた 方が 
いいの かもしれ ません。 

ちなみに 私は、 自分の 目 ざまし 時計 
が あてに ならない ために、 大学の 試験 
期に 実際に 何度か 使用し ました。 もち 


ろん、 ボリューム はかなり 上げて おき 
ま したが。 

入力の 注意 

Vol.  2 と 同様、 これ も ほとんど デー 
夕の かたまりで すので、 DAT  A 文は 
特に 注意して 入力して ください。 MS 
X  2 を お持ちの 方は 入力の 前に 
Screen  0  :  width 480 

として おくと、 リス トと _の 改行 
位置 力し 致します ので、 まちがい 深し 
が 少しは 楽になる でしよう。 


: BASIC  RAMI 6K 以上 


10  9  Muisx  cquie  pair  J  ■  S  -  Bac  h 

20  ，  y~  par  Taqueo  Nogoutchi 

30  ， - 1  emp  d  ’  at  t  endr*  e 

40  CL_S=  SCREEN  1  s  KEYOFF* 

50  PRINT  ■■ホ〜 リュー 厶左 て さヒ勹 に おけ” て  くた” さい ■" 

&0  PRINT  •■なん ふ0 んかん ねむ リま すか ？••  =  PRINTS  INPUT  •■本 •_  5  IM 

70  ， - e  *f  f  ac  1  y  ec  r*  ^in  a  no x  lr 

Q0  SCREEN  0=  WIDTH  40 =  CO し OR  1,1 
30  FOR  1=1  TO  Ns  T I ME=0 

1 00  IF"  XI  ME；  >3533  THEN  NEXT  =  GOTO  1 20  ELSE  1 00 

110  9 - mat  i  n 

1 20  C： し Ss  CO し OR  1,15=  LOCATE, 10=  PRINT"  < 

<  <  Morning  Music  >  >  > 

130  LOCATE  0,12=  PRINT  Open  youir  eyes ，  God 

wKi  i  spev-  s  me  -  “ 

140  PLAY  "V13T75  V  1 3T75  V  1 5T75  S  1 3M  1 50  •• 

1 50  READ  IF"  A  车 <  >  ■■  •■  THEN  PLAY  T  =  G 

OXO  150  ELSE  END 

1 60  - - d  at  a  dui  muisi  quie 

1 70  DATA  04R8GB05 し 1  &CDE  -  R32 し 8EE>F~E04GF05 し 1  &ECD804 
L8FEB05C  罗 03 し 8RC：  .  R1  &C  .  R1  & し 4CEF"GC  , 

1 00  data  04R8G 805 し 1  &CDE；  .  R32 し 8EDFE04GF05 し 1  &EICE) 804 

L8FEB05C， 03R し 8C - R1 &C - R1 & し 4CEFGC ， 

1 30  DATA  R005G  1  &  -  R32G4 し 1  &REIDCDCO-^B AGO ABOSCOEIDREIO 
CEQDQ ， 03 し 4RE AGFECG ， 

200  DATA  R 804 G 805 E8F ■特 4 し 1  &GDC： 04 B05C 40 4  A 805 F  林 8G4  AD 
C04B05C8 ， 03 し 4B04C03B  ACD4C：E>EF 林 , 

210  DATA  05R8 し: 32AB し 1  &0&C05B AG AGF" 4#=  GO  -  F*4i=E；DCO-4*BAGAB 
05C-  D32C0-+B05C0  .  F 轉 GAGF 林 EE>  ,  04 し 4DGF #E：E>CCD3B  A04C  , 

220  DATA  05 し 8GD04B  し 1  &  AGG05C 04 B  A  し 8BG  し 1  &F" 轉  EIEIR  棹し 32G 
GF~ 轉 GiF 林 F •林 GG4,  03 し 8BG04D03DEF 林 G02B03C02  A03D4G  A  , 

230  DATA  04 R8G 805 し 1 &CDE . R32 し 8EDFE04GF05 し 1 &ECD 804 
し 8FEBOSC, 03 し 8GFEDC02B し 4 A03 AEGC , 04 し 4RRRCEGGG 
240  DATA  04 R8G 805 し 1  &ODE  .  R32 し 8EIDFE； 04 GF"05 し: L  &ECD004 
|_QF"E：B05C ， 03 し 4EFF"B04C03 AB04C ， 04 し 4GA2G2 

250  DATA  R8CD5 し 8DEF 轉 4G し 1  &C04B05CQ  -  R1  &C8F 林 QG4 ASDCD 


13} 


モーニング ミュージック 


QD4 ， 03 し 4BAE し 8AB04C4  -  03BEF" G02B03CD 

2&0  DA  丁  A  04 し 4GOSC： 04 G05C8D8ED  -  CSO-4BL-32B  1  &  ABABA  -  G 
270  DATA  RR 805 し 1  &G  •  RSSG-^REIDCDCO^B AGO AB05CDE；DF"ED0 

EOD8RR  ,  03 し 8GF" 林 GABG04 し 4C03GFECF~8G8AD 

280  DATA  04 し 4<3RRRRGQ  ■  G  1  &05C 04 GA し 32EQ  _  し 8F"E  ,  CKR8 

G 805 し 1  &CDE  -  R32 し 8EDFEI04GF05 し 1  &ECD 804 し 8FEB05C 
2q0  DATA  03 し 8<3F し 4E04C03B04C：0：3FGC  ,  04 し 32E：I>E：E>E：D  •  CC2 
300  DATA  04 R8GS05 し 1  GCDE  -  R32 し 8EDF"E04GF05 し 1  &ECDS04 
し 8FEBOSC  ,  03R し SC：  -  R  1  &C  -  R  1 6 し 4CEF- GC ， 

310  DATA  RQ05G  1  &  -  R32G4L  1  &F"EDCDOO-4B AGS AB05CDE：DF"E：D 

CEQDS,  03 し 4REAGRECGS ， 

320  DATA  R 804 G 805 EI8F  特 4 し 1  &GDC04B05C： 40 4  A 805 F~  特 864  AD 
C0-4B05CQ  ,  03 し 4 B04C03BA04CDEF 林 , 

330  DATA  05R8 し 32 AB し 1  &0&C05BAGAGF" 林 GB  -  F~ 轉 EDC04B AG AB 
05C  .  D32C0-4B05CQ  -  F~ 林 GAGF~ 林 ED  ,  04 し 4E>GF" 特 EDC03BA04C  , 

340  DATA  05 し 80D04B  し 1  &AG005C： 04 B  A  し 8BG  し 1  &F" 特  EEF"  #I_32G 
GF •林  GF«：F •林  GG4 

350  DATA  03 し 8BG04D0：3E>EF  林  G02B0：3C：02A03D4GA， 

3 & 0  DAXA  04R8G 805 し 1  &ODE：  .  R32 し 8EDFE04GF05 し 1  &ECDS04 
|_8F^EB050 ， 03 し 8GFEDC 02 B し 4A03AEGC 

3*70  DA 丁 A  〇 斗し 4RRRCEGGO  »  04RSG805 し 1  &CDE  ■  R32LSEDF~E04 
GF~05 し 1&ECD 804 し 8REIB05C,  03 し 4EF~FB04C：03  AB04C  ,  04 し 46 A2 
G2 

380  DATA  R 8051 -8DEF ■林 4GL_  1  &C0-4-B05CQ  -  R  1  &C8F* 特 QG4A8DCD 
8E>4, 03 し 4BAEL8AB04C4  -  03BERG02B03CD 

330  DATA  04 し 4G05C 04 GOSC：8D8E：D  ■  C 804 B し 32B  1  &AB ABA6  ,  R 
R 805 し 1  &G  -  RS^G-^REDCDCO-^BAGeABOSCDEDF-EDCESDORR 
400  DATA  03 し  SGF ■林  GABG04 し 4CCD：3GF_EC：F"8G8AD 
410  DAT* A  04 し 4GRRRR<38  ■  G  1  &05C04GA し 32E8  •  F"G し 8F~E： 

420  DATA  R 8056 1  &  -  R32G 4 し 1  &RE；DCDC04BAG8AB05CE>EDF'ED 
CEQDS,  03 l_8GF し 4E  AGFECG  ,  04 し 32EDEDED  ■  CC2 

430  DATA  R 804 G 805 EI8F ■特 4 し 1  &GDC： 04 BOSC 404  A 805 F~  特 864AD 
00-4B05CS  ,  03 し 4BCD4CCD3B  A04C：E>EF ■材 , 

440  DATA  05R8 し 32AB し 1  &0&C05B AG AGR^GS  -  F"  =H=EDOO^B AG AB 
05C  .  D32C0-4B05C0  .  F~ 枯 G  AGF 轉 ED  ,  04 し 4DGF" 林 EDC 03 B  A04C： , 

450  DATA  05 し  SGD04B  し 1  &AGGCD5C： 04 B  A  し 8BG  し 1  &F~  林  EEF" 轉し 326 
GF •林 GF 林 F 斡 GG4  ,  03 し 8BG04D0：3DEF*#G02B03C02  A03D4G  A  , 

4&0  DATA  R 804 l_8B05CD4L_  1  GE04 AGFG 405 G  ■  R32G-^F~EDCDCO 
- ♦BAG0AB05CDE：DF_E：DCE；0D8RR 

470  DATA  03 し 8GF~EDC：0；2B03C：EF"GAB04 し 4C：03GF"EC  し  SGABG04 
只 

480  DATA  04 し 4GGFE： し 32E  1 4E>ED  •  CC2RRRR32L_4GGRE  ,  R 805 E 
Q|_l  &ABO&O-  R32 し SCOSBO&DC： 05 ED し 1  &0&C05 A し SBDCG 轉  A 
490  DATA  03 し BAG 特 AE04AG し 4FCDE し 8FE 
500  DATA  04 し 32E 1 &DEDEDCC2R 1 D4 

510  DATA  05R8E4 -LI &DC04B AB AG 轉  F •特 E8F#G 材 AB05C04B05D 
CO-4B A05CQ0-4B8  ,  04 し 8DC 林 DC03B AG^EOAED し 4C03 A04E 
520  DATA  04 し 32E4F4F  1  &FEFEF  •  EE3  ,  04 R8 し SEIOSCD 棹 4 し 1  &E： 
04BAG し 8 AR8F 林 05D 林 E4 し 1 &F 林 04 BAGA8 
530  DATA  04 し 4G 林 AGF 林 03 AB04C 03 D 林 , 

540  DATA  05 R8 し 1  & A8GR#EF 斡 ED 林 E8  -  DC04B AGF 林 EF~ 特 GASBA3 
2G32AOR1  G05D  特  EF •斡  ED#C：#04B0；5E： 804 B8G  し: 32F  枯  EF#  1  &E4 
550  DATA  02 し 4BOC3ED 林 04C03BAGF 林 A し 8GEB02B03EC ， 

5 & @  DATA  R204R8G805 し 1  &CDE；  -  R32 し 8EDF~E： 04 GF"tl5 し 1  &ECDQ 
0-4L8REB05C  ,  03 し 8DEFERGAG AB し 404 C03 ARGA8G8 

570  OATA  04 し 4GAB05C2 , R2R805G 1 & - R32G4L 1 &FEDCDC 04 B 
AGSAB05CE>EDRED0E：3De 

500  DATA  03 し 8AB04C03B04C：E>EE>EFCD：3BG04GF"E4C：4GF" 

530  DATA  05 し 8CDE4 し 32E  1  &t>EE>  •  CC2 

&00  DATA  R 805 し  SCAB 4 C3& し 1  &C： 05 GF~E：F8RS  し 8ABO&C4DS 
610  DATA  04 し 4EFEE>C：E>03G 

&20  DATA  04 し 4G05C04GAEF8E8 し 32E 1 GDEDEDC 

& 30  DATA  05 し 1  &R1  &F~E：RE：8E>QE：DCDC0-4-B05C0  -  B— AGF'EDCDEF' 
8GL32FEF8R  1  & し 1  &0-4-B05CDC0-4BAG 

&40  DATA  03 し 4AF~GEL_8FEDC02B 403 D4GAGF  ,  C  1 

&50  DATA  05G0C8X&5L_  1 &EDC04B05CFEDE8T55C8T 5004 BA8 
BT 4405 し 58C： 3204 BfOSC 04 B05C： 04 B05C04B  1 905 R22C5SR5QC2 

&&0  DATA  T 7703 E8 A8T&S し 8FG ABO4CT55ET50RDT 44 G03G04 

■■  «•  •■  •■  ■■  SB 

•  W  W  9  9 
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OR9S  ROOM  ■■ 


1 月 号は 買わない と 損する ゾ ガ 
毎年、 付錄 について くる 『ソフ ト 
カタログ』 がい ままで よ! D も 大き 
<な つて 新登場//  MSX、 MS 
XS、 そして メガ ROM ソフ トな ど 
今年 1 年間の ソフ トが 大 集合 ガ 
ちよつ と 気になる 特別 定価 580 
R!? . 

これ だけ じ やない// ソフト ト 
ッブ 10、 レビュー、 MSX ルーム 
の コーナーが 大吉く そして 楽しく 
なって 新装 開店// . 


新しく 追加され る コーナー ももち ろん ある 
よ// ビデオ マニアの ための ビデオ 編集 八ウ 
ツー 記事。 そして、 MSX-DOS を 含めた デ 
イス クの 八ウ ツー 記事な ど。 乞 ご 期待 ガ 


M マ 湖 _ 諸 

03(486)  1824 


本誌の 記事 中に 発見 さ れた 間違いを、 
いち 早く お知らせ する のが この 情報 電 
話 0 内容は 随時 入れ換えて いますので、 
疑問な 点が 出て きたらす ぐ 電話 してみ 
てくだ さい。 テープが 24 時間 体制で お 
応えし ます。 間違い 電話には くれ ぐれ 
も 気をつけて。 


をす る ハメに 落ち入る ぞ（ ？）。 それに 
しても、 ペンギン 君は 可愛い ナ。 （H) 
隹 最近 ネッ トワー ク通 信に 凝って いる 
私。 アスキー ネットが システム ダウン 
する 木曜日には、 禁断症状が 出る よう 
になって しまった。 これ も 仕事の 一部、 
と 昼間から 堂々 と アクセスして いるが、 
こ の 時間帯に チャット に 参加 してく る 


学生で ない 人って 結構い るの だ。 (L) 
伊國屋 スー ノ 一に 行ったら 大好き 
な フランス ワインの 大安 売り を やって 
いたので 思わず 4 本 も 買って しまった。 
とて も 持って 帰れない のでなん と 宅 急 
便で 配 it して もらった の だ。 ふ ふっ、 
府中 市は 『すべての 商品の 無料 配^! 区 
域なん だぜ つ//  (ワイ ン溃 けの N ) 


#コ タツの 前で パソコン通信を やって 
みたい" と 思って いる 人。 今年は そ 
の 夢が かない そうです よ。 

寒い からといって 家に じっとし てい 
ないで、 少し は 動かない と 、冬が 終わ っ 
たころ には、 座敷 ブタに …… 。 ならな 
いように 気をつけ ましよう ね。 （T) 
籲 エンマ こおろ ぎの かそけ き 鳴 声 も だ 
ん だんと 遠ざかる 頃。 川面に た ゆた う 
午後の 陽 も、 イ憂 しく 目に 映り ます。 秋 
の 黄昏は 人の 暖かみ か笼 しくて、 どこ 
かの 家から 流れる テレビの 声 や 食卓の 
かおりが、 家路を 急がせます。 もうす 


調 離导_» 画 《ク , 
园 ■ 廳圈 (©翁 钢 1)® 


MSX マガジンは 定讎壳 がで きま 
す。 本誌に とじ 込んで ある 赤い 払い込 
み 通知 票を 使って 申し込ん でく ださい d 
毎月、 自宅に MS  X マガジンが 届けら 
れ ます。 遠くの 本屋さん に 行かない と 
買えなかった 人、 ぜひ 利用して くださ 
いね。 月刊 アスキーと ログイン も 同様 


に 申し込めます。 この 件に 関しての お 
問い合わせは、 03  (486)  71 14( 株) アス 
キー 営業 本部 業務 部 ま で お願いします。 

ソフト カタログの 


付録つ き// 


ぐ、 ストーブのに おいの 季節。 （Z) 

春 特集 ページの 取材で エ レ ショウ に 行 
ってき た。 あいかわらずの 退 雑と、 超 
低価格の MS  X  2 にび っ くり。 そして 
翌日、 現像から 上がって きた 写真を 見 
てまた びっくり。 コンパニオンの アッ 
プ しか 写って ない/  カメラマンの 選 
択を 間違えた かな？  （K) 

癱 年末に かけて、 メガ R  0M の ソフト 
が めじろ押しで 発売され る 予定。 もし 
も、 「キャッスル」 を メガ R  0M で 開発 
すると I 万 部屋で き ちゃうら しい 
んな ことに なったら、 4 同じ ゲーム H 川 川 川 II 川 I 川 川 川 川 I 川 川 I 川 川 川 II 川 1111111 川 1111111 川 II 川 川|川| 川 川 川^ 


ihiiiiiiiiiii 川  111111111111 川  11111  旧 川 川 111111 111111111111111 111111 1111111 111111 

1 月 号は 


fiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 


- 11580円 


12 月日 日 


川 川 I 川 川| 

発売 


ェム •アイ •ェ 


CS3 挑戦! 実用 ソフト  定価 1,200円 （送料 250 円） 

「MSX で 実用したい」 とする ユーザー の 願いを ここに 実現！！  MSX はオモ チャ だ、 との 不当な 声に 敢え 
て 逆らいました。 「実用とは 何ぞ や？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カセット だけの 基本 シス テ 
ム から プリンタ •ディスク 対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構成、 一覧表 作成、 グラフ イ 匕 株式 
チャー ト、 ワープロ、 データべー ス などの ビジネス 向け、 □—ン 計算、 ハ ° ターン エディタ、 ハード コ 
ピー （白黒 •カラー） などの 個人 向け、 パリア ブルリ スト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向 
けと、 内容 も 多彩。 


CS3BASIC  ゲーム 集 〇]  定価 1,500円 （送料 250 円） 

BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 15 本を 掲載。 遊びながら BASIC を マスターする ことが で 
きます。 ① ホー ル， パニック ② モン スター • ビル デイ ング③ 5  — タイ ス④ パイ オリ ズ厶⑤ 厶ーン •ラ 
ン デイン グ⑥ ^ ス. スキー ⑦ 大海 戦⑧ 山火事 シミュレーション ⑨ メイズ •アウ ト⑱ ルーレッ ト⑪ タイ 
リング. パズル 経 衰弱 ⑫ カブ⑭ スパイ ダーレスキュー ⑮ ピアノの おけい こ 


CS3  BASIC ゲーム 集 固  定価 1,500円 (送料 250 円) 

大 好評 BASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲームを 収録し ました。 また、 BASIC を 扱う 上で 「エラー」 
は 付き ものです が、 本書では エラー 対策に ついても 詳しく 解説し ました。 ① スーパー 光線 砲 迎撃 部隊 
② 宇宙人が 降って くる 日③す ペーす •く らん ば一④ ちんち ろ 遊び ⑤ ストン • ボールな ど、 全 12 本。 


_  BASIC ゲーム 集®  定価 1,500円 (送料 250 円) 

打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BASIC ゲーム 集 第 3 弾。 「リスト 入力 術」 と 題して、 掲載 さ 
れた BASIC リストを 入力す る 時の 便利な 方法を 解説し ました。 ① ジョギングの 邪魔は しないで ② GO! 
GO!  SLOT ③ t 它の 道は Heavy ④恐 怖の 立体 迷路 ⑤ わんぱく ネコち やん 大 奮闘な ど、 全 15 本。 


_ 快速 マシン 語 ゲーム 集  定価 1，500円 (送料 250 円） 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リス トを 公開。 掲載した ゲームは、 BASIC で 書かれた ものと 
は 違い、 ハー ドウ エアの 機能を 十二分に 引き出した 高速 ゲーム ばか リ です。 また、 マシン 語 モニタの 
リス ト も 掲載し、 マシン 語プ □グラム • リストの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました。 


つ ，パ 两 （由 渡 辺 卓 也 •極 口 R 治 共著 日5 判 
Y  ノノ 思 八 ni 天 J  定価 1 ， 800 円 (送料 250 円） 

マシン 語の 予備知識を 得、 実際に プログラミングに かかろう という 
人の ための ハン ド ブック。 初心者が 陥リ やすい プログラミングの 落 
し 穴を、 すべて フォ □— した 基本 テクニック 集です。 この 本を 読み 
終えた キミは、 MSX の マシン 語の エキス パー トになる ことで しよう。 
内容： これ だけは 知つ て おこう/覚えて しまおう マシン 語の 定石/ 
基本 テクニックを まとめて みよう/ものにしよう 実践 テクニック 


マシ 入門 (級 編)  定価 1,800円 （送料 250 円） 

MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から マシン 
語プ □グラムの 実際までを、 豊富な 図表と ともに わか リ やすく 解説。 
また、 プ □グラムを 作る ための ツールで ある モニタ • アセンブラに 
ついても 説明し、 その 全 リス トを 公開。 さらに、 付録と して、 MSX 
マシンの キャラクタ. コード 表、 Z80 インスト ラ クシ ヨン ー覧表、 
マシン 語 ニ モニツ ク 対応 表な どを 掲載 しました。 


ビギナー ズ八ン ド ブック  定価 980円 （送料 200 円） 

取リ 扱い 説明書 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからな 
い 「パソコン 用語の あれこれ」 を イラストを まじえて やさしく 解説。 
MSX の 初歩 的な 操作 ポ イン ト や 各種の トラブル 対策から、 学習の] 
ツ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 よリ 効果的な 活用 法、 パソコンに 関 
する 知恵 • 知識 • 用語までを 多彩に 紹介。 


マシ: 48 入門 (I* 用 編)  定価し 800円 （送料 250 円） 

マシン 語 ゲー厶 作リに 必要な ハー ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲー 
厶 制作の ポ イン トを 画面 表示、 サ ウン ドを 中心に、 サンプル • プ ログ 
ラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフィック •エディタ、 サ ウン 
ド. コンパイラ 等の ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 (MSX が 
しやべ る/) も 紹介し ました。 


お求めは 最寄りの 窨店 または パソコン ショップまで。 または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー ェフ 南 青山 ビル TEL.(03)486-4500 ㈱エム •アイ •エー 


{一厶 コン ピュ ータ 読本 


ilSCIIKB 

MSX マシン 語 入門 講座 


音楽が 先 か 7 コンピュータが 先 か 7 
未来の コンピュータミュージック 


コンビ かで# な t 喑粢か U  vl 音 楽界を 变乂、 

時代を 拓こ 7 と L てい 5。 

それは 近 L 、将来、 感性を もつ ものの ように ノ 、ー トフ ルに イメージ 世界 を 表現す もだろう。 
それを 割り出す キミには、 マニ ピユ レー シ 3 ンや データ イン ブットと いつた 
基本的な 技術 習 褥に签 行して、 音楽 全鲅 にわた iMi 、造 抜 や、 

よい 仲閎に 出会う ことによって 人閩の 心を より 深く 理解す i ことが 必要と な レ 


本科 (■闊 部、 2 年 制） 

■アレン ジング S コンポジション 科 
(作 •編曲 科） 

■インスト ル メンタル 八 フォー マンス 科 
(演奏 科） 

_エ1^7 ト ロニ クス 8J ン tfa — タミ ユージ ック科 
(コン ビュー タ 音楽 創作 科） 

■ミ IL ージ ック •ブロ ダ クシ ヨン 科 
(企画 制作 科） 

■エンジニアリング SS キ シング 科 
(録音 技術 科） 


專科 

< 専攻 楽器の 個人 レッスン 钱一 回受 » す S コース〉 

•87 年度からの 新 K 科 
別科 (夜 閫、 期 閫1 年） 

< ポピュラー 音楽を 字びたい 音大 生の ための コース > 

■アレン ジング S3 ン ポジション （理論） 
■インス ト ル メンタル ノ  D 才ー マンス (理論 + 実技) 

特投科 

く 著名 講 @ 陣 UW： ヴテ f ベ- 式での 特別 

■ミッキー吉野 コース 
■三 木敏吾 コース 


環 役トッ ブミ ユージ シヤンの 構 S 障 

〔主任 講師〕 井口 秀夫 岸 本 博 斉藤純 菅 原裕紀 武田和 三 松 浦義和 松風 鉱一 
松 本恒男 吉澤洋 治 吉澤実 渡 辺 建 〔講師〕 市 川 礼 子 植松 ゆかり 内 田浩誠 
岡 村誠史 小塚泰 角 田 健 一 河原 秀夫北 原英司 木 原 茂 生 近 藤 和 明 
作 山 功ニ スコット D レイサム 鈴 木 明 男 鈴 木 滋人鈴 木遒子 中 村 由 利子 
二宮 直樹 三 宅 純 森 鬣恭典 森 近 徹吉 田宣李 家毅他 

SPAN  school  of  music 

バンス クール ォブ ミュージック  び 

■東京 校 T151 栗 京都, ft 谷 区 干 駄ヶ谷 3-38- 12 第〗 9 大京匕 ル 4F  TEL.03-478-1271 代 ， 
■横, 兵 校 〒235 神奈川県 横 点市礙 子 区* 子 3-n-18  TEL.045-76 卜 0331 仂 
□学校 案内の ご ft 求は 東京 校 MS 係まで。〒 料 共 500円 

- 願 •受付は 1 1 月 1 日 から 開始いた します > - 


湯 浅 敬 著 


， B00 円 (送料 300 円） 


発卜売 i 


MSX の マシン 語 入門 書  ' 

巳 ASIC では もの 足りない とおっ しゃる MSX ユ 
—ザ ーの 方、 もっと 面白い ゲーム プログラムを 作 
りたい と 考えて いる 方な どに 好適の、 マシン 語 入 
門 書。 MSX は マシン 語に 向いて いないと いう 見 
識を 覆し、 MSX の 新しい 魅力を 引き出す 一冊で 
す 0 

目次： マシン 語って どんな もの/ MSX の 八ード 
ウェアを 調べる/マシン 語 プログラムの 作り方/ 
メモリと レジスタの データ 転送/他 

グラフィック •ワークブック 


桜 田幸嗣 •蓑 島 聡 共著  1，5〇0 円 (送料3 00 円） 胳拜 発売 兒玉真 之 著 


r^i 

ホーム コンピュータ 


HANDBOOK 


竹 内 あきら ■湯 浅 敬 •安田 吾郎 共著 1,600円 (送料 300 円) 


編 嫌 売“ 申」 


MSX の 使い方の ノウ 八ウを 網羅 

ホーム コンピュータ 時代を 先取りす るた めに、 コ 
ン ピュー タとは 何 か、 MSX とは 何かと いった 基 
礎 的 知識を はじめ、 MSX の 様々 な 情報 や 使い方 
の ノウ 八ウを 紹介。 多くの 方に MSX を 面白く 使 
っていた だくた めの一 冊です。 

目次： ホーム コンピュータ としての MSX/ はじ 
めての MSX/MSX の 機能/ MSX の 利用 法/ 
周辺 装置/未来/巳 ASIC を 知ろ ろ/巳 ASIC を 
はじめよ ろ/巳 ASIC 入門/変数と 演算子/他 


ビギナー ズ BASIC 


1,500円 (送料 300 円) 


MSX の グラフ ィッ クス 入門 書 

MSX で グラフィックスを 楽しみた いと 思って い 
る 方の ための、 楽しみながら 実力が つく 入門 書。 
ごく 簡単な サンプル • プログラム や 誰でも 楽しめ 
る ゲームな どを 紹介し、 基本的な テクニックを わ 
かりやす く 解説し ました。 

目次： 忘れて いません か グラフ ィ ックの 約束 ごと、 
IV1SX の 使い方/グラフィックの 基本 操作/ アー 
卜への アプローチ/ ゲームへの アプローチ/他 


過 評 品 


MSX の 巳 ASIC 入門 書 

MSX の 巳 ASIC を 完全に マスター する ことが で 
きる一 冊。 ゲーム や グラフ ィ ック などの サンプル • 
プログラムを たくさん 使い、 初心者の 方で も 無理 
なく 巳 ASIC を 使いこなす ことができる ようにな 
ります。 

目次： はじめよう MSX/ 巳 ASIC 基礎 講座/楽 
しく プログラミング/グラフィック S サウンド/ 
これから 本格派 


泛 MSX は、 アスキーの 商標です。 〒1〇7 東京都 港 区 南 青山6- 1 卜 1 ス リー エフ 南冑山 ビル （株〉 アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977 株式会社 アフ1  キ- 


ASCW 


MAGAZINE 


パーソナル コンピュータ 情報誌 


I 毎月 日日 発売 定価 480円 (送料 1 〇〇 円） 


マイクロ コンピュータ 総合 誌 


ilSCII 


毎月 18 日 発売 定価 500円 (送料 100 円) 


シミュレーション だつ!! 

いま、 シミュレーションが おもしろい 「標準 BASIC による'^ パ 
ソ コン 雑誌 創刊 シミュレーション" キミの MSX で 動かそう よ 


■ログイン 名物'' 新作 情報" で お 買得 ソフトを 決定し よう! 

1986 年 ももう じき おしまい。 クリスマス、 お 正月の 季節な の だ。 ため 
になる ログイン 読んで、 この 冬 遊ぶ ゲーム ソフ トを 決めて ください 

■MSX に 人気 集中！ ド ルアー ガ & 夢 大陸 大公 開 

MSX マガジンを 読んで る シヨ クン。 今月は 大変です ぞ「 だって この 記 
事の ために ログイン も 絶対 買わ なきやい けな いんだ もん。 すいません ねえ 


■  ログイン ソフトウェア コン テス トに MSX が 登場 だ! 

その 名 も'' ジャン ケン ク エス ト"。 ジャン ケンを 武器に ロール プレイン 
グ しまく る おもしろ ゲーム だぞ 。打ち込んで 遊んで みたくなる 丨 作な の だ 


^ 新 機種 緊急 レポ-卜! 
実験!  AV コント ロ-ル 

A  V 機器の ワイヤー ド コント ロールに 挑戦。 A  V の 世界が さ らに 広がる 

■特別 企画 パソコンで 年賀状を 作って みよう 

クリス マスカー ド や 年賀状は パソコンを 活用して 作って みたい 画像処理 
ソフト、 イ メージ スキャナ、 特殊 プリンタの 応用な ど、 実用的に 解説し ます 

■世界一 売れて いる ソフトを 使って みるく 前編〉 

ようやく 日 本に も 登場した Lotus- 1  -2-3 の 仕様と 使い 心地を、 日 本での ベス ト セ 
ラー表 計算 ソフトで ある Multiplan と 比較して みる 

■米国 ソフ ト 最前線 “ アウ ト ライン プロセッサ” 


アスキーの 雑誌は、 未来への テーマを 提示し ます 


パソコン通信を〗 00% 活用す るた めの 情報誌 


NETWORKER  毎』 

■  ■ネットワーカー マガジン 


18 日 発売 
550円 


#  ALLTHATS モ テム 

ソ コン 通信に 欠かせない ツール、 モデム も 今や 50 種類を 超えよう 
としてい る。 そこで-造、 使い方、 選び 方から 徹底的に 紹介す る 

■VENUS-P で 世界に アクセス その ① 

地球 サイズの ノ ヾ ケット 通信 サービス VENUS-P の 活用 ガ仆  13 か 月 連続で 紹 
介。 世界 各地に 広がる 国際 パソコン通信を 手軽に 楽しむ ための ノウハウ 


■オンラインで 手に入れよう 役立つ ソフト PDS 

BBS の 本場 アメリカで 盛んに 利用され ている PDS  (パブリック •ドメイン. 
ソフト =  BBS 上で 公開され た ソフト） の 入手 方法、 使い方を 解説す る 

■ドイツ フォトキナ’ 86 •オンライン レポート 

西独 ケルンで 開催され た 映像 見本市で 画像 情報を 瞬時に 転送す る 
7 電子 ス チル ビデオ システム』 が 話題を 呼んだ。 同 システムを レポー ト 


ONIX 

MAGAZINE 


毎月 18 日 発売 定価 98 □円 


_ 人工知能と UNIX 

— — A 嘬 前線の UNIX を 見る - 


■Al  on  UNIX 

急成長 市場と して 注目 されて いる AI ビジネスに、 UNIX はいかに 使われて 
いるか s 人工知能と UNIX の 接点を レポートし、 ケース •スタディ します 

■幅広く 深い 情報を さまざまな 連載 記事で 提供 

私と UNIX、 言語、 Little  Language、 Text  Processing など。 アプリ ケー シ 
ヨンから 情報 社会学に 至る まで、 すべてが 「役立つ 連載 j です 

■from 『UNIX  REVIEW』 

多くの 優れた 記事で 大勢の 読者から 高い 評価を 得て いる アメリカの u 
NIX  REVIEW』 誌と 提携、 世界の 最新 情報を リアルタイムで お届けし ます 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 ア スキー 

參 目録 (’ 86 年 6 月 版) 送呈: 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


い よいよ、 号数 も 12 月 号と なり、 1986 年の 締め くくりと なり ま した、 
今日 この頃です。 といっても、 いつも 思う のです が、 二 力 月 近く タイム 
ラグが あるので、 あんまし、 せっぱ 詰まった 感じは な いんです よね。 で 
も、 やっぱり、 年末 進行で 会社は 進んで いくのだった。 

でも ほんとうの ことを いうと、 担当者は、 11 月 発売 (予定〉 の データべ 
ース ソフトの (THE  CARD2.0 (仮称）〕 と 〔THE  FILE〕 ってい う、 2 つの 
ビジ ネ ス ソフト の 担当 をして いる ので、 そ の 関係の お 仕事が 詰 まってい 
て、 それに、 NEC パソコン フェア’ 86 の 仕込み もし なきやなん ないし。 
こんな 所に、 無駄話を 書いて いる 暇は、 本当は ない はずな の だ。 でも、 

実際には、 この 時間が 一番 好きな のです が . ただし、 ネタの あると 

きた ^ けね。 

く N  E  C バソコ ン フェア’ 86> について、 ひとこと。 前回の ホ ッ トライン 
では、 ビジ ネ ス ブースと ホ ビー ブー スの 2 つの ブースに 出展す るって、 
書い たんだけ ど、 それに、 もう ひとつ、 書籍 ブースに も、 出展す る こと 
になり ました。 ここは、 皆さんが 今 読んで いる 月刊 MSX •マガジン やそ 
の 他の 月刊誌 や 書籍の 販売を 相-当し ている、 出版 営業部が 担当し ます。 
この 人たち がいる から、 皆さんの おて もとまで、 この 本が 届く のです。 
(うそう そ、 編集部の 茜さん がいて、 印刷所の 皆さんが いて、 取り次ぎの 
皆さんが いて、 書店の 皆さんが いて、 初めて、 皆さんの おても とに、 こ 
の 本が 届く のです。 皆さん ア リガ トウ。 出版 営業部の 人たち は、 この ル 
一 卜を 経た、 販売 営業に、 日夜 努力して いるので す。） 

普籍 ブースでは、 販売 もで きる という ことです ので、 アスキーの 販売 
している 書籍. ソフトウェアを く NEC パソコン フェア’ 86>  でも、 書店 
や パソコン ショ ップ のよ うに 販売す る こ とになる 予定です。 （も しかす る 
と、 書店 や パソコン ショップでは、 買う ことので きない、 あの、 通 信販 

売 ソフト . な ん となく ヒ ワイ な 響き だな . 〔Disk  LOGIN〕 の 限 

定 販売 もで きる かもしれ ません。 ただし、 通信販売 だけで、 予定 数 販売 
終丫 しな ければ、 の 話です が。） 

とにかく、 N  E  C パソコン フヱア に 遊びに きて ね （特に ホビー ブースに)。 
東京 丨丨 月 6 〜 8 日、 大阪 II 月 28 〜 29 日、 名古屋 12 月 5 〜 6 日です。 

iiiiuiiii  川 m 川  mmmmiiimm  川 川 川 川 mmmimmii  川 ill 川  mimmii 川  mimmii 川 mil  川 川  mimmmu  川 mill 川 iiiummii 
前回の ホットライン でも、 書い たんだけ ど、 まだ、 ゲーム ソフトの 製 
品の 上がりが な いんで、 どう 書いた もんだ か、 よく わかんな〜 い。 んで 
すよ ね。 本当は、 担当者が ちゃ〜 んと 遊んで みて、 じ ゃない、 確認して、 
みなさんに おすすめし なきゃ ならな いんです けど、 ともかく、 時期が 時 
期 だけに、 あんまし、 お 話が できない。 （と、 いうよりも、 製品が 余りに 
も 多くて、 .どれが どれ だか わからな く なって る、 って 事 も あるんで すけ 
どね。） 

ともかく、 多分、 発売 時期 順 だと 思います けど、 年末 進行 中の 製品 群 
(群って こ とばす ごいです ねえ） を も ういち どご 紹介いた します。 

■J.P  Winkle  (J.P •ウインク ル： MSX マガジン ソフト MSX  :  ROM) 

MSX マガジン 編集部からの 初 お 目見えの ソフトです。 内容は、 アク 
シヨン パズル ゲームと でもい いま しよう か、 いま までの ゲーム ソフトの 
大 集成と いいましょう か、 のめりこ むと 恐ろしい ソフトです。 うちの 営 
業 部の おね 一さん も 昼休みに なると いつのまにか 消えて MS  X の 前にい 
るので す。 MS  X マガジン 11 月 号では、 田 口 編集長み ずからの ページが 
ございま すので、 ご 藍に なれなかった かたは、 バックナンバー 買って ね。 
■  MSX-AID  (MSX  :  ROM) 


_MSX ベーし っ君 (MSX(2)  :  ROM) 

なんと、 月刊 ログイン 11 月 号には、 特集と して 6 ページ も 割いて いた 
だきました、 MSX ベーし っ 君です 力、 その実 力は 特集を 読んで いただ 
ければ、 わかって いただけ ると 思います 0 プログラム コンテスト も 行っ 
ております ので、 一度 ご覧に なって ください。 ご覧に なれなかった かた 
は、 バ 、ック ナンバー 買って ね。 

■霸 邪の 封印 （エ画 堂 ソフト： FM-7/77  XI シリーズ） 

マイ コン 各 誌で 話題の 〔覇 邪の 封印〕 が エ画堂 ソフトより FM-7/77 
X 1 シリーズ 用に 移植 完了、 発売され ます。 〔覇 邪の 封印〕 は、 やはり、 
営業部の （さっき とは 別の） 電話の おね 一さん がの めり こんで、 遊んで、 

じ やない、 勉強して います。 多分、 この 本が でる ころには、 とけて るん 
じ やない のかな？ やっぱり、 皆さんが 支 待して く れ ただけ のソフ ト なの 
です ね。 MS  X 2 への 移植 も 来年そう そうには できる と 思います。 とこ 
ろで、 なんで、 アスキーのと ころに、 〔覇 邪の 封印〕 が のって いるかって 
? まあ、 いい じ やない。 いい ものは いいんだ から。 

■サンダー ボール （PC-8801 /XI シリーズ） 

前回と 同じなん てね。 MS  X 用は 発売中で すね。 

■  口ー グ （PC-8801/16Bit  MS-DOS マシン 用） 

8 ビットの PC-8801 用は 前回、 お知らせし ましたが、 MS-DOS マシン 
用が 発売され る ことにな り ま した。 大半の MS-DOS マシンで 動作で きる 
と 思います。 詳しくは 広告で。 ところで、 PC-8801 という 8  bit マシンに 
移植で きた ことは、 MSX 2 にも 移植で きる かな？ 

■キヤ ッ スル エクセレント （MSX  :  ROM) 

おっと、 乱入して きました。 〔キャッスル エクセレント〕 です。 みなさ 
まの 御 要望に 応えて MS  X 版が 登場し ます。 （う。 知らなかった。 前回 ネ 
夕 がなかったら、 この ネタ 使おう と 思った のに。 皆さんの 要望の 声が 大 
き かったんで すね。） 

■ダン ジョン マスター (MSX) 

マルチ プレイ ヤー リ アルタイ ム ロール プレイ ング ゲーム 0 要するに、 

3 人まで 同時に 遊べる、 アクション 型 迷路 ロール プレイ ング ゲームな の 
です。 アイテムが 50 種類、 モンスター も 30 種類 以上 うろつき 回って いる 
の だ。 この ゲーム、 担当者は、 ちょっと、 注目して るんで す。 

■日本語 MSX  Write  (MSX) 

ごめんなさい。 まだ、 よく、 わからない のです。 わかりし だい、 お 知 
らせ します。 

■ブラック オニキス 2  (ファイア ー クリスタル： MSX) 

おまたせ しました。 名前は 変わり ましたが、 あの ファイア ー クリスタ 
ルです 0 

■  19  4  2  (MSX1/MSX2/PC-8801/FM-7/77/X1) 

■戦場の 狼 （MSX1/MSX2/PC-8801/FM-7/77/X1) 

■魔界 村 （MSX1/MSX2/PC- 8801 /FM-7/77/X1) 

わ一 い。 やっと 堂々 と 名前が 書ける よ。 いや 一永かった。 アスキーの 
86 年末を 飾る 目玉商品 その 1 ってと ころです ね。 12 月 中に 発売で きる よ 
う、 目下 追い込みの 真っ最中です。 まだ、 製品 自体を 見て いないので、 
その 辺う まくい えない けど、 私 も 期待して います。 おたのしみに。 （こ 
の ゲームには、 ゲームセンターでは、 随分 投資し ました からね 〇) なお、 
MS  X 1 と MSX2 は 別製 品 となります。 

■ASCII スティック  II TURBO  (MSX) 

先行して 発売され た、 フ ァミ コン 版 ASCII ステ ィッ ク IITURBO の M  S  X 
専用 版です 。なん たって、 シックで、 キュートな ASCII スティック II TURBO 
です。 以上、 アスキー スティックで おなじみの 株式会社 アスキーからの 
お知らせでした . なんち やって。 


— アスキー に対する ご 意見、 ご 希望、 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点な どが ございましたら、㈱ アスキー 営業部 「HOT  LINE」 係 宛 
ハガキ にて お送り 下さい。 よろしく お願いします。 


Q 製品に ついての お問い合わせは 以下の通りです。 

* 出版物  486-1977 

♦ソフトウェア  486-8080 

* ファミコン  250-5600 


〇 製品の お買い上げ 後の ご 質問は ユーザー サポート 宛 


* 出版物 * ゲーム 
本 ビジネス ソフト 
木 ファミコン 


498-0299 

498-0205 

250-5600 
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づ〇ヴ ラムの 作の 乃^ 

\ 講座 カタログ  - 


他人が 作った プログラムに ガ マン 
できない 人に うれしい お知らせ. グ 


A1? ▲，対応 
プログラミング 

手 作 D 歳 座 


c  イラスト がい つば いの テキ 

] か ft  スト だから 楽しく 学べる/ 

I  つ 土 次  •テキス トには 楽しぃ イラスト がい 

く  f 自  っ ぱぃ/学ぶ とぃぅょりは、 遊ぶ 感 

/c  /  令 络  覚で 理解で きます。. •市販の テキス 

ド/  /  卜とは 段ち がいに やさしく 解説され 

ている から、 初めての キミで も ラク 

プロ ガ ラミン ガの "》 ツや ヒケツ 本  フク  く  _ン をめ くる 一 
ノ  U フフ、〆 ノ飞 ノ定  とに プログラムを 作る 実 

先生が マンツーマンで 指導/  力が つぃ てきます。 

•コンピュータの 専門家から 丨 対 I  _ 

の 個人指導が 受けられ ますから、 プ  Ak 

ログ ラムを 作る 手順 や コッが 手に と 
るよう にわかり ます。 籲プ ログ ラム 
作りの 実際から、 〕 ン ピュ- タグ ラ  /b 

0^^  フィックまで、 高度  Jr  ; 

な テクニックを 完全 
指導/キミ もす ぐに 
オリ ジナル プロ グラ 
ムが 作れます。 


プログラミングの コツや ヒケツ を 


n  ■-a  零 画期的な 指導 内容が 大 好評- 
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新しい パソコンの 理想を 実現す る キヤノン V-30F 

MSX2 仕様を フル カバーして 生まれた、 先進の 
ハ。 ソ コン 0  3.5 インチ マイクロフロッピー デ、 イス ク 
ドライブ (最大 2 ドライ ブ） 内蔵。 ROM64K バ仆、 
S-RAM64K バイト、 さらに V-RAM128K バイトに 
より、 画期的な カラー グラフィックスを 実現。 セ パ 
レート タイプの JIS キーボードは 10 キー 独立 型で 
より 使いやすく。 機能を 徹底的に 追求した グッド 
デザイ ％ 専用 ワープ ロソフ ト( jr ン) で 文書 作成 も 
思いのまま 。詳しい オリジナル マニュアル も 用意 0 


isn 


MSX2w¥®P 


新発売 ¥138,000 


ちょっと 大人の MSX2、 キヤノンから。 V-25 誕生 

カラー グラフィックスが 凄い。 80 桁 文字 表示が かし 
こい。 アナログ RGB 対応で 鮮明 だ。 本格 日本語 
ワープロ ソフト (ば ン) でワ 
ー プロに 早 変り。 これは 
もう、 自由に 使いこなす 
ツールなん だ。 ¥69,800 
► お求めは、 この マークの 事務 機 店 • 

文 具 店 •カメラ 店. 電気 店 •デノ 、。ー  トでこ 

CS3  MSX マークは、 株式会社 アスキーの 商標です。 
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Canon 

ショップ」 
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分' 


使い方 自由自在。  _ 

高性能 マルチ フアン クシ ヨン G^2。 


•本格的 ワープロ 機能。 

日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM を 内蔵。 
プリンタを つなげば、 即 、本格 ワープロに。 別 
売の 熟語 ROM を 使えば 文節 変換 も 可能。 

•コンピュ-タ グラフィックス 機能。 

128K バ仆の VRAM を 搭載。 512X212 
ドットの 高 解像度 *256 色 同時 表示で、 形 
くっきり、 色 あざやか。 

•コンピュ-タ コミュニケ- ション 機能 0 

オプションの RS-232C イン タフ X  — スキットを 
使えば、 音響 カブ ラと 電 話を 通じ て、 文書 や 
データを やり取り する ことができます。 


マニアの 夢を 大き 〈広げる CSfc 本格派 タイプ 

•ビデオ RAM128K バ仆 •メイン RAM64K バ仆 
•  n 本 語 ワープロ ソフト •漢字 ROM 内/逢 籲 512X 

212 ドットの, 制權嗖  HX-34  CS32¥148,000® 


カン タン 操作で ゲ ■ 
学習、 ワ-プロの 


] の 

ベーシック タイプ 


- プロ ソフト 内蔵の I 


5  — : 零 與^ P  學: •  - 


,mmnm 
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鲁 メイン RAM64K  ノぐ イト 春 日本 言 吾 ワーフ 。ロソ 
フト 内蔵、 別売の 漢字 ROM  + プリンタで ワー 
プロに 籲 64K バイ トが フルに 使え 站 2： 張 BASIC 

搭載。  HX-31 CE3 

ゲーム •学習が 気軽に 愉 める [S3 ポピュラー タイプ 

參 メイン RAM 16K バイ ト •ふたりで ゲ 、ーム が 
愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端 了 •付 #8 オク ター 

ブ、 3 承 和 泽+1 効果 皆 HX-30  CS3 


資料の ご 請求は 〒105 東京都 港 区 芝 浦 卜 1-1 株式会社 東芝 ホームオートメーション 事業 推進 部 003(457)3777 
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